• PCW SHOW AMSTRADOV POCASNI KRUG • Hakerski snoviiFRIZIRANI SPECTRUM • 


Tema broja: MlKROSTAMPARIIA-LASERSKl FOTO-SLOG 




POZOVITE YU MAILBOX 011/213-836 


• Test: BBC U PLAVOM • LUKSUZ ZVANI MEMORIJA • 



OBRASCE ZA 
KOMPJUTERSKU 
OBRADU PODATAKA 

• Standardni obrasci 
(zebra, obrasci 
piatnog prometa...) 

• Specijaini obrasci 
(data-mailer. opti6ki 
dita6i...) 

• Obrasci po narudibi 
(naruoSbenice. fakture. 
dostavnice. uputnice, 
potvrde) 


KVAUTETNE 

TRAKE 

ZA STAMPAdE 

• IBM 1403 

• FACOM F 15 

• Honeywell H 66 

• CDC512 

• CDC522 

• Borroughs 1700 

• IBM 1443 

• FUJITSU DP MG 9 

• EPSON MX 80 

• EPSON MX 100 

• DIABLO HYTYPE II. 

• DIGITAL DEC LA 34 

• NEC SPINWRITER 
5500 D 

• NEC 3500 

• NEC ITOH 8510 

• IBM 32 C 
Mozemo Izraditi Irak za 
svaki §tampa5 na osnovi 
individualne narudzbe po 
vaSim zahtjevima 


r 

TERMOREAKTfVNI 
PAPIR ZA 
KOMPJUTERE 

- u rolama raziidttih §irina 


TABELIRNE 

ETIKETEZA 

KOMPJUTERE 

• U beskonadnoj tract 
(slozenoj ili u roii) 

• Perforirane i priredene 
za kompjutersku 
obradu 

• Maksimalne sirine 330 
mm i visine 12" 

• Visebojne 

• Po zeiji naru&toca 
proizvedene u 
razliditim bojama i 
obticima 


Za 


>wl of mtl) aob i a Mt a aa na akiibu: 


PRODAJA GRAFIKE. 

Copova 24 
63000 Celje 
lelefor^ N. C. 31-312 
telex 338-53 aero gr. yu 
telefax 25-305 


PRODAJA KEMUE. 
Tr^ 5, kongresa 5 
63000 Celje 
telef on N. C. 24-31 1 
telex 335-11 yu aero 
telefax 23-305 
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STAMPACSALEPEZOM 

\1asnici Schneider-ovog Joyce-a 
kojima matricni stampac ne pise 
dovoijno lepo mogu sada da naba- 
VC po ceni od 698 maraka odgova 
rajuci stampac sa Icpezom. ovaj 
primer sa oznakom SD ISpriklju- 
cuje se na Joyce preko inierfejsa 
Cl^8256. Za Stampanje tekstova 
ko}i su nastali uz pomoc Joyce- 
ovog programa za obradu tebta 
I^oscript moze se nabavit; pro- 
gram lx>co 15 po cenie od 59 ma 
raka. 

SD 15 je oprcmljcn paralelnim i 
serijskim interfejsom kao i vodi- 


cem za perforirani papir. Stampac 
obraduje po)edinacne Iistove kao i 
beskonacni papir sirinc do 330 
mm. 

Schneider Date 
8050 Freising 
BK Deutschland 

O (D. T.) 


NEMAJEZICKEBARIJERE 

lako jc mozda teSko poverovati. 
vi mozetc voditi posao sa recni 
kom koji sc sastoji od 500 receni- 
ca. 

Ncke od neophodnih recenlca. 
koje jc priredio Primrose Publis- 
hing u Tick Tack zbirci pravila za 
pisan)c poslovnih pisama. sledccc 
SU: .Posto jc dospco rok za placa- 
njc. molimo da isto izvrSitc bez 
daljcg odiaganja.’ IH; .Nove cene 
odmah stupaju na snagu." Hi: 
-Molimo da nas obavestite ako jos 
ncslo mozemo da pomognemo." 

Najvaznije je prevodenje. 


PRMER/PLOTER 


Novi ureda) firme CRP name- 
njen je cnanju krivih na termo 
osetijivom papiru. 21ahva!jujuci 
dobrom kvaliteiu model P 8351 
posiizc vciiku brzinu stampanja i 
pri tom radi skoro besumno. Ovo 
se postize zahvaljujud posebno 
konstruisanom step motoru t 
dvosmemom Stampanju sa logi6- 
kim trazenjem Pnnier/ploter sc 
mo?.e priklju£iti na svaki kompju- 


ter preko scrijskog V 24 interfejsa 
Hi paraielm^ Centronics kompah- 
bilnog prikljuika. Interesanlnc su 
dimenzije ovog utedaja: 370 x 24S 
X 112 mm i tezinc od 6 kg fine ga 
prenosnim i lakim za upotre- 
bu.CRP - Koruk 
7750 Konstanz 
BR Deutschland 

O (D. T.) 


PROFESIONALNI PLOTER 


Colorvvriter 6300 jc ploter Iz se- 
rije Advance Bryans u formatima 
A4 i A3, sa sedam, odnosno deset 
boja. Mogucc jc koristiti pisaijku u 
obliku flomastera. pisaijku sa kug- 
licom (kao hemijska olovka) iii tus 
pisaijke razllcitih debljina. Brzina 
pisanja (maksimalno 40 cm/s) 
moze se postaviti po softveru, po 
stepenovima od 1 cm/s. Brzina sc 
moze regulisati i preko tastature. 


Digitalna funkeija omogucava 
prenosenje zcljenih koordinata na 
kompjuter. Bafcr od 16 KBajta §tc- 
di vreme racunanja. Ploter raspo- 
laze sa preko 19 crtackih recenlca 
i rezoiucijom od 0,025 mm. Uobi 
cajeni graficko-softv'erski paket 
uracunat le u cenu od 6780 mara- 
ka za A3 verziju. Masstech 
6053 Obertshausen 2 
BR Deutschland O (D. T.) 


KVAUTEmDISKETA 

Novi prvoklasni proizvod firme 
Verbatim (stoprocentne -cerke' 
Kastman Kodak kompanije) zove 
se Optima. Dvostrana disketa od 
5,25 inca napravijena je u dve iz- 
vedbe; sa 48 Hi 96 taka po incu 
(tpi). Kapacitet memorije je 500 
KBajta. odnosno 1 Mcgabajt. Cena 
sc u zavisnosti od tipa krece izme- 
du 79 i 89 maraka za deset koma- 
da. 


stakiastog vlakna za disketnu ar 
maiuru. Kuciste diskctc od sped- 
lalne plastike omogucava primenu 
na temperaturama od 5“ do 70® 
Ccizijusa bez ikakv ih deformaeija. 
Diskcte se prodaju u posebno) 
plasticnoj kutiji koja stiti od prodi- 
ran)a prasine i vlage. 

Verbatim 
6236 Eschborn 
BR Deutschland 

O (D. T.) 


Ovih 500 fraza su na cngles- 
kom. Vi oblikujete sv'ojc poslovno 
pismo prema brojevima - pohra- 
nitc brojevc u kompjuter, za- 
trazite pismo na francuskom i - 
cto!... Ic cheque est already dans 
la poste (Zapravo, kladim sc da 
Primrose Publisching ne poseduje 
ovu korisnu frazu). 

Znam da zvud smesno, all ipak 
niko mi se ne smeje kada na zaba- 
vama ispricam da jc to vredno iru- 
da. 

Ima 10 jczickih komplcta; ima 
kniiga: a ima i programa za Apple, 
IBM, Sirius i BBC Micro komp|u 
tere. Set koji sadiii samo jedan )C 
zik stale 150 funti (plus VAT), a set 
od cctiri jezika kosta plus 295 fun 
ti. Svaki dodatni fczik staje 75 fun 
ti (plus). 

Detalji na tclcfon (0763)82512, 
ili mozetc koristiti Telecom Gold 
84; BSG107. 


Posebna karakteristika Optime 
jc, prema proizvodacu. njen vek 
trajanja. Na testovima izdrzijivosti 
diskovi su napravili u proseku 76 
miliona obrta po traci bez ijedne 
greske. Za izradu diskcte koriscen 
je potpuno nov metod; novi mag 
nctski nosilac podataka, nova 
smanjena klizna povrsina vecc 
molckularnc iczine, prsten za po- 
jacanjc od 80 Mikrona (80 hiljad- 
lih dclova milimctra). nova vrsta 
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DRUGIJEZIKZA BUDUCNOST 


U francuskim Skolama ima sio 
hiljada racunara i isto toliko na* 
siavnika obrazovanih da uvedu 
maliSane u svel informauke. Svaki 
ucenik ili student provede najma- 
n}C 30 tasova za kompjuterom u 
toku §kolovan)a. To )e .Plan infor- 
matike za sve" koji je zapocco u 


januaru proSle godine i, kako je 
najavljeno, ireba da budc sprove- 
den do 1988. 

Plan obuhvata, takodc. i odrasle 
koji ce mod da sieknu informatic- 
ka znanja u Skolama posle casova 
§to ih pohadaju njihova deca. 

O 


SVET KOMPJUTERA iziazi jednom mesecno br. 24 cena 300 dinara 

Izdaje i §tampa NO .Politika", OOUR ^PoUlikin sver, Beograd 
Makcdonska 31, telefon 324-191, lokal 368. 369. Redakcija 011/320-552 

Direktor NO .Politika' dr 2ivorad Minovii, v. d. 

Rukovodilac OOUR .Polilikin svet” Jela Jevremovic 

Glavni i odgovorni urcdnik SUnko SlojUjkovic 

Slalni struini urednik Jovan Puzovic. SiruCni urednici Zoran 
MoSorinski, Srdan RadivojSa. Likovno-graficka oprema Vjckostav 
Sourcvic. Lektor DuSica Milanovid Sekretar rcdakcijc NaUSa 
Uskokovic 

Strudu saradnici Voja Antonid Predrag Bcdric. Radivoje Grbovic 
Ncnad Dunjic, mg Zorica jeli(5 {Nju}ork). Ruder Jeny, Dragoslav 
D. Jovanovic, Vladimir Kostid mg Nedcljko 
Maccsid Vojislav Mihailovid Ncnad Balint, mg Lidija Popovid Momir 
Popovid SaSa PuSica. AIcksandar Radovanovid Dorde Senidd’ Zoran 
K^pclan. Tihomir Stancevid Dragana Timolid Otmar Hedrih. 
Marketing Sergije Mardeoko. 


VOJNAJAP" 

Konstruisan da zadovolji stn^ voj- 
ne zahteve, .Hawk/32*, 32-bitni koin- 
pjuter, koristi spedjalno narudeni eiek- 
tronsld sklop (tzv. .custom gate array*) 
koji ima 8.000 do 10.000 elektronsidh 
kapija po dinu i pri tome. §to je za voj- 
ne potrebe mozda \oi vainije, ima veli- 
dinu ko}a iznosi 2% od one koju imaju 
slidne ^ravice komercijalne namene. 

(Z.T.) 


samozapoStare 

Iz Svajarske nam stize neobicna 
spravica koju demo na)bolje opisati ako 
iQiemo da sluzi za poStansko .merdio- 
vanje*. 0 demu se radi? Pa, mchaniza- 
cijom obrade papime po$te uz pomod 
laserskog Stampada (.Sta je to?*, pitaju 
yU-jwStari) omogudeno je slanjc stoti- 
na hiljada pisama i drugih po§tanskih 
po§iljki za vrlo kratko vreme. 

No, prilikom procesiranja poSiljki 


zbog velike bnine obrade prakticno je 
nemogude vizuelno nadgledati ceo uj 
proces i voditi racuna o tome da se nz 
iiciti delovi, u suStini jedne te iste po 
Siljke ne rasturc (koji se desto, zbc^ raz 
lidite tezine papira ili diugog razloga. 
pedate posebno). Ovaj ^ajcarski ureda) 
prevazilazi tu poteSkodu optidkim oci- 
tavanjem i mo^dnoSdu .merdzovanja' 
do tri razlidita dela poSiljke (uldjucuju- 
di i adresirane koverte) iz razliditih pri- 
ntera. (z. t.) 

TURBO JOYSTICK 

Verovalno ste pomislili da je 
ovo joystick Spectravidea koji sta- 
je 14 hinti, Ali ne samo to: ovo je 
.toliko odekivan" Quickshoi 2 
Turbo. Jedinstven? Pa, po^edajte 
samo: .On je tako ultra-senziti- 
van, da omogucava da pobedite i 
u najtezim igrama, takozvanim 
ubicama joysiick-a. 

Cena: 14 funti. 

O 


PRENOSNIKOMPJUTER POKRECE ROBOTA 


Za mikrokompjutere se ot\’ara- 
ju nove obiasli za primenu. Mok- 
rokompjuteri sada pokredu i pre- 
cizne robotc. 

Roboli su clektronski glupaci. 
Stalno izvode iste pokrete sve dok 
ne nauce ne§lo novo. Mediitim, 
kako nauditi robota nedem no- 
vom? - Najnoviji nadin je preko 
mikrokompjutera. 

Firma Epson )e preradila HX- 
•20, .pretka' s\'ih prenosnih kom- 
p)utera za koriScenje u oblasti ro- 
botske eleklronike. Preko lastatu- 
re, memorijc podataka i monitora 
moguce je programirati precizne 
robote. Epson pripada istom kon- 
cernu kao i svetski poznati proiz- 
vodac satova Seiko. Upravo u pro- 
izvodnji satova roboti se najvi§e 
korisie i to zbog velike preciznosti 
I brzine izrade. 

Roboti se u suSlini sastoje iz tri 


ce za programiranjc robota. HX- 
■20 je morao biti malo izmenjen: 
novi radni sistem sa sopstvenim 
programskim jezikom Spelom, 
drugadiji raspored tastera i mrezni 
adapter sa velikim crvenim preki- 
dadem za iskljudivanje robota u 
sludaju da neSto krene naopako. 
Jer za razliku od kompjutera robo- 
ti mogu da postanu opasni ukoli- 
ko im se neko nade na putu. 
sistema: mehanike. kontrolne jedi- 
nice i elektronskog sistema za pro- 
gramiranje j ucenje. HX-20 u ccli- 
ni preuzima treci deo. Pri tom 
moze da zadaje programe, radi ne- 
zavisno od robota, menja progra- 
me ili da preko kursor tastera di- 
rektno pokrece robota u modu za 
iidenje. 

Za SN'oju novu ulogu kao jedini- 
0(D. T.) 
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ROBOTlKAiORKESTAR 

VE^TACKE 

INTELIGENCIJE 

Robot krupnim koracima ulazi 
II svakodncvni zivoi i, malo po 
malo. ovi automatski manipulato- 
ri zanicn)U|u covcka u poslovima 
koji sc ponavljaju, u napornim i 
opasnim po Ijudsko zdravljc. 

S kompleksiiolcu koja ncpresta 
no rastc. i naijcdnostavniji roboti 
mogii da ponove vrio prccizne po- 
stupke, da posiuSaju raainar, a 
najsofisticiraniji medu njima i da 
sami dono>e ,intcligcntnc" odluke 
u poiedinin siiuacijama. 

Sada jc kod francuskog ^Renoa" 
(na slici) svc robotizovano. od iz- 
radc pojedinih dclova, do farba 
nja. zavarivanja i montazc celog 
amomobila. O 


JEFTINIMONITORI 

Ako ste mislili da su monitor! 
skiipi, prcvarili ste sc. 

Britanska firma Hantarcx nc 
davno jc na trziSte izbaciia 12 in 
cni monohromni monitor HX12 
koji ko§la samo 79,50 funti i moze 
da sc povcze sa Spectriimom 128 i 
Ql.-om pomocu RGB iziaza 
2a l)ubitcljc bo)a firma ic obcz 
bedila ncSto skupiji 14 incni kolor 
monitor CT-900 MR ko)i ko§ta 
199.50 funti. 

Ako ste zaintcrcsovani za ncki 
od ova dva monitora javite sc na 
adresii. 

llantarex, Unit 2. Ixiwcr Bridge 
Road. 

Ivondon SE 26. U.K. 

O (A. L) 


MODEM ^TEDISA 

Metronik modem koristi lako 
malo energije da bi mogao sam da 
se pokrccc crpeci, kao telefon, 
energiju iz telefonskc mreze. Mo- 
dem staie 78,25 funti, ima standar 
dnu Prestel brzinu od 1200/75, a 
kompanija dostavlja i softxvare ba- 
ziran na BBC ii, po ceni od 10 fun- 
ti! 

O 



PACKARD OBARA CENE! 


Ncverovaino, zacuduiuie. zapa- 
njujucc 0 Hewlcil-Packardovom 
novom Ponable Plus u ni|c to da 
JC n)cgov I.CD dva pula citki)i od 
starog. To nijc ni tinjcnica da on 
ima ugraden Lotus 1-2-3 i Micro- 
soft Word, u rcad-onlv chip-ovi 
ma. Neverovatna novo'st od UP-a 
JC to da jc on drasti£no snizio cenu 
512k verzije sa 3061 funtc, na 
mnogo rcalniju od 2699. Tako 
R,^M-ov 256K sada staje 272 funtc 
umesio prethodnih 634 Nevero 


\atno! Diskovi? Kakvi diskovi’’ 
Mora da misliic na kutiju koja sc 
nalazi u desnom uglu fotografijc 
Iona, mate, nijc uradunata u cc 
nu). Ona koristi specificno modifi 
kovan I'h intni disk. Skoro jc istc 
vclidine kao komp)Uter, a sa 
think-Jel printcrom, ko)i jc istc ve 
litinc kao disk, satinjava ono §io 
HP naziva .kompleinim pimiju- 
cim kompjutcrskim sistemom'. 

O 


Sada zalsta mo2cmo da vam saopSttmo nekoUko novosli 
Od ovog broja uvodlmo prvi YU MAILBOX, zajedno sa Kompjuter 
servlsom" Iz Zemuna. tako da Cete mod da ostavJ)ate I primate 
poruke ako nazovete broj 011.213-036. Za CItaocc SVETA 
KOMPJUTERA koristcnjc Je besplatno. U poCetku telefon Ce bitll 
Slobodan samo notu. od 2o Casova uveCe do osam ujutru. 

Sa redakcljom CHIP-a Iz MInhena 1 nekollko svetsklhl 
llstova uCestvovail smo, ove qodine prvi put, u Izboru najboljeg! 
kompjutera l softvera za 1986. Rezultatc demo objavlti u: 
decembarskom broju, ukollko nam ne stignu za novembarskl. 

Kakve vam JoS novosti nudimo? 

Iz Londona Imamo ekskluzivni IzveStaj o PCW show, 
predstavijamo vam novl DBC-ev personalac, a u temi broja, 
opSIrno govorlmo o prlmenl kompjutera u uredjivanju 1 1 
Stampanju novina. Jednog dana demo moZda tako prlprematl SVETj 
KOMPJUTERA. Objavijujemo I zanimljiva Iskustva o prlmenl! 
raCunara El Honeywell u Tanjugu I nastavak dlanka o ELING 
NET-u. Naravno, nismo zaboravllt nl one najmladje kojt vole da 
se Igraju I koJl stalno zovu da saznaju §ta demo objavlti, ! 



SUPERBRZI8-BITNI 

MIKROPROCESOR 

Osmobitni kompjuteri, kao §to 
su na primer kueni, u principu se 
smatraju sporim ratunarima. No- 
vi mikroprocesor. napravljen u la- 
boratoriji americkog proizvodaca 
RCA, mogao bi da okrene ovu sli- 
ku naglavatke. Istrazivaci su pro- 
izveli dip koji je ravno 100 puta 
brzi od uobicajenih 8-bitnih pro- 
cesora sa frekveneijom clocka od 
200 MHz. On obavija 100 miliona 
racunskih operaeija u sekundi 
(MIPS) i tako je 50 puta brzi od, 
na primer, mini-kompjutera VA- 
X-a 780. Tajna istrazivaca iz 
RCA-a je: brzi procesor je izraden 
od galijum-arsenida. (D. T.) 

KADVASRECI 

IZNEVERE 



}er >u izabranc one rcci koie ce im 
najviSc biti potrebne. Moze sc na 
baviti na adresu. 

Dept. Z2T, Newsweek Direct 
Marketing, 

Newsweek House, Wellington 
street, 

Slough, England SLl lUG. 

Cena jC 69.95 doiara plus pakova- 
njc i po§tarina. 

O (V. M.) 


Novi dzepm racimar - prcvodi- 
lac razvijen jc u firini Sharp. V^eli- 
tina je obicnog diepnog kalkula 
tora i prcvodi sa engleskog na 
francuski, ncmacki ili spanski i 
obratno. Zovc sc ,TRANSIj\TOR 
8000' jer u sebi sadrzi 8000 rcci: 
4000 engleskih i 4000 odgovaraju 
cih rcci jednog od navedenih stra- 
nih jczika. Uz svc to. moze da 
sluzi i kao kalkulator. 

Reti za prcvoden)C ukucava)u 
sc pomalo nezgodno (to jc cena 
minijatunzaeije uredaja), pomcra- 
njem poka/ivaca prema oznaci 
odredenog slova pomocu tastera 
sa strclicama i ponavljanjem po- 
stupka $ve dok sc ne unese cela 
ret. Sadrzi i memoriju u kojo] sc 
moze tuvati do 16 reci Ova) dzep 
ni prcvodilac idcalan )e za turiste. 


SPECTRUM LANSIRA 

Amstrad ce lansiraii novi Sin- 
clair na PCW Shovv-u u scptem- 
bru. Nazvan )e Spectnim 128 + 2 i 
kao posebne aduic poseduje ugra- 
deni cassette recorder i usavrSemi 
tastatuni. Ovo zvuci kao da ce biti 
ili u .prilagodenom " (.uredc- 
nom') QL casing-u (kuciStu) ili 
mozda u nekom kao §to je CPC 
464 kuciStc. MaSina dc biti proda- 
vana po ceni od 149 funti plus 
VAT 

Ostatak Amstradovog programa 
prikazace PCW8256 i PCW8512. 
Uz to, tipicno §krta vest od strane 
kompanije otkriva da ce ostali 
Amstradovi proizvodi biti tek 
predslavijeni. Znati It ovo ili ne da 
tc PC clone tek biti viden. 
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- 0^1 TEimROJA 


Pi§e Zorica Jelic, specijalno za „Svet 
kompiutera" iz Njujorka 


6 




‘.'rite - (Untitleil) 


J o§ jedna od varijadja na icmu americ- 

kog sna: reporter se posvada se izdaxa- 
cem. da otkaz. skupi 14.000 dolara i os- 
nuje konkurentski list. Posle samo 3 mescca 
novi lin dostize lirai i popularnost 57 godi- 
na stari^ lokalnog Timcsa. bivSeg poslodav- 
ca doticnog reportera. 

Prica je iz zivota Susan Ovans, novinarke 
iz Massachusetsa koja ;e pokrenula svoj list 
Ncwsweekly uz pomoc 3 Madntosha i l^r- 
skog printera. Nedavno se pojavio i p^^'i pri- 
merak casopisa Publish, posvecenog iskljuci- 
vo novoj stamparskoj tehnologiji (tzv. des- 
ktop publishing - §tampanje sa pisaccg siola) 
k^m )c. zbog doslednosti. i pravljen. Ured- 
nik David Buncll (inace urednik i Casopisa 
PC World) smatra da ..sloboda Stampe pripa- 
da onima u Cijim se rukama Stampa i nalazi. 
Sto jc tehnologija pristupacnija. vi§c ljudi de 
imati priliku za Sirenje s\'Ojih ideja putcm 
Stampe." 1 to sopstvene. 

JUercedes” medu printerima 

Kao i do sada. glavno pitanje je; Koji k 
mikroradunar bolji? Ako se IBM PC pokazao 
kao sjajan poslovni saradnik. Macintosh na 
ovom novom polju ima veliku prednost. 
Kompanija Apple je odavno naslutila razvoj 
mikro^amparija. Svi njihovi proizvodi pri- 
drzavaju se strogo deBnisanih pravila. po- 


sebno kad je u pitanju kompaiibilnosi poda- 
taka stvorenih pomocu razlicilih programa. 
Ta striktnost je Macu donela probleme u ne* 
kim drugim oblastima, alt se kod kompjuter- 
skog Siampanja pokazala vrlo korisnom. 
MacPaint i MacDraw mogu jednostavno da 
razmenjuju podatke i graficke slike korisce- 
njem mi§a. sto je idealno za slaganje tek^a i 
uklapanje slicica. Pored toga, vertikalna re- 
zolucija Macovog ekrana je 72 dpi (dots per 


^P ublis h! 


(Omam. CA) 

Representatives of Prsssia reoen 
govemient officials to flisotss 
auexatioB of the Czechoslovakia 

Vice Presideit Bush, reached at 
at Fort Dix, denied he had colle 
A, 000 pairs of shoes. Hrs. Bish 
her physician had recoi«ended it 

In relate developMnts, 


inch) slo znaci da su slova i njihovi medu- 
sobni razmaci prikazani po slovoslagackom 
standardu, gde jedna tacka iznosi 1/72 inca. 
Ako vraa slova zahleva 12 grafickih tacaka, 
ona ce na Macu bid prikazana pomocu 12 
grafickih tafkica (pixel). Sve dnige rezolueije 
zahtevaju prilagodavanje velicine slova. 

Na srecu programera, Mac ima samo je- 
dan standardni monitor. Vrlo je verovatno 
da sama pomisao na prilagodavanje Stam- 
patskog software-a mnostvu IBM-kompati- 
bilnih monltora (razlicilih rezolueija, narav- 


nastavakoa 12 stc 


March Char»t(r 
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Jos od avgusta 1981. godine kada je ugledao svetlost dana i 
predstavljao tehnoloski napredan proizvod svoga vremena, 
a narocito u godinama koje su sledile, IBM PC je sa svojom 
sabracotn XT-otn i A T-om neprestano figurisao pred 
potencijalaim kupcima poslovnih tnikro racunara kao 
glavni kandidat. Pitanje kojim su potencijaini kupci 
„mislecih" tnikro masina mucili sebe tih godina nije bilo 
„Koji PC kupiti?" vec, „Zasto tie kupiti IBM PC?" Kako 
vecina nije uspevala sebi da odgovori na ovo pitanje. Hi bar 
nije imala dovoijno argumenata za odustajanje od kupovine 
IBM-ovag mezimceta, IBM PC je postao ubedijivo 
najprodavaniji poslovni tnikro racunar u svetu. 


mali. Novi standard poslovnih mikro racu- 
nara morao bi biti zasnovan na nekoin od 
brzih mikro procesora, recimo Intelovim 
procesorima 80286 i 80386 Ui Motorolinom 
procesoru 68000 sa. na primer XENIX-om 
(mikroprocesorka varijanta UNIX-a) kao 
operativnim sistemom. On bi omogucavao 
istovremen rad vcceg broja korisnika po 
principu ^raspodele" procesorskog vremena 
I podrzavao bi muiti-laskig. Dakle, racunari 
ovog novog standarda imali bi mnoge od ka- 
rakteristika racunara koje svrstavamo u kla* 
su mini racunara. 

Sta biva sa IBM PC-jem i ^kompatibilci- 
ma"? Svi su indikatori. a to pokazuje i ovo- 
godisnji PCW show, da ce IBM PC postati 



N o, vremena se mcnjaju, pa su me- 
du upucenijim ljudima ^racunar- 
skog“ sveta pocetkom godine po- 
cela da kruzc nova pitanja tipa: „Koliko du- 
go ce jo§ IBM PC standard uspeli da 
prezivi?" i „Hoce li IBM mod da opslane na 
trziStu mikro racunara?" 

Promena IBM standarda 

Glavna vrednosi IBM PC-ja danas nije leh- 
niSko savrSenstvo masine, vec to da ona 
predstavlja STANDARD. Tchnicki gledano, 
po danaSnjim mcritima, IBM PC je proizvod 
zastarelc tehnologije. Slobodno se moze 
ivrditi da danas posloji veliki broj kompani- 
ja koje u sadasnjem irenutku mogu da ponu- 
de masine sa boijim perfonnansama i sa ce- 
nama nizim i za pet do sest puta nego Sto je 
to slucaj sa IBM-om. No, IBM je u proteklitn 
godinama uspco da nametne svoj PC kao 
standard okupivSi oko sebe veliki broj sof- 
tware-skih kuca i korisnika. ProizvodaCima 
softwarc-a konventra da pi§u programe za 
IBM PC i njemu .nalik' (kompatibilne) ma- 
§ine jer im to otvara poteneijaino ogromno 
irziSte. S drugc strane. korisnicima odgovara 
da kupuju radmare IBM PC standarda jer 
postoji puno software-a za njih. Time se krug 
zadovoljnih neprestano uvecavao. 

Ipak, cini se da su doSla vremena promene 


IBM standarda. Kada to kazemo, mislimo na 
IBM PC standard kao standard za poslovne 
mikro racunare. Glavni razlozi leze u £inje- 
nicama da je IBM PC „bolno" spora jednoko- 
risni^ka maSina koja ne podiiava multi-tas- 
king (konkurentno izvrSavanje vi§e progra- 
ma). Uz to i smeStajni prostor joj je dosta 


standard kuenih racunara. Jer, pojavile su se 
nove marine kompatibilne sa IBM-om koje 
u odnosu na IBM PC jmaju smeSno male ce- 
ne. nize i od cena mnogih tzv. kuenih racu- 
nara mereno starim kriterijumima. Ostaje 
nam da jo§ dogovorimo i na ono drugo pita- 
nje koje se ti6e opstanka IBM-a na trziStu 
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mikro racunara. Rasprostranjcna su miSlje 
n)a da bi se, ukoliko IBM ne prcduzmc nc§to 
II na)skorijc vrcmc, mogle dogoditi da IBM 
PC standard osianc ,u zivotu" na poliu kiic- 
nih racunara. ali bcz prisustva sarnog IBM a. 
Jeftini I vec poslO)eci IBM PC kompatibiini 
radunari razlicilog porckla (SAP, japan. Iia- 
lija, Korcja. Tajvan) uz najnovije proizvodc 
(Amstrad) bacaju IBM PC na samo dno lisle 
zeljenih racunara kako zbog svojih karakte- 
nsiika lako i zbog svo)c mnogostniko viSe 
ccnc- 

Sve ovo §10 smo pomeniili dobilo je na 
na)iipc£atljiviji nacin svoiii potvrdu na devc 
tom PCVV show u odrzanom u londonskoj 
Olimpiji. Datum ovc izlozbe (ili boije receno 
va§ara} sigurno zauzima jedno od ccntralnih 
mesta u kalcndanma svih onih koji imajii 
ma kakvc veze sa svetom mikro racunara. 
|cr. na njoj su zasiupheni kako poslovni lako 
i kueni racunari. S dnigc siranc, i njeno vre 
me odrzavania (u pr\ 0 ] ncdelji scpicmbra) 
idealno je za proizvodace opremc koji zeic 
da svoic nove proizvode izbace na vrcmc ka- 
ko bi prodaja uhvatila zamah i postigia svoj 
maksimalni domet u vrcmc opSteg polroSat- 
kog ludila pred bozidne praznikc. 

PCW show za 1986. godinu )e protekao u 
znaku Amstrada. Kompanija koja jc u pro- 
§Io) godini osivarila proccntualno na)vedi 
skok u prihodima od svih radunarskih kom 
panija, iskoristila je izlozbeni prostor Olim- 
pi)c da obelodani Amstrad PC1512. s\'oj no 
VI. a)i sada i IBM PC kompatibiini radunar. 
Zavisno od konfiguraci)c postoji dak osam 
razlidilih vcrzija PC1512. ali svi imam 512K 
RAM memorijc, Osnovni model jos sadrzi )c 
dan 5 1/-1 indni flopi disk drajv i monohrom 
ni monitor. Operativni sistem pod ko}im ra- 
di radunar je MSDOS 3.2. a iiz radunar ide 
Digiial-ov GEM intcrfc)S. Upotrcbljcn je In 
telov 8086 mikro proccsor ko)i radi na 8 me 
gahcfca. Cena za razlidite vcrzijc radunara 

8 ^ “ 


PC1512 protewi se od 399 do 949 funti. Naj- 
skiiplii model u svo)u cenu ukljudujc 1 20 me- 
gabajtni Winchester disk i monitor u boji' 

Ono po demu se Amstrad i ranije razliko 
vao od vecine drugih kompanl)a lestc to da 
ni ova) radunar nijc zeleo da uvede u proda- 
ju SVC dok bar nekoliko programskih paketa 
za n)cga nije bilo tiradeno. Ako se uz to doda 
da svi oni kostaju znatno manje od 100 funti, 
onda se sa velikom sigurnoScu mozc ivrditi 
da JC Amstrad izbacio jo§ jedan proizvod koji 
ce sebi prigrabili tiiiSie. Predsednik Amstra 
da Alan Sugar je dak javno izneo svoje opti 
mistidko predvidanjc da ce se u pn’Oj godini 
prodaje kupcima isponicili oko 300.000 
PC1512 racunara §to je dak dva i po pula vi 
se nego §to je IBM prodao svojih PC-ija pro- 
§le godinc. 

Svi su izgledi da ce pojavom PC1512 racu- 
nara i jeftinog i kvaliictnog soflware-a za 
njega, otpoccti rat xena i na polju hardwa 
re a i na polju software a. Posebno ce velika 
.bitka' biti izmedu mocnih softwarc-skih 
kompanija kojc ce pokuSati da osvoje novo 
.jeftino" trziStc sa programskim paketima 
jeftini)im od 100 funti. Medu kompanijama 
ko|e su vec najavilc svoje udesce u .borbi” 
nalazc se i tako velika imena kao §to su Digi- 
tal Research. Microsoft. SPI i MicroPro 

Poslovni programi 

WORDSTAR1512 je tekst proccror koji jc 
kompanija MicroPro napravila spccijalno za 
novi Amstradov radunar. Napomenimo da jc 
Amstrad i ranije lezio dobrim progrmskim 
paketima za obradu teksta (na primer, nje 
gov mnogo hvaljeni i prodavani PCW8256 je 
i napravljen kao sistem za obradu teksta). pa 
nema razloga da sumnjaino da de ovaj biti 
gori. Naprotiv, njegovc mogudnosti i karak- 
teristike koje proizvodad istice, a koje demo i 


mi u daljem tekstu pomenuti, ukazuju da se 
radi o izvrsnom programu za obradu teksta 
koji ce se uz sve to prodavaiai po vrio niskoj 
ceni od 70 funti (slicni programi za druge 
sisteme ko§taju bar nekoliko stotina funti). 
WORDSTAR1512 je organizovan po prin- 
cipu menija tako da korisnik ne mora da 
pamti nijednu od naredbi vec jednostavno 
moze da izabere neku od opeija koje su mu 
prikazane na ekranii. Uz sve to, u svakom 
momentu, pritiskom na odgovarajucu dirku 
moze da dobije POMOC u ^nosu na opera- 
ciju koju izvr§ava tako da prakticno mozda 
nikada nece ni doci u priliku da konstultuje 
Stampano uputstvo koje se isporufuje sa pro- 
gramom. Neke od karakteristika tefet proce- 
sora SU; 

- horizontalno skrolovanjc 
aulomatsko nasiavljanje (povezivanje) 
reci koje se protein u dva reda 

- automatsko pretrazivanje nekog niza 
simbola u teiGtu i zamenjivanje sa dm- 
gim 

- poravnavanje leve i desne ivice teksta 

• provera ispravnosti pisanja za engleski 
tekst (spciovanja) u odnosu na vec po- 
stojedi recnik od 85000 reci (moguce je 
napraviti vlastiti recnik. na primer 
srpskohrvatski i koristiti ga umesto en- 
gleskog) 

- jednostavno uredivanje teksta pomera 
njem. kopiranjem i brisanjem znakova, 
linija ili citavih delova teksta 

- moguenost poniStavanja poslednje na- 
redbe (recimo pogre§nog brisanja) 

- moguenost unoSenja do 240 znakova u 
jednom redu 

- automatsko centriranje i preformatira- 
nje teksta 

- lako pravljenje cirkularnih pisama 

' pripremanje teksta za §tampanje sa mo 
gucnosii auiomalskog ispisivanja za- 
glavlja na svakoj strani i automatskim 
numerisanjem stranica 

- moguenost davanja naredbi stampadu 
da tekst §tampa pc^vucen ili nepodvu- 
ten. masnim ili obicnim slovima, slovi- 
ma u indeksu ili stepenu. i to s\'e u tri ti- 
pa slova 

- podrzvava moguenost prikljudivanja 
preko 200 Stampaca. 

Ovaj tekst procesor je kompatibilan sa 
WordStar3.4 tekst procesorom. §to znaci da 
se dokumenti kreirani sa WordStar3.4 tekst 
procesorom mogu dalje obradivati sa WOR- 
DSTAR-om 1512. 

SupcrCa)c3 u proizvodnji Computer Asso- 
ciated Ini. Inc. je spreadsheet (tabelarni kal- 
kulator) cija je cena jednaka ceni WAR- 
DST.\RI512 tekst procesora. Neke od karak- 
teristika ovog tabeiarnog kalkulatora. namc- 
njenog pre svega menadzerima, planerima i 
raCunovodama su: 

- mogucriost ertanja i §tampanja u visokoj 
rezoluciji i to u 99 boja, naravno ukoli- 
ko to hardware dozvoljava 

- moguenost pravijenja kruznih i pravou- 
gaonih dijagrama i dijagrama u X-Y ko- 
ordinativnom sistemu 

• moguenost zadavanja svake naredbe ra- 
cunaru pritiskom na funkcijsku dirku 

- direktno uzimanje tekudeg datuma iz 
racunara radi izradunavanja, na primer 
visine otplale nekog duga 

- numeridko i alfabetsko sortiranje delo- 
va redova i/ili delova kolona, ili citavih 
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redova i/ili kolona u tabelama spread- 
shecta 

- pretrazivanje i obrada zeljenih informa- 
cija u tabelama ovog tabclarnog kaiku 
latora 

- moguenost organuovan)a podataka u 
63 kolonc i 254 reda 

- moguenost podcic tabela na prozorc. 

Sigurno sc pitatc. kako ved postojc labe- 

larni kalkiilaior i tekst proccsor, da li se Am- 
strad pobrinuo da za niegov novi ratunar 
bude napravl)cna i baza podataka Odgovor 
je naravno da, a prodavadc se takodc za 70 
funti. Program se naziva RKFLEX, i korisni- 
kii midi uglavnom ono 5to i svaka druga rc- 
laciona baza podataka samo po nizo) ceni 

§ta se jos moglo videti 

Prostorno, naizasiupljcniji od svih bio je 
Alan SmestivSi se izmedu dve sajamskc 
zgradc, izgradio ]e ditavo jedno selo u kojem 
sc ..nasclilo" oko 80 kompanija ko)e na naj- 
razlicitijc nadine podrzavaju Atari}eve radu- 
narf. Ono Sto se moglo videti bilo je obilje 
sofnvarc a za ST porodicii racunara, od iga- 
ra do poslovnih programa. No, Atari nije is- 
koristio ova] show da na trziStc izbaci i neki 
novi radunar 

Olhnpijin National Hall ustupio jc svoj 
prostor proizvodacima sofiwarc-a (i to najvi- 


k igara) /.a sve popularne kuene radunare, 
Moglo sc tu svaSta videti od Dempsev-a i 
.Makcpcacc-a do Steve Davis bilijara. Traga- 
juci za idcjama, proizvodadi igara su se naj- 
vi§c oslonili na lelcvizijii. pokusavajuci da 
na SVOJ nadin pnkaiu sve popularne zabav- 
nc, akeione i sportske programe 

I' zgradi Olimpija 2 smestio sc ^poslovni' 
svet. Apricot je prikazao svoje dvc nove AT 
kompaiibilnc maSinc, Xen-Xi 10 t Xen Xi 20. 
Njihova cena je dosta visoka {1999 i 2499 
funti). ali u Apricot-u tvrde da su njihovi ra- 
cunari bolji od svih „AT modela" Xen-Xi ko- 
risti 80286 proceror koji radi na 8 megaher- 
ca. da DOS 3.2 operativnim sistemom. Mo- 
del 10, verovali ili nc, ima Winchster disk od 
10 megabajta. a model 20 od 20 megabajta, 
U Aprikot-u verujii da ce u oktobru modi da 
za svoje inaSine pumide 3 1/2 inene flopi 
drajvove kapaciteta 1 44 megbajta. 

Comart )e prikazao svo] novi Quad radun- 


ski sisiem. Impresivno je delovalo prikljuci- 
vanje dak 20 terminala na radunar, a demon- 
strirano je i povezivanje IBM PC i AT i njima 
kompaiibilnih racunara u Quad mrezu. 

Olivetti se ovoga puta zadovoljio prikazi- 
vanjem svojih vec dobro poznatih PC-ja M28 
i M24, a zastupljen jc bio i novi M19. 

Bilo jc jos mnogo manje ili vise poznatih 
hardware skih i software-skih kuca, Prostor 
nam nc dozvoljava da ih sve poimenicno po- 
menemo. Kompjuterski magazini su pokusa- 
li pridobiti za sebe nove ditaoce, a izdavacke 
kucc prodati §to vise knjiga. Posebno zado- 
voljstvo bilo )c posmalrati filmove o eksper- 
tnim sistemima kojc jc prikazivao tzv. Otvo- 
reni univerzitei 

Na kraju, nakon sredivanja utisaka. ostajc 
nam da ponovimo ono o demu smo vec go- 
vorili na pocetku Deveti PCVV show je!" u 
^saradnji" sa Amstradom, potvrdio ne samo 
da se giibi granica izmedu poslovnih i kuc- 
nih racunara, vec da jeftini IB.M PC kompa- 
tibilni racunari postaju novi standard na po- 
1)11 kucnih racunara osiavljajuci prostor za 
mnogo )ace vikkorisnicke sisteme na polju 
poslovnih racunara. Ipak. da ohrabrimo ma- 
le i ljubitelje igara, ogroman broj software- 
-skih kuca koje su izlozile svoje nove igre, 
potvrduju da se ni kucni racunari, mereno 
po starim standardima. nece predali bez 
borbe. 

O 
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Schneider ce ove jeseni na 
trziste izbaciti novi 
kompatibiini model. U 
sledecem tekstu dati su 
ukratko svi razlozi za i 
pcotiv kupovine ovog 
kompjutera. 

U maju ove godine podelc su da 
kruze glasine o tome da ce se .po- 
dclkom jeseni" pojaviti Schneidcr- 
-ov PC Svi oni koji zclc da kupe kompjuter. 
Stan zamcne novim ili predu sa kuenog na 
personalni poslavijaju sebi piianje; isplati li 
se sadekati novi Schneider ov PC? 

Na ovo pitanje sigurno se ne mozc odgo- 
voriii jednom redenicom. Svi potrebni poda 
ci moraju sc dobro analizirati 
Ncpobiina je cinjcnica da jc Schneider ste- 
kao dobru reputaeiju na triiStu kompjutera 
NjCgova CPC linija jc (vik na podrueju ktid- 
nih radunara) odmah na podetku osvojila ve- 
di udeo na trziStu zahvaljujudi dobrom mar- 
keting konceptu. Schneider je propagirao 
„kompletni kompjuter”, Tako je kupac ovog 
kuenog radunara uz njega dobijao i monitor. 
Sada vik nije morao da se upuSta u raspravu 
oko koriSdenja porodidnog T\' a pogotovu u 
trcnucima kada jc oiac 2cleo da prati sport- 
ski program a majka .Dmastiju" 


Schneider jc ove godine promovisao Joy- 
ce-a i sa njim pripremio teren za ulazak na 
komereijaino trziste. Ovaj korak bio je 
nuzan jer, zenit CPC linije sigurno je davno 
prosao. 

V odnosit na druge konkiirente Schneider 
ima u skoro svakoj regiji svoje prodavnice. 
To znadi da su i scrxis i odrzavanje Siroko 
rasprostranjeni. Ove usiuge drugi proizvoda- 
ci ne mogu ponuditi svojim kupcima • pogo- 
tovu ne uvoznici i distribuieri tajvanskih 
kompjutera. 

Doduk, ovom podatku bi sc mogla siaviti 
I protivprimcdba. IBM kompatibiini PC-i da- 
nas vaze za kompjiilcrc koji su „)ednostavni 
za odrzavanje”. Dakle, nije im potrebna des- 
ta opravka. 

Schneider je opet posegao za starim mar 
ketmg tnkom sa kojim jc CPC scrija uspesno 
startovala - dakle komplctna cena. Kupac ce 
dubili CPU, monitor, tastaiuru i mi§a. Uz to 
i radni sistem GKM i \crovatno jedan soft- 
verski GEM paket. Kod jeftinih kompjutera 
najdeke nedostaju monitor i miS. Doduk, 
postoji nekotiko modela sa monitorom, ali 
svakako ne i sa GK.M om i softverskim pake- 
lom. 

Schneider dc najverovatnije ponuditi detiri 
razhdiia modela; kompjuter sa crno-belim ili 
monitorom u boji i sa jednim ill dva flopi 
diska, Cene ovih modela kretace sc izmedu 2 
I 3 hiljadc marakn. 

Na jesen ce trziStu biti ponudeno od 5 do 
10 hiljada komada novog PC-a, Schneider ce 
tako izbedi gre^ku innogih drugih proizvoda- 


ca koji se sa svojim modelom pojave na irzi§- 
tu a posle nisu u stanju da zadovolje celo- 
kupnu iraznju. 

Kada su se prolelos pojavile glasine o no- 
vom PC-u, cena je bila senzacionalna. Da su 
.Amstradovi i Schneider-ovi ljudi uspeli tada 
da izadu na trziste uspeh bi im bio osiguran. 

Do jeseni se promenilo mnogo toga sto ce 
otezati Schneider-ove izgiedc za osvajanjem 
vecih delova trzista. IBM je snizio cene svo- 
jih radunara. Citava armija proizvodaca 
kompatibilnih uredaja nevoljno je morala da 
uradi isto. Osim toga, proizvodadi iz Tajva- 
na. Koreje t Hongkonga sve vik prodiru na 
evropsko lrzi§te. Zato cena data u prolece 
sve vik gubi na svojoj senzacionalnosti. 

Sto sc tide radnog sistema GEM sigurno je 
da se radi o Sirokom spektru korisnih prime- 
na. Doduk, za obidnog korisnika ova osobi- 
na nije mnogo interesantna. Za njega je to vi- 
k zabavna igradka dokle god nije predvide- 
na dovoljna kolidina softvera. Ko zeli da pro- 
gramira u CEM-u teSko da ce ovu mogue- 
nost nadi kod nekog drugog IBM kompatibil- 
nog kompjutera. Mi§ i monitor koji idu uz 
Schneider-a )o§ su dva plusa. 

Iz svega navedenog moze se doneti zaklju- 
tak: dobar i kvalitetan proizvod po sasvim 
odgovarajucoj ceni. Schneider-u de opet podi 
za rukom da dobro zaplaSi konkureneiju i da 
u potpunosti zadovolji svoje kupce. Dakle, 
isplati se sadekati! 

O Priredila Dragana Timotic 
izvor „CHIP' 
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Hardver je taj koji postavija 
granice svim softverskim 
snovima. Sta se desava kad 
jedan zakleti softveras 
dohvati lemilicu? Evo sta 
nam je ispricao Vladimir 
Kostic o svom popravJjenom 
Spectrumu. 

T 

■ astatura je prvi korak - dobra za ig- 

B re ali nc za pisanje programa. Prc 
nego $to sam kupio Spektrum. imao 
sam TI-99/4A. U svoje vreme. a tada su se 
pojavili prvi ZX81, to je bila odliCna maSina. 
Profi tastalura. dobar bcjzik (mada spor), 
debar editor, grafika, zvuk, 16K memorije (u 
ono vreme!)... No. ta je maSina odradila svo- 
je - 4000 sati u mojim rukama. i ispustila du- 
§u. Tako se mail gumeni Spektrum uselio 
pod kozu TI-99/4A. Tastatura sa TI-99/4A 
ima vise tastera nego Spektrumova, pa sam 
neke iskoristio za pomeranje kursora i DE- 
LETE. Upoirebu CAPS tastera izbegao sam 
pomotu '4016' elektronskih releja. tako da 
jedan taster u stvari spaja dva koniakta. To 
je §lo se tice tastature, i vrlo sam zadovoljan. 

Tako naoruzan poCeo sam da piSem pro- 
gramc. maSinske naravno. Prvi ozbiljan bio 
je pobolj§ani DEVPAC {objavljen u 'racuna- 
rima' 6}. Kada se danas setim tog programa. 
puno bih stvari promenio. Pre svega ne bi bi- 
lo menija - to je dobra stvar za potetnike. ali 
nc za programere koji znaju Sta hode. Tada 
sam imao 48K memorije i koristio sam kase- 
tofon. 

E. a onda sam doSao na ideju da napiSem 
sada ved poznati, SCREEN EDITOR. Prve 
zamisli naravno da nisu bile ni biizu onoga 
§to je postao. Trebao je da ima 8-9K, a ima ih 
19! 

I pored toga 5to sam koristio kasetofon, 
prvih nekoliko kilobajta nekako je iSlo. Ali 
onda... jedna prosta radunica je dovoljna da 
ilustruje softvcrske muke prcgoleme; za sva- 
ki baji programa potrebno je 7 ba)ta sors faj- 
la. Ucitavati svaki cas toliko podataka sa ka- 
sete prava je muka. Rodila se potreba za 
RAM-DISK. Naime, kupio sam Spekterum 
od 16K koji je kasnije proSiren na 48K uz po- 
mod Cipova od 64K bita - za razliku od fipo- 
va od 32K bita koji se ugraduju u originalni 
48K m{^el. To praklitno znati da sam imao 
32K neiskoriScene memorije koja je prosto 
vapillja da se za neSto upotrebi. Potreban je 
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samo jedan flip-flop i adresni dekoder. Pre- 
klapanje izmeau dva bloka od 32K vr§i se sa 
OUT 127.0. Eto Spektnima za profi tastatu- 
rom i 80K memorije. Divota! 

Tu dodatnu memoriju ucbiCajavam da ko- 
ristim kao RAM-DISK. Naime. kada neki 
program krahira, pa mora da se resetuje ma- 
Sina. bri§e se samo 48K memorije - ne i tih 
dodatnih 32K. Tu se moze smestiti sors fajl, 
asembler, disasembler i joS poneSto. 

Da bi se RAM-DISK kako treba upotrebio, 
potrcban je softver koji it ga kontrolisati. To 
za mene nije bio problem. Da bih mogao da 
pl§em SCREEN EDITOR, morao sam prvo 
da napiSem pravi mali razvojni sislem. Do- 
dati jo§ kontrolu RAM-DISK-a stvarno riije 
biio teSko. 

I na tome bi stvar ostala da mi se nije po- 
kvario kasetofon. Tada sam sluCajno naleteo 
na Mikrodrajv i pomislio 'gle, Sto da ne'. Ku- 
pio sam dalke INTERFACE 1 i jedan MIC- 


na 'mainframe' maSinama, ali ja jo§ nisam 
zaradio nekoliko miliona dolara. U meduv- 
remenu, a da bih ostvario laj cilj, savetujem 
vam da obavezno kupite SCREEN EDITOR. 
Em dete preporoditi svoj Spektrum, em du ja 
zaraditi koji dinar. (Prikaz editora mozete 
proditati u ovom broju 'Sveta kompjutera'). 

Slededi dodatak bilo je 16K memorije pa- 
ralclno sa ROM-om (koristio sam dva 6264 
cipa). Za to postoji debar razlog: mogu da 
imam ceo adresni prostor mikroprocesora u 
obliku RAM-a. Preklapanje izmedu ROM-a i 
RAM-a vr§i se sa OUT 127.1. Obidno tih 16K 
RAM-a koristim da unutra upi§em GEN3M i 
svoj razvojni sistem, a za sors fajl mi ostaje 
•ceiih 41K slobodne memorije. Neki ljudi su 
pokugali da ostvare isti cilj tako Sto su koris- 
tili 16K EPROM. Lidno smatram da je moje 
reSenje mnogo fleksibilnije. Jeste da svaki 
put kada uklju^im maSinu {ali ne i kada je 
resetujem!) moram da napunim taj RAM sa 


ISk ROW! « INTERFftCE 1 
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MeirtCTijska maPa 


RODRIVE. U podetku sam bio vrio skepti- 
dan prema toj maloj spravici, ali pokazalo se 
da je odlidna. Naravno, nije isto Sto i prava 
disk jedinica, ali u odnosu na kasetofon... 
bog i batina! Podrazumeva se da sam morao 
da napiSem novi razvojni sistem koji ce ovo- 
ga puta podriati Mikrodrajv. Tada je pisanje 
editora dobilo krila! 

Pored toga Sto podrzava do osam Mikrod- 
rajv jedinica. INTERFACE 1 ima ugraden 
RS232 interfejs. kao i LOCAL AREA NE- 
TWORK. Local area netv/ork je posebno za- 
nimljiv jer omogucava povezivanje do 64 
Spektruma (ili QL-a) u mrezu, i vrlo brzu 
lazmenu podatalQ. Do sada nisam imao pri- 
liku da koristim ni jedno ni drugo. 

I opet bi stvar na tome ostala da sors fajl 
nije premaSio 90K - maksimalni kapacitet 
jednog kertrid^. Morao sam da ih menja, 
ias jedan. £as drugi, i brzo poludeo. Kupio 
sam joS jedan Mikrodrajv. Sada sam pored 
ostalog mogao da vrlo jednostavno pravim 
'BACK-UP kopije surs fajlova. Kada se piSu 
programi. to je vrlo vaina operaeija - ma ko- 
liko mikrodrajv ili disk jedinica bila sigurna. 

To je oprema sa kojom sam izaSao na l^j 
sa 19K dugim SCREEN EDITOR-ora i 140K 
dugim surs fajlovima. Ko nikada nije napi- 
sao veliki maSinski program ne zna o kak- 
vom se poslu radi. Prvo, program je zaista 
ogroman: brdo od nekoliko niljada listova 
hartije i preko 10000 linija programa. Drugo, 
hardverska oprema nikada nije dovoljna, po- 
sebno memorija. Da bi izaSao na kraj sa veli- 
kim proeramima. GENS3M (moj omiljeni 
asembler) raspolaie sa ’F komandom (koja 
radi i sa Mikrodrajvom. mada to nigde ne pi- 
6e). Ja nisam koristio tu naredbu sa Mikrod- 
rajvom. jo5 manje sa kasetofonom - nisam 
viCan! ReSenje sam pokuSao da nadem u pi- 
sanju programa iz malih blokova, a zatim da 
koristim JUMP tabelu da ih poveiem. To ne- 
kako pali sa igrama, ali delovi sistemskog 
softvera suviSc su medusobno isprepleleni. 
Prava muka. Vellke firme razvijaju so^er 


asemblerom. ali uz pomo6 Mikrodrajva ta 
operaeija traje nekoliko sekundi. Uz to. svaki 
pul kada napravim neku izmenu u svom raz- 
vojnom sistemu, ne moram da reprogrami- 
ram EPROM. 

Druga velika primena tih 16K RAM-a je 
da se unutra prepiSe sadrzaj ROM-a, pa se 
vrSe izmene. Da se otkione neki poznati ba- 
govi, ili dodaju nove naredbe, ili §ta Vam je 
drago. Meni se recimo uopJte ne dopada ras- 
pored komandnih tastera u TASWORD-u. 
Umesto da prepravljam TASWORD (Ciji sors 
fajl naravno nemam), ili da pi§em neku IM2 
rutinu (zaSta nemam memorije), ja sam Jed- 
nostavno izmenio rutinu u ROM-u za oCita- 
vanje tasiature! 

Postoji jedna zanimljivost vezana za ovu 
drugu primena. ROM upisuje ne§to preko 
samog sebe! Da, ba§ tako. Program u RO- 
M-u upisuje neSto na adrese dd 0 do 16383. 
Znam da ova tvrdnja zvuci vrlo besmisleno, 
ali je tako. Verovatno se radi o jo§ nekom ba- 
gu SINCLAIR-ovih programera. Poito se od 
0 do 16383 obiCno nalazi ROM. a ne RAM, 
taj bag nema nikakvih posledica. Medutim 
kada se sadrzaj ROM-a prebaci u RAM. do- 
lazi do kraha sistema. Ja sam taj problem 
vrlo jednostavno re§io: ugradio sam jedan 
prekidaC koji onemogueava WRITE operaci- 
)u! Nije elegantno, ali radi. 


f maim Korak (mada mi je zao §to nije bii 
medu prvima). bio je nabavka printera. Na 
pmviti CENTRONICS interfejs nije neki pro 
blem, pa eu preskoCiti detalje. Dovoljno u 
re6i da se oSitavanje BUSY linije vr§i sa Ih 
A, (251), a da se slanje karaktera printeru vr§ 
^ OUT (2S1),A. Inaie. koristim SEIKOS 
HA-u GPIOOA - ne spada u vrhunsku klasu 
ali radi svoj posao. 

Problem sa Printerom je u tome Sto jj 
uopSte nisam predvideo da iu ga imati. Take 
je gomila rutina koje svakodnevno koristim 
bila smeStena u PRINTER BUFFER. PoSto je 
naj logiCnije da se PRINTER DRIVER upiSc 
ba§ na to mesto, sve sam te rutine morao da 


prepravljam. Naravouienije: ne 6ackati po 
rezervisanim delovima memorije! 

Pored svih tih dodataka. izvrSio sam i ne- 
ke 'kozmetiCke' izmene na svom spektrumu. 
Pre svega, poSto obiCno radi preko dvanaest 
sati dnevno. trebalo je reSiti pitanje hladenja. 
Za to se pobrinuo jedan enormni hladnjak 
montiran sa spoljne strane TI-99/4A. Dalje, 
ne svida mi se oblik slova na ekranu. Kada 
koristim tamnu boju pozadine, slova su ne- 
kako suviSe tanka - bar na mom televizoru, 
u monitor prepravljenom. Uzeo sam jedan 
16K EPROM, upisao u njega sadrzaj ROM-a. 
promenio karakter set, i stavio ga direktno 
umesto Spektrumovog ROM-a. 

To je odlicno radilo sve dok nisam naleteo 
na neke programe koji prave CHECK-SUM 
ROM-a. Da bih izaSao na kraj sa tom mu- 
kom, morao sam da vratim ROM u upotre- 
bu: dodao sam jedan prekidaC koji po potre- 
bi ukljucuje Hi ROM, ili EPROM. Tako, kada 
zatreba, mogu da imam originalni ROM. Sa 
slikom koju daje moj novi karakter set izu- 
zetno sam zadovoljan - pravi praznik za oci. 

Dodao sam i dzojstik koji mi je ostao joS iz 
doba T1-99/4A. Uglavnom ga nizaSta ne ko- 
ristim - stoji da skuplja praSinu. (Ili ga koris- 
tim za pomeranje kursora kada nekome de- 
monstriram SCREEN EDITOR. Komodorov- 
ci Pozelenel). 

Poslednji program koji sam napisao na 
tom 'Abarton' Spektrumu bio je jedan super 
brzi INTEGER bejzig interpreter. Program 
ima 64 naredbe, 22 funkeije, podrzava de- 
kadne, heksadekadne i binarne brojeve, du- 
gaCak je samo 6K, a zaista radi jako brzo. 
Mislim da it se us'koro naci na trziStu. 

Inace, samo pisanje tog programa bilo je 
pravo zadovoljstvo: dobra tastatura. Mikrod- 
rajvovi, dovoljno memeorije, printer... Na- 
ravno, IBM PC/at bi bio joS bolji, ali ja nisam 
snob - ako Spektrum moze da obavi posao, 
zaSto ga ne koristiti? 

Poredenje mog sistema sa Spectrumom 
128 prosto je neizbezno. Spectrum 128 ima 
zaista vi§e memorije, ali mnogo manje fletei- 
bilne, Uz to, reset briSe svih 128K RAM-a, 
ukljucujuCi i RAM-DISK. Kod mene to nije 
sluCaj. Reset briSe samo osnovnih 48K, dok 
je ostatak potpuno netaknut. Nekih drugih 
prednosti 128-mica nema - bar ne u mojim 
oCima. Sa generatorom zvuka igro sam se 
kao klinac na TI-99/4A - sada vi5e ne. Sto se 
tICe ekranskog editora ugradenog u ROM 
128-mice, priznajem da ga nisam video, ali 
prema onome Sto sam proCitao, nije ni blizu 
onome koji sam ja napisao. 

Kada danas razmislim o svom Spectrumu. 
mozda nije trebao da idem tim putem. 
Mozda bi bilo bolje da sam ga na samom po- 
Cetku opremio sa nekom pravom disk jedini- 
com. A mozda je trebalo da odmah kupim 
neku bolju maSinu. Ja uostalom i namera- 
vam da uskoro prodam svoj Spektrum (kup- 
ci, javite se!). NaroCito me mami MC680()0 
■Procesor. U svakom sluCaju, ludo sam se za- 
bavljao proSirujuCi svoju maSinu (i spalio ne- 
koliko memorija uz put). Svaki dodatak koj! 
proradi bio je prava radostl Savetovao bih 
svima da uhvate lemilicu u ruke. 

Na kraiu moram da spomenem svog dru- 
ga Miroslava MiloSeviCa. On je prema mo- 
jim idejama smislio sve hardverske Seme. 
Moje liCno poznavanje hardvera ipak je og- 
raniCeno. ^ 

Kosta VladimiroviC 0 
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MIKRO JTAMPARIJA 


no) kod mnogih programera izaziva glavo- 
bolju. Popularnost Apple Stamparije je mno- 
go doprineo i LaserWriter koji PC World na- 
ziva Mercedesom medu p;inlerima. Laser- 
Writer ima 1.5MB mcmorije, Motorolin pro- 
cesor 68000, cip sa PostScript programom za 
deskripciju telbta, a stampa 300x300 dpi 
(taCkica po kvadratnom inCu). 

Za Macintoshov §tamparski uspeh za- 
siuzni su i odlicni programi kao §to su Page- 
maker, Macpublisher i Ready Set Go, od ko- 
jih je ovaj prvi postao standard cim se poja- 
vio. Kreatori Pagemakera su ve6 imali og- 
romno iskustvo sa kompiuterskom glam- 
pom, ali su ti kompjuteri bili oni veliki. Isku- 
stvo su iskoristili i primenili na male. Pojed- 
nostavili su slaganje stranica (ako gto se od- 
jednom na ekran mogu prebaciti tekst pisan 
pomocu MacWrite-a ill Microsoft Word pro- 
cesora, i grafika napravljena pomocu Mac- 
Paint iii MacDraw programa. Svaki novi 
„deo" moze se prvo probno „prilepiti" a za- 
tim sve, po zelji, promeniti. Ono §to vidite 
na ekranu, videcete kasnije Stampano na pa- 
piru. Velicina strane moze biti standarana 
8.5 X 11 inca, 11 x 17 inCa ili cak uvelicana 
300 puta {zidne novine). Pored vec ugrade- 
nih vrsta slova, Pagemaker omogucava i 
upotrebu dodatnih, koje samo treba instali- 
rati u LaserWriter. Nova verzija ovog pro- 
grama predvida mogucnost podeSavanja raz- 
maka izmedu slova, i veci kapacitet {999 
strana po Casopisu). Sve u svemu, kvaiitet je 
vrhunski, ali i cena: $495. 

Stampanje na IBM PC nacin 

Problem video rezolucije IBM PC kompju- 
tera moze se regiti kombinacijom odredenih 
grafickih ploca (graphics board) i monitora. 
Najgoru rezoluciju ima obican IBM Color 
rnonilor - svega 28 dpi. Enhanced Color Mo- 
nitor (takode IBM) u kombinaciji sa EGA 
adapierom (Enhanced Graphics Adapter) 
ima rezoluciju 58 dpi, koja je negto bolja. 



Najbolja se ipak dobija kombinovanjem 
IBM-ovog monohromnog monitora i Hercu- 
les Graphics plocice. Iznosi tacno 72 dpi. Od 
postojecih programa za IBM-ov kompjuter 
izdvajaju se ClickArt i MagnaType. Predvi- 
daju se i letnja osvezenja u vidu Aldusovog 
Pagemaker-a prilagodenog za IBM PC i no- 
vog Ventura Publisher, proizvoda kompanije 
Ventura Sotfware. 

Pojava MagnaType programa za slaganje 
slova oznacila je pocetak PC glamparije, jog 
1984. godine. Za razliku od vecine danasnjih 
programa koji emuliraju slovoslaganje, Mag- 
naiype je pravi profesionalni program. Sve 
funkcije koje je do lada obavijao minikom- 
pjuter, preuzeoie PC XT ili AT. Tako je tro- 
sak smanjen.sa s40,000 na $15,000. Svaki PC 
je zamigljen kao posebna radna jedinica 
(workstation) pri cemu se podaci mogu raz- 
menjivali preko LAN mreza. Program radi 
na principu „menija''. Jedni vara omogucava- 
ju izbor vrste slova, velicinu razmaka izme- 
du redova, drugi obradu i transfer teksta. 

MagnaType regislruje sve aktivnosti siste- 
ma (ko je gta radio), gto je u poslu gde neko- 
liko ljudi radi na istom zadatku vrlo znaCaj- 
no. Pored toga program omogucava kom- 
pletnu organizaciju podataka (brisanje, do- 
davanje, reorganizovanje). Sad dolazi ono 
gto je komplikovano a gto MagnaType i cini 
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pravim profesionalnim programom; vegtina 
slovoslaganja. Delovi teksta sadrze posebne 
simbolc (mnemonic code) koji odreduju na- 
cin gtampe tog dela. Simboli se sastoje od 
slova i brojeva tako da na primer <cc20) zna- 
£i „promeni kolonu na 20", itd. Simbola je 
svega 110 i njihovim kombinovanjem se 
moze dobiti svaki moguci slog. 

Autori programa MagnaType, Fred Rose i 
Burt Wigdor su svesni kompleksnosti tipog- 
rafije a i svog proizvoda. Zato, svaki kupac 
dobije i tri dana besplatnih instrukcija (dva 
dana teorije i dan prakse) a kasnije pomoc 
’ preko telerona i pretplatu na casopis Magna- 
zine. 

Scene iz zivota mikro stampe 

Prica se da je dokumentacija o avionu Bo- 
eing 747 teza od samog aviona. Kolicina 
gtampanog materijala ove firme je ojco 2 mi- 
lijarde strana godisnje. Jedan deo kompanije 
je kupio 200 Macintosh kompjutera kao po- 
kugaj smanjenja troskova oko gtampanja raz- 
noraznih izvegtaja. Svi drugi u Boeingu su se 
ipak opredelili za stampariju a la PC. Razlog 
je jednostavan: Chad Canty, specijalista za ti- 
pografiju, kome je poverena organizacija 
gtampanja dokumentacije za komercijaino 
trziste, nije se odusevio word processorima 
za Mac (Macwrite i Microsoft World). Pored 
toga, kompanija je vec imala IBM-ove kom- 
pjutere. 

Boeing pored aviona prodaje i software 
sisteme za resavanje inzenjerskih i mena- 
dzerskih probiema. Jedan od njih je RIM ba- 
za podataka napravljena za NASU. Izrada 
lehnicke dokumentacije poverena je Chad 
Canty-ju. Postojeci printer! iako letter-guali* 
ty nisu zadovoljavali estetski kvaiitet koji za- 
hteva komercijalna prodaja. Canty se opre- 
delio za word procesor XY-Wrile i „naucio" 
ga da slaze slova, formatizuje strane i crta. 
Najvaznija osobina ovog programa je spo- 
sobnosl ubacivanja PostScript instrukcija za 
slovoslaganje u tekst. PostScript je program- 
ski jezik koji komanduje laserskom printeru 
(Apple LaserWriter) da formira razne grafic- 
ke oblike. Canty je napravio nekoliko stan- 
dardnih stamparskih marko programa koji 
se automatski ubaciju na odgovarajuce mes- 
to u tekstu u zavisnosti od vrste teksta (na- 
slovna strana, sadrzaj itd.) Danagnja Boein- 
gova dokumentacija izgleda mnogo profesio- 
nalnije za zanemarljivo vede pare. 

I za kraj vec Cuveno pitanje: kome treba 
PC gtamparija? Ankela casopisa PC World 
pokazaia je da se„ pored naravno izdavanja 
magazina i dncvnih novina, mikro gtampa 
koristi za izradu reklamnog materijala, pro- 
gramskih dokumentacija i izvegtaje koji ne 
prelaza prag firme. Pored ugtede u novcu 
(ako je koliSina materijala dovoljno velika, 
jeftinije je kupili gtampariju nego placali us- 
luge profesionalnih gtamparija) tu je i ugteda 
j vremenu. Tekst se moze promeniti u po- 
slcdnjem trenutku i odmah odgtampati u no- 
voj verziji, bez onog obaveznog cekanja od 
po nedelju dana. Entuzijazam proizvodaCa i 
hardware-a i software-a ukazuje na svellu 
buducnost nove glamparske tehnologije. Sta 
<5e se od svega toga ostvariti, Citaicle neki 
drugi put. 
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Laserski foto slog 


Obrada jednog dela tekstova 
joi ce dago ostati u 
graficarskoj stnici. Vecina 
tekstova, medutim, ne trazi 
veliko graficarsko umece, 
tako da je woguce pripremu 
za Stampu i graficko 
oblikovanje sloga uraditi i 
na kucnom 
mikrokompjuteru. 

Danas se mnogi autori pisane reci koriste 
■raCunarima i StampaCima siromaSnih grafiC- 
kih mogucnosti. Medutim, kucni raCunari su 
danas toliko uznapredovali da je bez mnogo 
muke mogu^e priWjueiti ih na uredaj za foto 
slog. Time je tekstopiscu omoguceno da sam 
kreira izgled svog teksta. 



Foto slog 


Postupak Stampanja teksta tchnikom foto 
sloga pocinje unoSenjem teksta sa taslature. 
Zajedno sa lekstom unose se i razne tipog- 
ratske komande; one odreduju buduci izgled 
teksta. Posle izvrSene korekture tekst se §alje 
na osvetijavanje (otuda 1 ime FOTO SLOG). 
Savremena tehnika foto sloga zasnovana je 
na osvetljavanju fotoosetljivog materijala la- 
serskim zrakom (tako s epostize rezolucija 
od blizu 2000 taSkica po centimetru duzine). 
.SloMn" tekst se zadm rasporeduje na strani- 
ce, lepi i snima na film koji ce se korisiiti u 
daljem procesu Stampe. 

Mikroracimar i slog 

Gotovo svaki, danas, poznati zapis tefeta 
na mikroraCunaru moze se prebaciti u for- 
mat profesionalnog tekst procesora, cak i u. 
sluiaju da je neko izmisfio svoje privatne 
znake i liste kodova. S druge strane, profesi- 
onalni uredaji mogu se prilagoditi formatu 
naSeg mikroraeunara. 

Ovde 6e biti prikazano kako izgleda tekst 
unesen u jedan domadi kudni raCunar zajed- 
no sa kontrolnim znaclma a kako taj isti 
tekst slozen laserskim foto slogom .Linotro- 
,nic 300". 

Koristili smo se tekstom i primerima iz ra- 
da .MIKRORACUNAROM DO LASER- 
SKOG FOTO SLOGA* autora Dr Vilka Zilja- 
ka, profesora Vi§e grafidke §kolc u Zagrebu 
Ulica Getaldideva br. 2. Ako vas ova materija 
interesuje mozeie mu sc obraiiti. 

Radi preglednosti, originalni tekstovi sa ti- 
pografskim komandama iziistani su na obi£- 
nom matriCnom StampaCu (u novinarskom 
zargonu - ,brzopisa£“} Epson MX 80 onako 
kako su upisani u radunar. U uredaj za foto 
slog unesena jc lista kodova koja omogudava 
da se signali koii dolaze iz radunara prevedu 
u njegove standardne kodove. 
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Komande 

Svaka tjpografska komanda (za vrstu pis- 
ma, Sirinu stupca, prored i si.) podinje nekim 
dogovorenim znakom i zavrSava se nekim 
drugim dogovorenim znakom. Ovde je usvo- 
jjsno da prvi znak bude ">* ("vede") a drugi 
'<“ ("manje"); na listingu sa "brzopisada* 
ovi znaci su prikazani strelicama nalevo i 
nadesno, respektivno. Tekst komande pl§e se 
izmedu ovih znakova. 


Svaki tekst podinje najmanje sa cetiri ko- 
mande: 

M - §irina stupca (mm) 

H - visina slovnog znaka (mm) 

L - prored (mm) 

F - font - vrsta pisma 
Prve tri komande imaju parametre u mili- 
metrima, iako se u praksi primenjuju poseb- 
ne tipografske jedinice (npr. cicero = 4,5112 
mm). 

Postoje jo§ i komande za deformaeiju slo- 
ga (suzenje ili proSirenje sloga ili iskosenje 
pod odredenim uglom), vertikalno i horizon- 
talno pomicanje, ertanje linija (koristi se, na 
primer, za uolwiravanje malih oglasa), prav- 
Ijenje tablica, slog u negativu... 


U tipografskom jeziku postoje cetiri os- 
novne funkeije: privlacenje teksta ulevo ("le- 
vi biok"), privladenje teksta udesno (*desni 
blok"), centriranje teksta i razvlacenje teksta 
na celujirinu stupca ("pun. stubac"), Kod 
profesionalnih uredaja ove funkeije su dode- 
Ijene posebnim tasterima, a u nasem prime- 
ru bznacene su zvezdicom i slovom ili bro- 
jem: 

*L privuci ulevo 

*D privuci udesno 

*S centriraj 

•P pun stubac 

Ako vam je potrebna belina tacno odrede- 
ne duzine ne smete koristiti vi§e uzasotpnih 
razmaka pri razvladenju teksta na pun for- 
mal stupca svi razmacl izmedu reci prema 
potrebi proporcinalno se smanjuju ili pove- 
cavaju. U tu svrhu se pise zvezdica i broj 
(opet zbog nedostatak slobodnih tastera), na 
primer *1, *2. *4, *5. 

Tekst treba nekako i zavrsiti. Ovde je to 
ucinjeno znaciraa •£ (o‘d END). 

Slaganje tipiziranih tekstova 

Za slaganje tipiziranih tekstova moguce je 
razviti biblioteku gotovih potprograma. Tipi- 
can primer je slaganje matematickih formu- 
la, za koje je potrebno otkucali deset puta vi- 
se znakova za tipografeke komande nego sto 
se uopste vidi kad se odstanma. Ako za nji- 
hovo slaganje koristimo goiove rutine koje 
su testirane i vec se nalaze u racunaru posao 
se bitno pojednostavljuje. 

Zbog svega ovoga, bilo bi dobro da se pre 
nego §to sami zapocnete neki komplikovani- 
ji slagacki posao posavetujete sa iskusnim 
slaga^em na foto slogu. Posao oko naknad- 
nog emitovanja pogreSno slozcnog teksta 
moze vas ko§tati viSe nego slaganje celog 
teksta iz pocetka! 


Ovde je bilo reCi o osnovnim slvarima ve- 
zanim za obradu teksta na kucnom mikrora- 
Cunaru u cilju pripreme za foto slog. Namer- 
no se ne spominje racunar na kojcin jc tekst 
raden jer je to, u principu. moguce reiizovati 
ira svakom danaSnjem mikroracunaru. Po- 
trebno je samo nabaviti ili napraviti neki 
tekst procesor koji i ne mora da ima velike 
mogucnosti (jer se sve tipografske komande 
nalaze u samom tekstu). 

O Priredio Vojisiav MihailovtC 
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Prvi veci talas 
racionalizacije u 
stamparskoj industriji 
dogodio se sedamdesetih 
godina. Radnici u 
slovoslagackim odeljenjima 
masovno su ostajali bez 
posla. Sada PC potiskuje 
„velike". 

D omi§ljati korisnici mikrokompju- 

tera rano su otkrili koje im mo- 
gucnosti njihov racunar pruza za 
stvaranje „privatne Stamparije”. Dck je u 
kancelarijama i poslovnicama ovaj clektron- 
ski pomo^nik iretiran kao neka vrsla pro§i- 
rene pisace magine iz koje su u najboljem 
slucaju izlazila serijska pisma i racuni. pone- 
ka bakica mogla se obradovati prvim §lam- 
panim rodendanskim cestitkama svog unu- 
ka, Ceslitke su uz pomoc programa za obra- 
du teksta bile lepo odStampane u bloku i 
mukotrpnim filigranskim radom opticki 
uobliCene uz pomoc isto tako specijalizova- 
nih grafickih programa. Neretko je kod za- 
prepaScenih malih kompjuteraga ovaj rezul- 
tat dovodio do osiguravanja dopune u bar- 
dveru i disketama. Kompjuter, koji je do ta- 
da od strane starijih bio posmatran sa nepo- 
verenjem, konacno je osvojio i njihova srca. 

Ovaj postupak je jo§, donekle, bio pipav. 
Za finalnu izradu je morao da priskoci u po- 
moc jo§ aparat za fotokopiranje kako bi slep- 
Ijene i retugirane listove mogao da reprodu- 
kuje po ugledu na novinske. San svakog od 
ovih izdavaCa-amatera bio je integrisani pro- 
gram koji bi raspolagao kako sa dobrom gra- 
fikom tako i sa velikim fondom slovnih vrsta 
(pisama) da bi izrada celokupnog Layout-a 
bila omogucena u kompjuteru. 

Bilo je potrebno priliCno vremena dok se 
198S. godine nisu na trzigtu pojavili specijal- 
ni modniji programi prilagodeni moguinos- 
tima manjih sistema. Najceg^e korigcena ma- 
gina, Commodore 64, u isto vreme bio je i 
najomiljenije poljc za eksperimentisanje 
mladih samostalnih izdavaCa. Ovi prograrni 
naigli su na brz odziv i u gkolskim i kompju- 
terskim novinskim klubovima i tu su otkri- 
vene publicistiCke mogufinosti malih ali do- 
bnh kompjutera. ' * 

Zvezda medu ovim programima nize ce-‘ 
noyne I ratunarske klase jeste Newsroom, 
koji je u roku od nekoliko meseci prilagoden 
svim postojecim hardverskim siandardima 
Proizvodae Springboard, firma koja se speci- 
jalizovala za softver iz oblasti obrazovanja 
ovim je napravila genijalan potez koji je u 
ronogomc koristio ambicioznijim klincima. 



Newsroom ima jednu specifiCnost koju ni 
skupi Desktop-Publishing (gtampanje sa pi- 
saceg stola) programi nemaju: pored kom- 
pletnog softverskog paketa za obradu grafi- 
ke, tayout-a i teksta poseduje i moguinost 
slanja podataka preko modema koji se pri- 
kljuSuje na V.24-(RS232-) interfejs. Na taj 
naCin se ved obradeni podaci mogu po 2elji 
izmenjati izmedu C64, Apple II ili nekog 
IBM kompatibilnog raSunara. 

To je u isto vreme unapredilo zjedniCki 
rad i povecalo efikasnost, jer su se preko te- 
lefona mogle preneti praktiCno celokupno 
izradene novine uklju^uju^i i grafiku i grafiC- 
ki oblikovane natpise. Neophodan je samo 
Newsroom-om oprcmljeni kompjuter i gtam- 
pac za grafiku sa druge strane zice. 


Kao i uvek SAD su i na ovom polju drzale 
prvo mesto. Kompjuterskl klinci ubrzo su 
uvideli mogufinosti ovog programa. Iz Siste 
igrarije poCeli su da prave i prenose Casopise 
drugim mladim ljudima na celoj teritoriji 
SAD i to praktifino bez ikakvog vremenskog 
zaostatka niti visokih troSkova - distribucija 
koju mogu da koriste sa^o velike novinsko- 
-izdava£ke ku£e uz primenu komplikovane 1 
skupe tehnike. 

DoduSe euforija nije dugo potrajaia jer 
Newsroomni je mogao da prati rastuce po- 
trebe u pogledu kvaliteta. Kori§cenje je bilo 
suviSe komplikovano (program se mogao 
prekinuti samo novim startom), kose linije u 
grafikama i tekstu bile su isuviSe stepenaste 
- stara mana ve£ine matri5nih Stampaca. 

Dodu§e, mane su se sa puno strpljenja i fi- 
nog rada mogle daleko ublaziti ali je potreb- 
ni rad iziskivao isuviSe vremena da bi se 1 
dalje radilo samo zabave radi. A to je prvo- 
bitno i bio smisao cele stvari; da deca nauce 
kroz igru da prave novine. U to vreme za 
one ozbiljnije ^izdavaCe' pojavio se uredaj 
koji je sve to mnogo bolje radio: Apple Ma- 
cintosh. Dodu§e on nije nudio' mogucnosti 
distribuiranja i spajanja kao Newsroom, ali 
su prevagnule njegove grafiCke sposobnosti. 
Isto toliko su uticali i izvanredni Apple-ovi 
StampaSi, Image- i Laser-Writer. 

Vec standardni softverski paket (Mac-Wri- 
te i Mac-Paint) izvanredno je prilagoden 
pivim pokuSajima u oblasti Desktop-Publis- 
hing-a. Dodu§e, tekstovni i grafiCki podaci 
nisu izmenljivi ali su programi, preko miSa, 
■ jednostavni za kori§6enje. U Mac-Paintu je i 
za ovu svrhu izvanredno praktiCna funkcija 
predstavljanja celih stranica. Na taj nacin 
grafiCki prikaz sa ostavljenim slobodnim 
mestom moze lako posluziti za tekstove kao 
Layout osnova. DoduSe i ovde se mora upot- 
rebiti aparat za fotokopiranje za krajnju ob- 
radu. 

Velike mogu6nosti Macintosha otkrili su 
tadaSnji programeri. Page-Maker je ime pro- 
grama koji (sa stanoviSta podi^ke interrejsi- 
ma) moze isto §to i Newsroom ali sve to radi 
bolje. Tekstovi se ovde mogu pozvati i ne- 
posredno preneti u Layout. To isto vazi i za 
grafike svih vrsta. Sa odgovarajufiim prilago- 
denjima moguee je Cak ^skanirati’ fotografi- 
je - najpre ih analizirati, digitalno reprodu- 
kovati i zatim ih preneti u Layout. 

Za cenu od 2000 maraka Page-Maker je 
isuviSe skup hobi za ku6nu upotrebu. Jeftini- 
ja alternativa je Mac-Publisher.- Ovaj pro- 
gram se po kvalitetu jedva ne§to razlikuje od 
.velikog brata' Page-Maker-a. On je pravi 
Layout program sa malim tekst editorom za 
nasloye ili potpise slika. Smisao je vik u pre- 
noSenju podataka koje su kreirali drugi pro- 
grarni. S obzirom da su Mac-Paint i Mac- 
-Write sastavni deo svakog Macintosha, ovaj 
program je mo2da i logiSnije reSenje. 

Apple je sa Page-Maker-om imao druge 
planove. Sa ovim softverom trebalo bi da 
Mac postane profesionalni redakcijski sis- 
lem, Bez kompjutera vik se ne moze zamis- 
liti profitabilan rad nijedne novinske redak- 
cije Cak ni one sa malim tiraiom. 

<> Prcvela Dragana Timotii 
Izvor „CHIP^ 
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inesko pismo, staro koliko i civili- 

B ^^zacija, upotrebljava se milenijumi- 
mma, ali mu je u poslednje dve dece- 
nije, uprkos bogatom literarnom nasledu ko- 
je sa sobom nosi. zaprelilo izumiranie. Mno- 
ge zemlje IstoCne Azije planirale su aa izbace 
iz upotrebe (ill su to ve6 uCinilc) ovo pismo 
koje je dugo bilo most izmedu njihovin kui* 
tura (njimc se pi§e u Kini, Japanu, Juznoj Ko- 
reji, tajvanu...) zahvaljujuci Cinjenici da tek* 
St napisan kineskim pismom razumeju svi 
narodi koji se njime sluie. Ovakve tendenci- 
je sada su napuStene. Cak je i Kina odusiala 
od .fonetizovanja" ideograma za koje se go- 
dinama zalagala. Sta je razlog ovoj renesansi 
kineskog pisma? Slobodno mozemo red - 
kompjuteri. 

Ovaj .lin^istifiki preporod" mnogo dugu- 
je najnovijim dostignudma u raCunarskoj 
tehnid koja su omogudia da raCunar moze 
da operiSe sa tekstom ispisanim kineskim 
znakovima relativno jednostavno. §io se do 
sada niie moglo ni zamisliti. To se podudara- 
lo sa obnovljenim naporima nauCnika iz ce- 
log sveta za taCno razumevanje znaCenja 
ovih ideograma. OlakSavajuia okolnost za 
sastavljanje tckst procesorskih programa je 
jasnota i jednostavnosl izlaganja slozenih 
pojmova preko jednostavnijih: re£ .jednjak" 
napisana na§im alfabetom izgleda mnogo 
apstraktnijc od kineskog zapisa koji u sebi 
sadrzi znake «hrana" i .prolaz". Neki naucni- 
ci Cak misle da veStina koja se razvija proce* 
som uCenja i pam£enja ideograma ne po- 
mazu samo slicanju oStrine uma i jasnod 
misljenja, ve£ da je dclimiCno odgovorna i za 
buran privredni razvoj drzava kao 5to su Ja- 
pan. Tajvan ili Hong Kong. 

Najstarijc pronadeno kinesko pismo 
sadriavalo je upro§£ene slidce urezane na 
jednoj volovskoj lopatid dja je starost procc- 
njcna na 3500 godina, Za sve te milcnljume 
pismo je mnogo cvoluiralo. U danaSnje vre- 
me koristc se pojedinaCni znaci kao i njihove 
kombinacije, tako da je pismo vrlo leSko na- 
uCili (za osnovnu pismenost potrebno je zna- 
ti bar 2000 znakova). lo5 je icZe kod §tampa- 
nja: pisaia madna za Kincski tckst je glomaz- 
na sprava sa znacima poredanim u vrste I 
kolone; operator pronalazi odgovarajud 
znak. prihvata ga pomofiu urcdaja nalik na 


) 



malu dizalicu, otiskuje ga na papir i ponovo 
vraca nazad da bi oslobodio .dizalicu" za 
sledece slovo. 

Vlade azijskih zemalja razlidlo su se po- 
slavile prema problemu pisma. Severna Ko- 
reja i Vijetnam su uveli zajedniCko fonetsko 
(jedan glas - jedan znak) pismo. U Japanu se 
kinesko pismo jo§ upotrebljava, ali su para- 
lelno uvedena jo§ dva foneiska. U Kini su 
pojedini znaci uproSceni radi lakSeg uCenja 
{ali to je izazvalo jo5 vecu zbrku jer uproSde- 
ni karakteri previSe li£e jedan na drugi). 

Nova generacija specijalizovanih kompju- 
tera za obradu teksta uspela je da prebrodi 
vednu problema pri pisanju kineskim pis- 
mom. Ovi raCunari su odnedavno poCeli da 
se, sa velikim uspehom, prodaju u Hong 
Kongu i Japanu. OSekuje se da de u Japanu 
do 1996. godine broj prodatih primeraka po- 
rasti sa milion, koliko ih je prodato u toku 
prode godine, na skoro §esl miliona. 

Ovako velika prodaja de spustiti cenu, §to 
nece biti znadajno samo za lingvisie. Novom 
tehnologijom de najbiie ovladati mladi rad- 
nici i zene le de oni izazvati vedi deo novih 
radnih mesta koja de neminovno biti otvore- 
na, §to de imati duboke ekonomske i socijal- 
ne posledice. Kancclarijski poslovi bice 
obayljani mnogo efikasnije a pristup infor- 
macijama bide brzi, §to de dati joS jedan pod- 
siicaj privredi zemalja Istodne Azije koja ved 
zadaje mnogo muke Evropi. 

Ali, postoje i jo§ neke mogude posledice 
razvoja kompjutera za kinesko pismo. .Blizi 
se vreme kada de svako biti zavisan od lekst 
procesora u tolikoj meri da de ljudi izgubili 
sposobnost da ditaju i pi§u sami", kaze Fu- 
mio Vatanabe (Walanabe) iz Ministarslva 
obrazovanja Japana. Neki, takode, smatraju 
da de nove maSine izazvati veda otudenja lju- 
di, jer ovakva tehnologija eiiminiSe prilike za 
razgovor. Bez obzira na sve. Azija nema na- 
meru da se odrekne svojih .luligra^kihe 
kompjutera, bar dok joj je dalje povedanje 
produktivnosti jedan od va^nijih ciljeva. 

Kako uneti ideogram u racunar 

Elegantni, starinski crteii kineskog pisma 
moida su lepi za oko, ali programere dovo- 
de do ludila. Tokom pbslednje decenije, me- 
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dutim, islrazivadi u Aziji i Sjedinjenim Ame- 
ridkim Drzavama zaradili su oko 500 razlidi- 
tih sistema za unoSenje kineskih znakova u 
tekst procesor prosednom brzinom od cak 
60 znakova u minutu. Razvijeni su i progra- 
mi kojima se postize prevodenje sa fonetskih 
pisama koja neke azijske zemlje koriste. 

Kinesko pismo se sastoji od vi§e od 50.000 
znakova. Svaki znak sastoji se iz 1 do 214 ta- 
kozvanih radikala, osnovnih delova, kojima 
se dodaju crtice (1 do 64). §to dini prakticno 
beskonadan broj kombinacija. 

Jedan od najkorigcenijih metoda za unos 
karaktera u racunar, takozvani Cang Cieh 
(Chang Chieh), razvijen u Tajvanu, razlaze 
znak na 24 komponente od kojih se svaka 
unosi posebnim tasterom. Prava kombinaci- 
ja ova 24 tastera daje trazeni ideogram. Po 
jednom drugom metodu (metod .tri ugla') 
znak se rastavlja u tri dela i svaki od njih se 
unosi sa tastature u obliku dvocifrenog broja 
- za ceo znak je, znaci. potrebno §est pritisa- 
ka na taster. Poznat je i procesor .Panaword 
Tcgaki" koga je razvila kompanija Japan Ma- 
cuSita. Njemu dak ne treba ni tastatura: ope- 
rater jednostavno .napiSe' znak na grafidkoj 
tabli osetljivoj na pritisak i madina ga udita 
sa 99,5 procenlnom tadnoScu. 

U Japanu se razvijaju i druge vrste tekst 
procesora koji prevode cele rcdenice sa jed- 
nog od dva japanska fonetska pisma, .hira- 
gana", u kineske znake sa sigurnoSdu od 80 
posto. Takode je u razvoju sistem koji to isto 
radi i sa korejskim fonetskim pismom .han- 
gul". Mogude je i pretvaranje iz obicnih u op- 
roSdene znake kakvi sc koriste u Kini. 

Ova duda kompjuterske tehnologije dak 
postaju i prenosna. Podetkom ove godine, na 
primer, tajvanska ^rma Mitac inc. prikazala 
je radunar za obradu kineskih tekstova koji 
mo2e da stane u torbu,a u stanju je da gene- 
ri§e oko 16.000 ideograma. Japanska nrma 
Ricoh (kod nas poznata po aparatima za fo- 
lo kopiranje) razvila je prenosni model koji 
generiSe kineske karaktere od pojedinih ra- 
dikala, iz njihovog alfabetskog ekvivalenta 
ili detvorocifrenih kodova koje koristi poSta. 

Tako se, primenom modeme tehnologije, 
staro kinesko pismo uspeSno prilagodilo no- 
voj. elekironskoj eri, 

O Priredio VoJislav Mihailovid 
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POZAJMUENITEST 



Pravoj poplavi novih PC 
raciwara, kompatibilni sa 
IBM-om, Acorn je dodao i 
svoj model M19. Koliko je 
ovaj racunar stvarno 
kompatibilan sa „plavim" 
uzorom, i kakve su Sanse 
Acorn-a u sve ostrijoj 
konkurenciji na trzistu 
personalnih racunara. 

A corn jc vcliki posao napravio svo- 
imi modclom BBC B, zahvaljuju^i 
kvalitctnom ratunaru, i lome §lo jc 
BBC B posiao /vanifini Skolski raCunar. Vc- 
zanosl za obrazovno lr2i§te je ostalo, a sta- 


rog dobrog BBC-a nasledila je Master serija. 

Master 128K bio je mocnija ma§ina sa bo- 
Ijom mcmorijom, a nsavrScna oprema 512K 
omogudla jc dodatne prcdnosti koje su se 
ogledale u mogucnosti da se koristi MS-DOS 
software, mada nije bio dovoljan da madna 
budc zaisla PC kompatibilna. Obrazovnc us- 
tanovc zeleic su maSinu pa kojoj bi mogli 
poduiavali struCno progra'miranje sa Cijim bi 
znanjem njihovi ui^enici bili u stanjii da se 
ukIjuCe u tok savremenog poslovanja. Odgo- 
varajuci na ovaj zahtev. Acorn je proizveo 
^M19. i niz dcmonstracionih i korisni^kih 
programa, ukljuCujuci GEM, WordStar 2000 
i super Calc 3. 

Acorn nc krije dnjenicu da je ova ma§ina 
preslikana verzija Olivetti-ja M19.' upustvo 
za upoirebu i pakovanje nose ime Olivetti. 
Medutim, uputstvo za instalaciju bilo je sas- 
tavljeno od siranc Acorn-a posebno za nje- 
govu verziju ove maSine. 


Udarne tacke 

Udarna taSka M19 je njegova mala velici- 
na: 32 puta 38 cm, §to je upola manje od 
standardnog PC-a. MaSina je sastavljcna iz 
iri dela, monitzora, tastature i osnovne jedi- 
nice. Napajanjc sistema vrsi se iz monoh- 
romnog monilora visoke rezolucije, §to je je- 
dan od osnovnih razloga male velicine. Ko- 
lor verzija mod ce da se nabavi krajem godi- 
ne, a ako bi se sada koristila, morao bi da sc 
obezbedi poseban ispravljac za napajanje. 

Monitor omogucava rezoluciju od 640 pu- 
ta 400 tacaka, a racunar radi u tri moda tek- 
sia i grafike. Na monitoru se mogu pode§a- 
vati osvetijenost i kontrast. 

Na prednjoj plod osnovne jedinice ugra- 
dcne su dve poluvisoke (half hight) disketne 
jedinice od po 360 KB. Kao i IBM PC, racu- 
nar je baziran na Intel-ovom procesoru 
8088, koji radi na 4,7 MHz. Inleresantno je 
da ni Acorn ni Olivetti nisu odlucili da ugra- 
de brzi (potpuno §esnaestobitni) 8086 proce- 
sor, koji je upolrebljen u najbolje prodava- 
nom M24 i radi na 8MHz. Povecana brzina 
rada i njena ekonomicna velidna sigurno bi 
M19 udnili privlacnijim za mnoge inleresen- 
te, Medutim, umesto 8088 moze se staviti 
8088/2 procesor, koji radi na 8 MHz (Turbo 
mod), a na zadnjoj strani osnovne jedinice 
nalazi se prekidac za biranje brzine sata 
(clock-a) 

Tri standardna prikljucka (Centronics, RS^ 
232 i video output) vezuju se direktno na os- 
novnu plocicu, bez koriScenja dragocenih 
slotova za proSirenja. To je jedan od razloga 
zasto racunar ima tako malo slotova za pro- 
sirenje (samo 2), drugi je taj da Acorn smatra 
da trziStc kome je taj racunar namenjen, i 
kojesu uglavnom obrazovne inslitucije, nece 
imati vcTike polrebe za prodrenjima. To 
podrazumeva da se i memorijsko prodrenje 
madna (do maksimalnih 640 KB) izvodi na 
osnovnoj plocici, zamenom cipova od 64 
KBita cipovima od 256 KBita. 

Za one koji kupe racunar i zele da upotre- 
be neku od kartica za proSirenje, posloji je- 
dan problem: zbog svoje velicine M19 ne 
moze da prihvati standardne IBM kompati- 
bilne kartice. Postoje cetiri kartice koje se 
mogu direktno prikljucili na slotove koji se 
nalaze u raCunaru. To su Olivetti-jeve mini- 
jaturne kartice: drugi RS 232, kartica za is- 
tovremene komunikacije (Sinhronous Com- 
mmunications Interface), LAN mreze (Local 
Area Ne^vork) i interface za tvrdi disk. Ovaj 
poslednji postaje neophodan ako je priklju- 
ten tvrdi disk od 10 MB. Ta operacija donosi 
1 dodatne probleme: pored gubljenja jednog 
slota za proSirenje i drugog diskelnog pogo- 
na, mora biti ugraden ventilator da bi se je- 
dmica hladila. 

Ako morale da koristile IBM kartice, ne- 
mate drugu alternativu vet da kupite ..ex- 
pansion box' (kutiju za proSirenje), koja se 
postaylja u postojeci slot. Ona omogucava 
da se instalira minijaturna kartica za kontro- 
lu tvrdog diska, koja ce ventilator za blade- 
nje ucmiti suviSnim, i usput vam saCuvati 
drugu diskelnu jedinicu. 

Korisno 


'jsnovna jeainica poseduje joS dve osobi 
ne koje M19 odvajaju od mnogih drugih ra 
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Sunara istog ranga. Prva je reset prekidaC, ta- 
ke da nc moramo da ukljuCujemo i iskljugu- 
jemo raCunar da bismo ga resetovatli, Ito §ti- 
ti sve bitne delove raSunara. Druga osobina 
je dugmc za kontrolu jaCine, korisna stvarci- 
ca, Ceslo izostvljena na mnogim PC klonovi- 
ma. 

Tastatura je standardnog PC dizajna, alfa- 
numericki deo se sa jedne slrane granici sa 
funkeijskim tasterima, a sa druge sa nume- 
rickim delom. Pomocu nogara koje se nalaze 
na zadnjoj strani, moze se podeSavati nagib 
tasiature, §to kucanje £ini udobnijim. Fun- 
keiiskih tastera ima 10, koji kada se koriste 
sa kontrolnim tasterima daju maksimum od 
30 programskih funkeija. Tastatura je poma- 
lo iudno obojena, ali opSli efekat je doban 
osnovna boja je siva, tipke su tamnoplave, a 
5 LED indikatora su zute boje. Pozelite ii da 
koristite mi§a. otvor na pozadini tastature 
omogu£ava da se uklju£i dodatni interface. 
Kada se kompletna jedinica postavi na slo, 
cini se da tastatura zauzima dobar deo ras- 
poiozivog prostora, s obzirom da je jotovo 
dva pula veda od osnovne jedinice. Stela je 
§to tastatura nije predlzajnirana tako da ^n- 
kcijskc tipke budu poredane duz poklopca; 
to bi smanjilo ukupnu duzinu i ucinilo sve 
komponente proporcionalnim. 


Disk za proveravanje 

Uz tri diska se dobija i priruenik. 

Program .,Kako upoznati M19" daje koris- 
niku graficki prikaz osnovnih komponenti, 
kao i veliki broj lehni£kih detalja. On prika- 
zuje i neke od dopunskih uredaja, kao sto su 
kutije za prosirenje i hard diskovi koji mogu 
da se kupe. Korisnikov disk za testiranje iz- 
laze ma§inu krajnje rigoroznim dijagnostic- 
kim procedurama, dok fmaini disk sadrzi 
MS-DOS prednosti i drivere tastature za os- 
tale evropske verzije. 

Op§teuzev, Acornov M19 je veoma dobro 
dizajniran PC mada, po ceni od 1,499 funti, 
dini se da je preskup da bi se prodavao ii ve- 
likom broju. Sto se Acorn-a tide, stara izreka 
da ono Sto ste plalili i dobijate - i dalje vazi. 

On je sasvim svestan sve veceg broja jeftini- 
jih Wonova koji se mogu nabaviti, ali veruje 
da je njegova masina proizvedena za viSi 
standard. 

Ograniceno prosirenje 

M19 nije ogranicen same cenom. vec i ne- 
dostatkom koinpatibilnosti sa IBM kartica- 
ma za proSirenje. Upotrebljive su samo cetiri 
Olivetti-jeve, koji Iqo ni Acorn, ne planira 
da projzyodi novc. Kada je verzija Olivetti' 
bila lansirana, mnogi su osccali da racunar. 
iako na izgled dobrog nivoa kompatibilnosti 
ostavlja dobar deo toga da tek bude is- 
trazeno u oblastima pro§irenja i brzine 
clock-a. 

Steta je Sto Acorn nije u potpunosti usav- 
rSio radunar pre njegovog plasiranja na trii§- 
tu. Medutim, treba imati u vidu da 6e obra- 
zovno trziSte gde je Acorn, bez sumnje, do- 
minanlna sila, radije potroSiti i vedu sumu 
novea za jedan Acornov proizvod. nego rizi- 
kovati kupovinom klona od nckog manjc po- 
znatog proizvodada. 
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PRoiijeta Apple 


Novi Apple II sluzbeno ce 
biti predstavijen sredinom 
septembra. Malo smo 
zavirili iza kulisa AppJe-ove 
radionice. 


I m M on Skjuliu Oohn Sculley) 
#jglavnom direktoru mikro 
*«kompjuterskog pionira Ap 
ple-a nije lake. Njegovo preduzece je u uspo 
nu, ali on se ipak brine zbog njegove budud 
nosti. Krajem jula Skjuli je u Kjupertinu (Cu 
pertino), kalifornijskoj silikonskoj dolini, ob 
javio najnovije podatke o prodaji: utrostru 
deni dobitak od 244 miliona dolara u prvo 
trecini ove poslovne godine, u odnosu na 



prosli period, dovoijno govori sam po sebi. 
Ono ito nedostaje je sveobuhvatno kretanje 
trenda u bududnosti. Jer, ovu dobit je Apple 
ostvario uz smanjenje prodaje od 8®/, Apple- 
-ovi kompjuteri se vi§e ne prodaju tako do- 
bro. 


Sluzbenim predstavijanjem novog Apple-a 
llgs sredinom septembra, Dzon Skjuli zeli 
da udini prvi korak u bududnost. Za to je bi- 
lo potrebno dosta vremena. Mnogo godina 
je oldtimer Apple II bio vodedi medu kom- 
pjuterima. Iako staromodnog dizajna i ma- 
nje ergonomskog oblika, iako po tehnickim 
mogudnostima prevaziden od strane drugih 
modela ostao je pqpularan zahvaljujudi svo- 
joj prilagodljivosti specijalnim potrebama. I 
ponuda dobrog softvera je bila ogromna. 

Medutim, mogudnosti 8-bitne tehnike su 
doSIe do krajnjih granica. Apple je to osetio 
.po padu prodaje Apple-a II. koji je i ove go- 
dine ostao najvazniji izvor prihoda ovog pre- 
duzeda. Slededi korak je bio neophodan: 
16-bitni Apple II, Sredinom septembra ce bi- 
ti sluzbeno predstavijen, a podetkom oktob- 
ra bi trebalo da se nade u prodaji - novi Ap- 
ple Ilgs. 

Njegovo kodno ime je bilo Apple IIX. U 
prodavnicama de se pojaviti pod imenom 
Apple Ilgs. Rezimc: novi Apple spolja i iznut- 
ra ipak je zadrzao najvaznije prednosti sta- 
rog Apple-a II - mogudnost proSirenja i veli- 
ku ponudu softvera. 

Najpre tehnidki podaci: centralna jedinica 
je mikroporcesor 65816 koji je izraden u 
CMOS tennici. Frekveneija clocka je 4 MHz, 
dakle detiri puta veda nego kod starog Ap- 
pte-a II. Mikroprocesor radi i u 6502 modusu 


tako da moze da koristi sve programe starog 
modela. Najvaznija prednost novog proceso- 
ra trebalo bi da bude mogudnost direktnog 
pristupa adresnoj oblasti do 16 MBajta, Mo- 
gudnostima proSirenja radne memorije i obi- 
mu bududih programa teSko da ce se posta- 
viti granice jer. dak ni danaSnji Unix- i Xe- 
nix-kompjuteri ne mogu koristiti vedi adres- 
ni prostor. Najverovatnije je da de radna me- 
morija Apple-a Ilgs biti od 1 MBajta. 

Kao externa memorija su predvidene 3.5 
indne disketne jedinice kapaciteta od 800 
KBajta. Tastatura nije vi§e integrisana ved je 
slobodna i odvojena od kompjutera, odgova- 
ra u januaru predstavljenom Macintosh 
Plus-u, dakle sa dozvoljenom brojeanom tas- 
taturom i sa kursor tasterima. Pored svih no- 
vina uz novi Apple ide i mi§. 

Najodiglednije razlike su svakako one spo- 
IjaSnje. Nema vi§e starog dizajna koji je na- 
stao jo§ u pionirsko vreme u garazi roditelja 
Apple osnivaca Stivena Dzobsa. Dizajn no- 
vog Apple-a Ilgs ce biti jednostavan i ekono- 
mican, potpuno u stilu savremenih kancela- 
rija i u stilu nove Apple-ove proizvodne lini- 
je. Ne samo tastatura i kompjuter ved je i 
monitor odvojen. 

I u kudiStu kompjutera je predvideno do- 
voijno mesta za kartice za prosirenje. Ove 
dodatne ploce de uskoro otvoriti Apple-u Il- 
gs pul u MS-DOS svet. Jer, novi Ilgs - nasup- 
rot nekim ocekivanjima - nije IBM kompati- 
bilan. Apple i do sada ide svojim sopstvenim 
putem. 0 ceni se jo§ niSta nije culo. 

Novim Apple-om Ilgs je konstruktorima u 
Kjupertinu posao za rukom spoj 8-bilnog i 
16-bitnog sveta. Malo kasno doduse, ali zato 
bez ikalwih neuspelih kompromisa. On je li- 
picni kompjuter u usponu, napravljen za one 
kojirna Apple II postaje nedovoljan ili za one 
koji zele da u modernoj 16-bitnoj tehnici is- 
koriste sve njegove prednosti. Medutim, Ap- 
ple Ilgs nije glavni adul. „0n nije strategijskii 
proizvod koji de nas uvesti u devedesete go-* 
dine", saopstio je jedan od odgovornih ljudi 
iz firme. 



Apple lie 

Apple n$s 

Pfoc«or 

FrtIcvtnci(a/loclu 
Ridna metrion)* * 
KutiSle 

Disk ledinlce 

SS02 (8'bilni) 
IMHz 

128 Kbaiti 
monitor odvojen 
tasisiura 

i'mSSu 

IS.2S inCa) 

III 600 Kbaiti 
().S mb) 

6S816 (IS-brnii) 

1 Mbap 

iBonilor odvojen 

iisutun 

odvojena 

800 Khiju 
(J.S inb) 


Uporedni tehniiki podaci starog i novog Appte-a II 


Glavni adut de najverovatnije bill pred- 
slavljen potetkom sledede godine. Trebalo bi 
da to bude „Superjabuka". Neke pretpostav- 
ke su dozvoljene: brzi Macintosh sa bojom, 
sa 32-bitnim procesorom 68020, velikim mo- 
nilorom, IBM kompatibilan i sa novim rad- 
nim sistenlom Unix- i sve to jednostavno za 
koriScenje kao kod ved legendarnog Macin- 
tosha. Za sada je poznato samo kodno ime 
„Jonathan". Applq-ov direktor Dzon Skjuli je 
zvanidno objavio samo sledede; podetkom 
1987. godine Apple de kao nikad do tada u 
Istoriji ovog preduzeda ponuditi mnogo no- 
vih proizvoda. 

O Prevela Dragana Timotid 
• izvor ..CHIP" 
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Vnica jesen 

Proizvodaci kompjutera aktivni su kao 
retko kad. Pretniiere se redaiu iedna za 

drueom kao na ookretnoi tract: od 
Apole-a i Comtnmodore-a do Tandona. 



U obicajeno je da se u prole6e, kada sve cveta, pojav- 
ljuju i novi modeli kompjutera. Medutim, ove godi- 
ne je situacija ne§to izmenjena. Po prvi put ce i u je- 
sen biti ^bum" novih modela. 

Pionir medu personalnim kompjuterima, Apple, napravio 
je dugu pauzu. Sada, kada je trend ^dugoprugaga" Apple*a II 
poCco da ide silaznom putanjom, proizvodaci su se aktivirali: 
u septembru fie biti predstavljen novi Apple II, delimifino po- 
znat kao Apple IIx, delimifino kao „Vegas" ill pod drugim kdd- 
nim imenima. 

On predstavlja dugo ofiekivani korak Apple-a II u svet mofi- 
nijih 16-bitnih rafiunara. Sa procesorom 65816 u isto vreme fie 
ostali kompatibilan sa slarim svetom od nekoliko hiljada po- 
stojefiih programa za Apple II. SvI detalji su jog uvek strogo 
poverljiviji i samo je najuzi krug saradnika upoznat sa novim 
modelom. 


Ipak, neke pojedinosti su vefi poznate javnosti: Apple II ima 
novi dizajn koji je prilagoden savremenom stilu i sa odvoje- 
nom, ergonomskom tastaturom. Kao masovnu memoriju fie 
korisliti diskete od 3,5 inCa, kapacitela od po 800 KBajta, 

Cuju se glasine i o potpuno novom modelu Macintosha sa 
otvorenom arhitekturom sistema, dakle otvorenom i za IBM- 
■ov standard MS-DOS. Kao operacioni sistem je predviden 
Unix koji fie ostati jednostavan za upotrebu kao i stari Macin- 
tosh. Ovo daje gansu da se programi koji su napravljeni za 
Macintosh yrlo lako prenesu i na Unix kompjuter. 

Predsednik Appie-a, John Sculley je na jednoj zatvorenoj 
sednici sa finansijerima iz kompjuterske brange, ponudio plo- 
fiu sa progirenjem za Macintosha sa kojim fie postati potpuno 
IBM kompatibilan. Doduge, Sculley nije hteo da kaze kada fie 
se ovo progirenje pojaviti na trzigtu. 

Commodore fie biti zastupljen jednom preraijerom: sa no- 
vim modelom Amige. Samo godinu dana nakon uvodenja 
Amige na trzigte i nekoliko nedelja nakon njenog progirivanja 
sa .Sidecar"-om (koji je ufiinio rafiunar kompatibilan IBM-u), 
Commodore je predstavio u Nemafikoj novu Amigu 2000. 
Ovom kompjuteru nije potrebno nikakvo progirenje - on je 
kompatibilan i bez njega. 

Kartica za progirenje se ugraduje po zelji tako da Amiga 
2000 postaje PC ili AT kompatibilna ill se oprema Unixom 
kao operacionim sistemom. I cena je u odgovarajufioj meri vi- 
soka: izmedu 7000 i 9000 maraka. 

Trece iznenadenje ove jeseni se u suglini oCekivalo. Nakon 
gto se DEC zbog male potraznje za modelima iz serije Rain- 
bow u protekle dve godine prakticno povukao sa trzigta PC-a, 
sada se ponovo vrafia mikrokompjuterima. 

Nadovezujufii se na uspegnu seriju VAX-minikompjutera, 
sada se pojavio novi PC, VAXmate, AT kompatibilan, iz klase 
skupih rafiunara i sa dve posebne pojedinosti: jedan Ethernet 
kompatibilni adapter za napajanje strujom i DECNetDOS, i 
softver za mrezno napajanje sa kojim se PC, MicroVAX rafiu- 
nar, VAX-minikompjuter i terminali mogu ujediniti u kompju- 
tersku mrezu. 

Proizvodafi Tandon je sa novim AT kompatibilnim mode- 
lom zakoracio u buducnost: Tandon PCA 40 je opremljen 
hard diskom od 40 MBajta. Doduge, MS-DOS moie da se 
sluzi direktno samo sa 32 MBajta. Ono gto Microsoft tek pla- 
nira za buduce verzije, naime da otvori ovu granicu, Tandon 
je vefi uradio sa svojom verzijom MS-DOS-a. I to po ceni od 
ravno 12.000 maraka. 

Trefii AT kompatibilni kompjuter je iz japanske kufie Sharp. 
Nakon uspeha prenosnog kompjutera PC-a 7000, AT kompati- 
bilni predstavlja za Sharp sledeci korak na trziSte PC-a. Cena 
bi trebalo da se krefie oko 3000 dolara. 

Primer za poboljgani model je Toshiba TllOO plus, nasled- 
nik do sada prilifino uspegnog TllOO. Novi model fie koristiti 
mikroprocesor 80C86 koji je. otprilike, duplo brzi od starog 
80C88. Osim ove novine, radna memorija fie mu se povefiati 
na 640 KBajta i dobifie drugu 3,5 infinu disketu kapaciteta od 
720 KBajta. 

Zenith ce predstaviti potpuno novi prenosni IBM kompati- 
bilni model. Displej - koji je slaba tafika vefiini kompjutera sa 
baterijskim napajanjem - je LCD ekran koji se osvetljava od 
pozadi. Zahvaljujufii novoj, u Evropi razvijenoj tehnologiji 
izv. „supertwisted LCD", pokazatelji fie dostifii vigi nivo kon- 
trasta nego normalna crno-bela katodna cev. 

O Prevela Dragana Timotifi 


Thor, drugi put 


Na nedavn^ pres-konfcrenclji Amstcad je 
osudio aarami CT a da proizvedc Thor-a, 
o kome smo^^li ii broju. Amstrad 

da CSX tmn nikakya-prava da koristi 
Q l rtO tag fampim i i da fic svaki poku- 
Sai pa^ztfod!^ kempjutera koji lifii na Ql 
zausta^ zmnskom akcijom. 

O tmtat u CST-u kaiu: 


„Mi na ovom projcktu radimo'vefi godinu 
i po dana. Tada nas je Sinclair pozvao da za- 
jedno napravimo Ql^ 2. sa kodiranim imc- 
nom Tychc. Kada jc u decembru 1985. projc- 
kat Tyche odbaCen ad slranc S. it -a mcsmo 
sami oatlaviii da cadimo na njemu. Mi u 
slvari-ne prodajemo novi QL: Thor jc samo 
poboljganje namaijcno sadaSnjim vlasnici- 
ma. Oni moguda ku|B Thor- n/da jednostav- 
no.ugrade-pffitejefitcQLcQvu plofiu. Vefi smo 
ponudili Amstradu da oikupimo pava na 
QL-a, ali jog nismo dobili odgovgr. Ako nji- 


ma negto nije jasno u vezi sa ponudom i 
Thora neka dodu da im objasnimo, a ne da 
nas osuduju preko gtampe". 

Jzglcda da je za sada Amstrad izvukao 
deblji kraj, a najvefii ,§tos" u celoj ovoj zbrci 
oko Thora je to da Sugara niko nije podsetio 
na to da on ne poscdujc sva prava na QL-a; 
Sinclair Research ima prava na mikrodrajvo- 
ve,j nezavisiffl^ftvcrske kufie imaju pava 
na QDOS i Super Basic. 

0(A. L.) 
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• POSLOVNA PRIMENA • 


Tanjug computer news 



Veliki racunari ugiavnom se 
primenjuju za automatsku 
obradu podataka. Medutim, 
ako uiazne jedinice 
isporucuju podatke u obiiku 
koji je priiicno nestanda'rdan 
za racunare javijaju se 
probiemi. Da vidimo kako 
su to resiii strucnjaci iz 
EI-Honeyweii instaiicajuci 
svoj veiiki sistem DPS8 u 
agenciju TANJUG. 


D O pre nekoliko meseci obrada pri 
mljenih informacija u Tanjug-i 
obavljala se priliCno zastarelin 
naCinom koji se primenjivao veoma dugo 
Ova naSa agfencija prima vesti iz raznih izvo 
ra pa su oni podeljeni u dve grupc. U prvo 
su naSi dopisnici iz zemlje i inostranstva, a \ 
drugoj inosiranc novinske agencije (ROI 
TER, TASS, DPI. ANSA, itd.). Primljene vest 
Tanjug obraduje i po potrcbi Salje korisnici 
ma. Informacije namenjene Tanjugu primaji 
sc putetn telclGa. Primljene vesti prema svo 
joj sadrzini distribuiraju se odgQvarajuciir 
redakcijama (spoljno-politifika. unutraSnjt 
poliiiCka itd.). Vesti sc tu obraduju lako dt 
budu dostupne korisnicima. Vesti na sira 
nim jezicima prevodile 5u sc i zajedno sa os 
talim bivale ispisivane na obiCnoj pisado 
masini. Zatim le materijal prosicdivan tzv 
perforalorima koji su vesti, otkucanc na pa 
piru, pomotu posebnih uredaja prenosili n; 
perforiranu papirnu traku. S obzirom da te 
leks pnhvata tekst iskljuCivo u ovom obiiku 


vesti su se zatim prosiedivaie na predaju ko- 
risnicima u zemiji i inostranstvu. Zapravo 
postoje dva kanala kojima se vesti prosiedu- 
ju korisnicima. Prvi je takozvani .gencralni 
servis" tj. isporuka vesti domacim korisnici- 
ma, novinske agencije, radio, televizija itd. 
Osim toga vesti se u etar (ovde se koristi pre- 
nos putem elektromagnetnih lalasa) Saiju u 
»radio-tcleks emisijama' cije je vreme tacno 
utvrdcno medii svetskim ageneijama. 

Pri ovakvom nacinu rada Tanjuga javljalo 
se nekoliko problema vezanih za obradu pri- 
mljenih vesti, zavisnost tacnog emitovanja 
radio-teleks emisija od ljudskog faktora, itd. 
Novinari i prevodioci koji obraduju primlje- 
ne vesti tro§ili su mnogo vremena na njiho- 
vo prikupljanje. s obzirom da su se one nala- 
zile na (za dana§nje prilike) nepogodnom 
nosiocu podataka - papiru! Samo prikuplja- 
nje vesti, njihovo razvrstavanje po tematici, 
ostali poslovi usporavali su i otezavali celo- 
kupan posao. Jedino reSenje predstavljala je 
automatizaeija celokupne obrade podataka. 

Automatizaeija 

Sa OOUR-om Elektronske industrijc iz 
Ni§a EI-Honey^vell, zastupnikom ovog po- 
znatog ameridKog proizvodaca kod nas, Tan- 
ug se dogovorio o uvodcnju rafunara u ovu 
na§u agenciju, Naravno, priroda posla Tan- 
juga, kao i specifiCne polrebe, zantevale su 
postepeno uvodenje sistema u rad, privika- 
vanje zaposlenih na novu organizaeiju posla, 
itd. 

Obrada podataka putem 'raCunara usvaja- 
la sc u nekoliko faza. U po^etku je instaliran 
ceo sistem. a zatim redom ispunjavani zahte- 
vi korisnika. 

Obrada primljenih vesti . 

U poslovanju agencije Tanjug od sada in- 
formacije sc Cuvaju u raCunaru- Primanje 


vesti sa teleksa u poCetku je i dalje vrseno na 
klasican nacin. Pristigle vesti smeStaju se u 
memoriju racunara razvrstane po tematici, 
hitnosti i drugim paramelrima. Na velikom' 
broju terminala urednici i novinari po re- 
dakcijama prevode i obraduju vesti. Osim to- 
ga, u prvoj fazi omoguieno je automatsko 
slanjc poruka putem teleksa, ali samo gene- 
ralnog servisa, dakle domacim korisnicima. 
Svaka zavr^ena vest se (naravno, nakon pro- 
■ vere) §alje preko teleksa. 

Teletekst za kongres SKJ 

Neposredno pre odrzavanja kongresa Sa- 
veza komunista Jugoslavije omogucena je 
vrlo korisna upotreba informacija iz racuna- 
ra Tanjuga i van agencije. Iz racunara je tele- 
fonskim linijama (modemom) ost\'arena ve- 
za sa ihternom televizijom u Sava Centru i 
hotelu Intercontinental u Beogradu. Vesti iz 
Tanjuga vezane za rad kongresa neprekidno 
su se ispisivale na ekranima interne televizi- 
je postavljenim po prostorijama hotela Inter- 
continental i Sava Centra uvek se osvezava- 
juci novopristiglim ageneijskim vestima. 

Samit nesvrstanih zemalja u 
Harareu 

Daljnja nadgradnja Honeywell-ovog siste- 
ma u ageneiji Tanjug odiicno se poklopila sa 
osmim samitom nesvrstanih zemalja u Hara- 
reu. Upravo pred pocetak samiia automati- 
zovana je jo§ jedna sluzba u okviru celokup- 
nog sistema Tanjuga. Omogucen je automa- 
tizovani prijem vesti od dopisnika i stranih 
ageneija. U bilo kom trenutku pristigla vest 
direktno se ubacujc u memoriju racunara 
gde se zatim klasifikuje, obraduje, prevodi, 
itd. i kasnije Salje korisnicima. Za vreme os- 
me konfereneije nesvrstanih zemalja celoku- 
pan sistem radio je besprekorno. IzvestaCi iz 
Hararea koristili su teleprinterske linije i nji- 
hove vesti su odmah ulazile u racunar. U 
Tanjugu su zahvaijuju^i upotrebi racunara 
informacije vrlo brzo obradivane i automat- 
ski cmitovan .generalni servis" za naSu jav- 
nost. Po§to se sledeca nadgradnja sistema 
koja predstavlja mogudnost automatskog 
emitovanja vesti, pored .generalnog servisa" 
i «radio-te!eks emisijom" planira za vrlo blis- 
ku bududnost, moze se ofekivati da ce bu§a- 
ce papirnih traka za telekse (kojih sada ima 
samo za «radio-teleks emisije" tj. emisije za 
ostale svetske agencije) potpuno zaiheniti di- 
rektna veza raCunara i teleprintera. 

Hardware 

Kao §to sc moze videti na shematskom 
prikazu sistema celokupan, rad u Tanjugu 
omogutava vcliki racunar ameridke firme 
Honeywell sa oznakom DPS 8. Raeunar radi 
pod operativnim sistemom GCOS 8. Na nje- 
ga je prikljuCeno 400 Mb (za sada) spoljne 
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memorije na tvrdim (hard) diskovima. Zbog 
specijalne namene ovog raCunara prikljuien 
je i specijalni komunitocioni procesor DA- 
TANET sa operativnim sislcmom NFS. Zbog 
razliCitog naiina prcnoSenja podaiaka tclek- 
sa i ratunara softver za ovaj dodatak morao 
je bill znalno promcnjcn. Podr§ka ovc pro- 
mcnc morala je analogno da sc promcni i u 
softvcru za raciinar. InaCc vedina softvcra 
morala jc da se napiSe specijalno za Tanjug. 
Na Dalanet komunikacioni procesor priklju- 
dcni su ulazni i iziazni telelui kao i 

Terminali 

6rmc Megadata za rad u redakcijama. Ovi 
^ terminali specifidne primene radcni su speci- 
ialno za poslove u novinarstvu, za prcvodi- 
ladku delatnost itd. Podatkc koje prima od 
raCunara (promenljivom brzinom. od 2400, 
4800... bouda) terminal smeSta u 6 kilobajta 
sopstvcne memorije Sto je sasvim dovoljno 
za agencijske vesti (osim toga u racunaru se 
vcsti mogu deliti na manje za isporuku ter- 
minalima). Softver u tcrminalima sadrzava i 
program za obradu teksla koji poseduje sve 
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funkcije svojstvenc osrednjim ickst proceso- 
rima. Funkcijama tekst procesora upravlja 
se jednosiavnim pritiskom na funkcijske tas* 
tere. Postoji mogudnosl i podele ekrana na 
dya dela gde se u levom delu nalazi original- 
ni tekst (recimo Rojterova vest na engles- 
kom jeziku), a u drugom prevodilac pi§e tek- 
st na naSem jeziku, Omoguceno je lakode, 
da se delovi originalnog teksla sa leve polo- 
vine ekrana prenose u desni. Kada se u re- 
dakciji neka vest pregleda i odobri moze se, 
pritiskom samo na jedan taster (TRAN- 
SMIT), poslati na leleks u okviru .general- 
nog servisa" ili smcstiti u bazu podataka ra- 
iunara za Cckanje do podetka „radio-teleks 
emisije” ili za kasniju upotrcbu. 

Teletekst 

Za vreme kongrcsa SKJ kao Sto smo vcc 
pomenuli racunar Tanjuga bio je povezan sa 
intcrnom tclevizijom u Sava Centra i hote- 



lorn Intercontinental, Za prctvaranje teksta 
II tcicvizijski oblik koriSScn je poseban doda 
tak koji tekst datoteku pretvara u oblik po 
godan za televizijsko emitovanje. U Tanjugo 
votn racunaru postojala je odredena datote 
ka koja se neprekidno slala ovotn uredaju 
Sa nckog terminala po zelji su se mogle do 
davati nove vesti i brisati zastarele. 

Software 

Da bi ceiokupna konfiguracija koju je EI- 
-Honeyv/ell postavio u Tanjugu radila kori§- 
'ceno je ne§to postojeccg softvera, a prilican 
deo morao se napisati specijalno za Tanjug- 
-ov racunski cenlar. 

Centralni radunar ima u sebi prevodioc za 
programski jezik COBOL 74. zatim vrlo 
kompleksan program za bazu podataka 
^mrezne strukturc (tip IDS II) kao i program 
za razmenu podataka u rcalnom vremcnu: 
real-time TP (Transaction Processor). Ovaj 
osnovni paket programa pro§irivan je speci- 
jalnim namenskim podprogramima koji su 
smesteni na disku i pozivaju se po poirebi. 
Ovakva organizadja omogutava jednostav- 
no modifikovanje koje ce sigurno bit! po- 
trebno zbog dinamicnosti rada u agenciji i 
uvodenja novih uredaja ili postupaka u radu 
Tanjuga. 

Baza podataka omogudava jednostavnu 
manipulaciju sa svim tekslovima koje su 
smeStcni u radunaru. Prisiup tekstovima 
omogucen jc po vi§e kritcrijuma lako da se 
do podataka moze doci veoma brzo i lako se 
mogu dobijati tekstovi sa slidnim sadrzajem. 
lekstovi primljcni istog dana, itd. 

Komunikacijski procesor Dalanet sadrzi 
softver koji je specijalizovan za komunikaci 
ju, ali je takodc morao biti modifikovan za 
specijalne potrcbc u Tanjugu. Slrucnjaci El- 


t EI-HONEYWELL trazi distributera za UNIX 

. Sascsieiuo da E!-HONEY\VELL \c NiSu, najveci domadi proizvodad iz domena ratunarskc 
• najavljuje i UNIX u svom prolzvodnom programu (anouslraaje UNIX-a X 

■ -auPbKfM, J2-oitnogslstem8»eliklhmogudnosti, bide najverovainiie na INTRRfllRO-u '86 

u cn^tCDi)] 

1 “ bistrihiicilu UNIX-a na jugoslovcrf 

EI^UONEWKLI, se otvara- w ovakvu vrsttr saradnje prcui.i svim jugnsloven- 


-Honcywell-a napisali su tzv. drajvere za te- 
lekse koji teleprinterski kod kojise prima na 
5 bita pretvaraju u osmobitni karakter kod 
uz istovremeno prilagodenje brzine (telep- 
rinter Salje tekst mnogo sporije nego Sto bi 
racunar mogao da primi). Osim toga zbog 
specijalnih terminala koji nisu namenjeni za 
upotrebu sa Honeywell-ovim racunarima 
komunikacioni program za njih takode jc 
morao biti promenjen. Fizicke promenc u 
Datanctu (oblik signala, brzina, itd.) iirade- 
ne su u aserablera dok su logickc uradene u 
centralnom racunaru. 

Efekti uvodenja racunara 

Uvodenje Honeywell-ovog racunara zna- 
cajno je olakSalo rad u Tanjugu. Informaci)e 
se veoma lako razvrstavaju i upucuju na od- 
rcdiSla. Postoji mnogo podataka koji nisu ve- 
zani za agencijske vesti. U pripremi su mo- 
nografije zemalja sveta koje pisu nasi dopis- 
nici i ne§to od toga vec se moze videii u Tan- 
jugu. Za vreme samita nesvrstanih u Hara- 
reu uraden je bilten sa osnovnim podacima 
0 svim zemljama ucesnicima konferenci)e, 
zatim biografije poznatih licnosti i raznc 
druge informacije koje su mnogo dostupnije 
zahvaljujuci upolrebi racunara. 

Kada smo bili u poseti Tanjugu videii smo 
prednosti rada sa racunarom, pogotovo u 
jednom tako obimnom poslu kao sto jc n)i- 
hov. Rad u redakcijama veoma je olaksan i 
novinari, prevodioci itd. znalno lakse rade 
sa raiunarom nego §to bi inace sa pisacom 
maSinom. Pregled i kontrola vesti radi se bez 
problcma i umanjena je mogucnost da neSto 
promakne. Uop§le, u Tanjugu su zadovoijni 
Honeywell-ovim sisiemom. Stete od njego- 
vog uvodenja moze imaii samo Papir servis 
kome jc Tanjug do skoro bio jedan od glav- 
nih isporuCilaca starog papira. Kada se usko- 
ro omoguii i automaisko emitovanje .radio- 
-teleks emisija" za inostranstvo Tanjugova 
delatnost bice potpuno automatizovana i 
mnogo, mnogo ekspedkivnija. ‘Ova mogiuf- 
nost posiovne primene raCunara predstavlja 
primer drugim radnim organizacijama, koje 
nisu oformile svoj raCunski cenlar ili ga ne 
koriste dovoljno, kako na jednoslavan naiin 
poboljSaii svoje poslovanje. Tanjug je to us- 
peo a El-Moneywcll moze i njima pomoci. 
Ocekujemo saradnju. 

O Tihomir Stan£evi£ 
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Prikaz mreze ELING-NET objavijen u pro- 
§lom broju SVETA KOMPJUTERA (9/86) 
ukazao je na osnovne hardverske i softver- 
ske karakterislike ove mreze. 2eleci da svom 
rafiunaru ELING PC-XT pridodaju i epilet 
„stopostotne kompatibilnosti" i u sferi lokal- 
nih mreza ELEKTRONIKA-IN2 eNJERING i 
CONTAL nude uz ELING-NET i softversku 
cmulaciju NET-BIOS-a, obezbedujjpi na laj 
naCin svojim korisnicima kori§cehje i razvoj 
softvera prema standardima IBM PC-NET- 
WORK-a. 

Prilikom ukljugenja svake od pojedinih 
radnih stanica u mrezu mora se izvrSiti uCi- 
tavanje sistemskog softvera u radnu memo- 
riju. Po pravilu, ovo se obavlja koriScenjem 
lokalne disketne jedinice. PoSto ELING-NET 
podrzava i uiitavanje softvera sa fiksnog dis- 
ka servera posredstvom mreze i ovo ostaje 
moguc naCin 2S ucitavanje softvera. Tezi se 
da uCitavanje nekog korisnickog programa u 
mrezi nije bitno sporije od ucitavanja na ra- 
Cunaru van mreze. Ovo, naravno, zavisi od 
broja istovremeno aktivnih korisnika u 
mrezi. Prva testiranja sa programom za 
unakrsnu obradu tabela HCALC dala su sle- 
dece rezultate: ucitavanja sa lokalne diskele 
traje oko 30 sekundi, a sa lokalnog diska oko 
10 sekundi. USitavanje posredstvom mteze 
sa fiksnog diska servera u slucaju poziva sa 
jedne radne stanice traje oko 13 sekundi. Is- 
tovremeno ucitavanje sa tri radne stanice 
daje proseCno vreme ucitavanja od oko 35 
sekundi. 


Pod serverom podrazumevacemo onu ra- 
dnu stanicu u mrezi na koju su prikljuCene 
periferne jedinice.: fiksni diskovi, Stampaci, 
ploter, magnetna kaseta za arhiviranje i dru- 
go. Server se moze koristiti kao i svaka dru- 
ga radna stanica u mrezi. Dodatni zahtevi 
koji se postavljaju pred server traze da se u 
njegovoj radnoj memoriji' odvoji oko 300 kB 
za potrebe upravljanja mrezom, §to znaSi da, 
uzimajuci u obzir i operativni sistem, koris- 
niku ostaie oko 230 kB. 

Svakom korisniku u mreii moze biti dode- 
yeno sopstveno podruCje sa podacima na 
nksnom disku i ekskluzivno pravo kori§^e- 
nja nekih programa. Zajednicki program! i 
podacj sloje ria raspolaganju svim korisnici- 
ma mreze. Ukoliko jedan od korisnika vrSi 
izrnenu nekog od zajednicki koriScenih pod- 
ataka, ovom podatku biva zabranjen pristup 
od strane drugih korisnuika za vreme ove 
transakcije i oni dobijaju poruku da saceka- 
}u. 111 imaju moguenost pristupa drugim po- 
dacima. Ovo naravno vazi uz pretpostavku 
da se koristi neki od programa vee prilago- 

Hn"'^ m ("P'- Pomenuti 

dBase III Plus). Sopstveni razvoj softvera za 
cesto vrlo slozcne uslove konkurei.tnog rada 
u mrezi mje jednostavan i podrazumeva ko- 
riscenje sofisticiranih softverskih alatki. 

Na jednoslavnim primerima datoiekc AU- 
TOEXEC. BAT i procedure za prijavljivanje 
radne stanice u mrezu LOGIN. BAT mogu se 
sagledaii osnovni parametri mreze ELING- 
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■NET u uslovima softverske emulaciie NET- 
-BlOS-a. 


REM •) AUTOEXEC. BAT 
ECHO OFF 
KEYBYU 

PATH C: \ NETWORK; C: \ DOS3. 10; 
REM 1) Slartovanje servera 
NET START SRV; NETSERVER\ NBC 
10 \ NBS; 2K\ MBI: 512 \ TSI: 00 \ REQ 
3 \ RQB; 16K \ PRB: 8K \ PRP: 3 \ SHR 
100 \ RDR: 10 


REM 2)UkljucenjeLPTl:iCOMl:umrezu 

NET SHARE PRINTERl = LPTl 

NET SHARE PLOTTER! = COMl 

REM 3) Pauza za ulaganje papira u ploter 

NET PAUSE PRINV« COMl 

REM 4) Definicija razdvojne strane za 

StampaS ~ 


NET SEPARATOR LPTl: C: \ NE- 
TWORK \ STRANA. SEP 
REM 5) Belezenje poruka u datoteku 
NET LOG MSG. LOG 

REM 6) Dodela logickog imena SYS opera- 
tivnom sistemu 

NET SHARE SYS = C:\ USERDOS / R 


REM 7) Dodela logickog imena WS Wor- 
dStar-u 

NET SHARE WS = C:WS / R 


REM 8) Definisanje korisnickih direktorija 
i lozinki 

NET SHARE 007 = D:\ 007 ELING- 
-3 / RWC 

REM 9) Posebne definieije bez uticaja na 

rad mreze 

GRAFTABL 

GRAPHICS 

MODE COMl; 96 

MODE LPT1:,.P 

PROMPT STS-$DS-SPS- 

CLS 

REM •) LOGIN. BAT 
ECHO OFF 
PATH A: \ 

KEYBYU 

REM 10) Startovanje radne stanice 
NET START MSG %l \ NBC: 10 \ NBS: 
2K \ MBI: 512 \ TSI: 22 


REM 11) Definisanje korisniCkog direktorija 
na disku D: 

NET USE D: W NETSERVER \ %l/o2 
REM 12) KoriScenjc operativnog sistema sa 
servera 

NET USE E: W NETSERVER \ SYS 
PATH E: \ 

SET COMSPEC= E: COMMAND. COM 


REM 13) Pravo koriScenja StampaCa i plote- 
ra 

NET USE LPTl! W NETSERVER \ PRI- 
NTERl 

NET USE LPT2;\\ NETSERVER \ PLOT- 
TERl 


REM 14) Posebne definieije bez uticaja na 

rad mreze 

GRAPHICS 


MODE COMl: 96 
MODE LPT1:„P 
PROMPT $T$-$D$-$P$- 
CLS 

objaSnjenja uz DATOTEKE 
AUTOEXEC. BAT I LOGIN. BAT 
Komandom SRV NETSERVER dodeljuje 
se logicko ime NETSERVER fiziSkom serve- 
ru. Dodela logiCkih imena fiziCkim perifer- 
nim jedinicama pojednostavljuje eksploata- 
eiju mreze, jer korisnik ne mora znati na ko- 
joj fizickoj jedinici se nalazi adresat. 

NBC: 10 Maksimalan broj radnih podrueja 
datoteka u mrezi. Ukoliko je ovaj 
broj veci bolje su performanse 
mreze, 

NBS; 2K VeliCina radnog podrueja datote- 
ke (NBC X NBS = 32 kByte) 

MBI: 512 Velicina radnog podruCja za poru- 
ke (u bajtovima). Poruke tt biti 
primljene ukoliko ima dovoljno 
mesta u radnom podrueju. 

TSI: 00 Parametar kojim se defini§e kori§- 
cenje racunara u mrezi i kao ser- 
vera mreze i kao radne siranice. 

. Sa ovom vrednoScu parametra 
upravljanju radom mreze dode- 
Ijen je najvigi rang prioriteta, tako 
da je efektivno koriScenje servera 
kao radne stanice moguce u ogra- 
nicenim razmerama, lek po§to se 
izvrSe sve aktivnosti u mrezi. 
REQ: 3 Interni parametar mreze. 

RQB: 16k Interni parametar mreze. 

PRP: 3 Rang prioriteta §tampaca. 

SHR: 100 Broj zajedniCkih perifernih ureda- 
ja, korisnickih i sistemskih direk- 
torija (u ovom primeru 100). 

RDR: 10 Broj radnih stanica u mrezi (u 
ovom primeru 10). 

2) 5tampa£ LPTl: pod logiCkim ime- 
, nom PRINTERl i ploter COMl: 

pod logickim imenom PLOTTERl 
stavljaju se na raspolaganje svim 
radnim stanicama u mrezi. 

3) Pauza za ulaganje papira u ploter. 

4) PojedinaCna Stampanja razdvoje- 
na su stranicom za razdvajanje dji 
je sadrzaj dat u datoteci STRANA. 
SEP. 

5) Da bi se izbegli zastoji u radu ser- 
vera pri prijemu poruke, poruke 
se beleze u posebnu datoteku 
MSG. LOG, a svaka poruka se na- 
javi operateru zvuSnim signalom. 

6) Sve DOS-komande koje mogu ak- 
tivirati posredstvom mreze (u ove 
ne spada npr. FORMAT, COM) 
stavljaju se korisnicima na raspo- 
laganje pod logiCkim imenom 
SYS. 

7) Kao primer za pristup programi- 
ma naveden je WordStar, koji je 
dostupan korisnicima pod logi^ 
kirn imenom WS. Parametar 
„ / R" oznaCava da je dozvoljeno 
samo Citanje programa. 

8) U ovom primeru definisan je je- 
dan korisnik mreze pod logiCkim 
brojem 007. Korisniku je dodelie- 
no fizICko podruCje na disku 
D; / 007 i ima lozinku ELINC-3. 

(nastavak na 45. str.) 
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Paralelna obrada podataka 

Kada je potrcbno obraditi masu komplikovanih i 
mcdusobno zavisnih podataka, u kojima svaki deo 
uliCe na ostalc delovc, ranije iziozene metode su- 
pcrkompjulera .PIPELINE' i .ARRAY' ne mogu se 
primcnili. Sistemsku strukturu neophodno je sada 
razmotriti sa druge taike g)edi§ta. 

Multiprocesorski sistem pod nazivom M 1 M D 
privukao je paznju kao moguce reSenje za’paralel- 
nu obradu medusobno zavisnih podataka. Paraleli- 
zam se ovdc ostvaruje na viSem nivou: procedure 
iii zadaci. Occkuje sc da ce meioda MIMD biti Sire 
prihvacena kada se pojave jeftini VLSI cipovi. Ov- 
de se kao najvcd problem postavlja problem opti- 
rnizacije meduprocesorskih komunikaeija. Klasic* 
nbm .BUS' strukturom moze se povezati mali broj 
procesora. Sloga sc vrSe istrazivanja novih hijerar- 
hijskih povezivanja osnovnih .BUS' slruktura. po 
kubu na primer, cirae ce se stvorili sistemi velike 
skale za paraleinu obradu mcdusobno zavisnih 
podataka. 

j. B. Dennis i saradnici sa TehnoloSkog instiluta 
iz Masacusetsa predlozili su za paraleinu obradu 
mcdusobno zavisnih podataka, metodu pod nazi- 
vom .DATA DRIVEN'. Osnovna koncepeija ove 
metode sastoji se u tome, da se instrukeija moze iz- 
vrSiti dm je potreban podatak spreman. U porede- 
nju sa konvencionalnim raCunarima kod kojih se 
instrukeije izvrSavaju sekveneijaino, jedna za dm- 
gom, ovde imamo prinudu izvrSavanja instrukeije, 
ali tek kada je potreban podatak spreman. 

Racunari kod kojih je primenjena ova metoda 
paralelne obrade zovu se .DATA FLOW' maSine, i 
imaju arhitekturu sasvim razlidtu od von-Neu- 
mannove. Da bi se paralelna obrada mogla efikas- 
no obayljati sa laCke glediSta coveka-korisnika, 
vrSc se istrazivanja na adaptaeiji jezika za pisanje 
programa koji ce ukljudvati strukture za paraleinu 
obradu. 

U operalivnim sistemima konvencionalnih von- 
-Neumannovih racunara, sa samo jednim proceso- 
rom, nekoliko procesa moze se paralelno odvijati 
na taj nadn §io dinamicki dele memorijski prostor 
metodorn poznatom ped nazivom .lime sharing'. 

Kod sistema za distribuiranu obradu sa mnogo 
procesora, od kojih svaki ima posebne zadaike^in- 
terakeije neoph^an je'vid programski jezik sa ko- 
]im sc jasno moze opisali zadatak svakog procesa i 
meduprocesorske komunikaeije. 

Programski opis za paraleinu obradu uveliko za- 
visi od arhitekture maSinc, na kojoj sc ova obrada 
Ircba izvrSavati. Bitna karakteristika jezika za pa- 
raleinu obradu jeda svaki paralelizam u problcmu 
moze lasno da predstavi. Medulim, kako je pro- 
gra^ki jezik, ipak, samo crude, ako je reSavanje 
problema po prirodi scrijsko, namcianjem paralel- 
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nog algoritma, niSla se ne postize. Stoga se u is- 
trazivanjima performansi koje ireba da dobiju ra- 
Cunari pete generaeije, posebna paznja poklanja 
strategijama za koriicenje paralelnih algoritama 
pri resavanju problema. 

Da bi se poboljSala softverska produktivnosl, 
vrSe se istrazivanja na novim’programskim jezici- 
ma, Tosu LOGICKI PROGRAMSKI JEZICI i oni se 
zasnivaju na istrazivanju putem programa, nepro- 
ceduralnih modela. U ovim novim jezicima postoji 
samo staticki opis skupa definieija. Tipicni primer- 
ci ovakvih jezika vec su napravljeni. To su USP, 
APL i logicki programski jezik PROLOG (PRO- 
gramming in LOGic). 

Naravno da bi se implementirali rezultati sof- 
tverskih istrazivanja, neophodno je stvoriti Siroko 
prihvacenu arhitelduru hardvera koja ce omoguciti 
efikasno koriScenje ovih novih programskih jezika. 


gu da prepoznaju izgovorene recenice desetak raz- 
licitih go'^nika,koji su prethodno selektovani. 

Ljudi, lakode, imaju velike probleme sa razume- 
vanjem govora. To najIakSe mozemo uociti kada 
sluSamo sagovornika koji govori na maiernjem je- 
ziku, a koji je nama stran. Ako prethodno nismo bi- 
li u prilici da taj jezik svakodnevno sluSamo duzi 
period, i sluzimo se njime, a smatramo da ga do- 
voljno .poznajemd'. razumecemo u kontinualnom 
govoru samo neke reci. Smisao iskazanog teksta 
shvatacemo samo na osnovu povezivanja reci koje 
samo, de facto, razumeli. Da bi racunar mogao da 
oponasa ovu ljudsku osobinu, mora imati - VES- 
TACkU INTELIGENCIJU. Prepoznavanje govora 
je visi nivo obrade saznanja od prepoznavanja zna- 
kova i pojedinacnih glasova. Prepoznavanje slika i 
trodimenzionalnih objekata predstavija slican pro- 
blem. 


Prepoznavanje oblika i govora obrada saznanja 

Da hi anltVan'nnn nnlip rorim^n nata nanar-\ ' 


Da bi se aplikaciono polje racunara pete genera- 
eije prosirilo, interfejs izmedu marine i coveka mo- 
ra biti blizi ljudskoj prirodi, odnosno, covekovim 
navikama. Samo tako ce raCunar, zaista, biti pri- 
hvacen kao orude za rad. Ovo znaci da ma§ina mo- 
ra imati mogudnosti da razume govor, ili da pre- 
pozna Stampane karaktere, pa cak, do odredenog 
stepena, da razume njihovo znadenje. Ovo zahleva 
da masina poseduje neka opsta i posebna znanja - 
kao Covek. Da bi maSina mogla da razume coveka 
na prirodan, njemu svojstven nacin, ona mora po- 
sedovati - VESTACKU INTELIGENCIJU. Najpros- 
tiji vid prepoznavanja oblika je - prepoznavanje 
karaktera (znakova). Japanske poSte vec imaju au- 
tomate za prepoznavanje rukom ispisanih poStan- 
skih brojeva i nenumerieidh znakova koji predstav- 
Ijaju adrese. U eksploataciji se nalaze maSine za 
prepoznavanje (i oiitavanje) komplikovanih japan- 
skih i kineskih ideograma. U opStem slucaju, sa 
konvencionalnim racunarima, nije moguce iitanje 
rukopisa sa zadovoljavajudom taCnoJeu. Najvise 
§to se moze postici jeste imitaclja covekove osobi- 
ne da .ncrazumljiv mu teksl, proCila mnogo pula, 
uz irvtenzivne pokuSaje da razume smisao teksta. 

Prepoznavanje i razumevanje govora oduvek se 
smatralo izuzetno teSkim problemom za maSinsku 
realizaciju. Ipak, u bankovnim sistemima neidh 
razvijenih zemalja, vec se nalaze automati koji mo- 

Deponovanje znanja 

hallsgaae su ; toiiram nsie metode sislemsh epistvinie I depomtiaie meola a rsdu- 
mnm pete gemclje. MedMm. nijedno se rtije pokazula pogodnom i unifemlio priialhmm. 

■ /paK pomeaui!emo {ive metode: ^ v 

/. SemanUCkc mrde . ' ■ 

2 ..OfCVIR” metoda . . . 


Osnovni ciljevi projekata pete generaeije racuna- 
ra sastoje se u unapredenju karakteristika racunara. 
tako, da se sa uspehom mogu koristiti za obra- 
du saznanja. Dakle, projekti nove geneiacije 
Ireba da daju racunare za nove aplikaeije, posebno 
na polju veStacke inleligencije, i da stvore racunare 
koji su neophodni u ovoj oblasti. 

Osnovni istrazivacld radovi na veStackoj inteli- 
geneiji koncentrisani su na maSinskom razumeva- 
nju govornog jezika. Da bi se sprovela istrazivanja i 
realizovali prakticni informacioni sistemi sa ve§- 
taikom inteligencijora, neophodno je u radu mani- 
pulisati sa ogromnim kolicinama podataka. Ako 
svi oyi podaci ne bi mogii biti brzo obradeni, ova- 
Iqv sistem, jednostavno receno, ne bi bio prakti- 
can. Sa von-Neumannovim racunarima cak i jed- 
nostavni problem! konzumiraju n>nogo vremena, a 
to je bitan faktor koji se pokazao kao ekstremno 
ogranieavajuci na polju veJtacke inteligencije. Tako 
na primer, sadaSnji racunari pokazuju se eksirem- 
no ogranicenim ako se od njih zahteva izvodenje 
zakljucaka ili asoeijaeija. 

Videli smo vec da je razvoj VLSI tchnologije do- 
neo i mogufinosti ekonomicnijeg proSirivanja har- 
dverskih funkeija koje su bilne za nenumericku ob- 
radu podataka, 1 za izv^avanja funkeija razlicitih 
od raciinskih - za donoJenje zakljucaka. Ovo su sa- 
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Arhitektura 


Ritunar pete fcncrscijc moiaie se od fri vmte 
malina- 

/. Intdigenl/ia wtcrfcjsmama 
I Pwbiem-orijenlisana maSina za mxKicnjc u 
hjataiui 

X Matina bazc (sa)nm/a 
Sve ove mii/ie bice iigradene u VISI lehnolc^: 
p. I arhitektura nivnara, rhogfoga, morabiU VLSf 
* vhjenfmna- Da bi sc ovakva arhudtun mogla 
da konsti itepplrodno je korim struktiirn ii kojoj 
(c woci da seprimeni, sa ponadjatifcm. \clth brvj 
VLSi identiinib koia. Daifc. neopfiodno !c da 
dutina peo\‘odnih \tzj imcdu Lipova bude ito 
kraia. 

Takodtfe neopbodno da dutinc vesjiib potci-a 
iimedugeiroa uni/tar (ipa buda ilo krace. a pro 
stiran^e signala leguiarno. Jedan primer taka reah 
Kvancg nSi cipa je. ramje razmatran. SlSlVLlC- 
HI N!/.. koj) sc koristi ra izraHunavanje pmiz\x>da 
dK}U mtrica 

f^ratelna ohrada ojom x itAo u vik jmoa, do 
makxmaino atogut'iy stcpciia. Posruj) namera da 
se u rtaliuo)i£roblan on/enti^nib maS/m /.? u- 
ivdcnie akijvcaka korixi standirdtio DATA DRI 
VEt\' metoda « paralcinu obradu medusobno za 
lisnih podataka 

Ih bi X reprezeotovao velih pT<^fain. koji sc 
Sastoji od kombinaci)e osuovnib prvgrama, ^•eoma 
je nino koristiti SVRShllODhiO ORIJENTliiANV 
ARHITEKJVRU, odnosootzv OHJRKT-ORiJENTi- 
SANV arbttekhtrv. Tcbmkc moiUil.wiog program) 
rasja. zat m. omoguoCc vtvw soft\xrskv produktn 

flOSf 

Ideja OBfRKT OR/JRfdi'tS/W'b' arbileklure 
fundameotafna /c Xooccpd/a za DATA 
FWW rnaHnu (koja koristi meiodii DATA DRI- 
VEN u paraJdnu obradu podataka) Isirazii-aii/j 
su. sloga, onjenhsana ka izmiakoju najboijib ob 
jekt oiifeot/sam'h arbilcklun racunan arbitektiin 
kojcsu koncepctjski sas^m rarJiCite od tvn-Ncu- 
mani)o\e arbitektvre savrcmcn/b raCuiiara. 

Atik/na baze (saUitatifa i prvblen) onjentaana 
maiina za m-odai/e zakijucaka imam mnogo sliC- 
nosti po sivjim hinkcijama Odnosuo. razfikum x 


jw tome, ilo maiina bazc znanja uvodi zakljudie 
iz •ogmmnog bro/a danentamih dinjentaj dok 
probicm-orijciilisana mxiina za tzvoden/c zakl/'u^a- 
ka koristi komplikm’ana pnvila. da bi iia osnoni 
n/ih izvela traiaic zakJjuCkc. Rad ovih dvejii maii- 
na acizosiavno ce u badncnosti biti intcgrisan 
Inrcligciiliia interfejs maima sstoji x od niza 
namenskib maiina: maiina za pnpozoavanje gla- 
ss. graf-proccssing maiina i dr. kao itojcvc^ istak- 
mito, sivzene ulazjie inhrmKijc & za obradu za 
hteyati da inmfcis poscdujc i!cka,opita znanja'. 
Ovo znafj da iV probkniorijentixna maiina i ma- 
Sina bazc ziuiijj morati da rade w koopcracip 
Proiekii infbrmaaonih sistcnia pcic gencradfe 
iikljiiiujii I rai\‘oj pcrsonahiib racunara pele gene 
radtc Zbog toga se razmStraju i prouia njii idCfC o 
distribuiranjti funkaja na kommikadonoj mteii 
dme bi x vlasnlama pctsonalnih racunara omo 
pifih da odaberu one karakteristike. smtema kojc 
su ini iicophodne za partikiilamc aplihuijc- 



mo ncki od globalnth ciljeva kO)i treba da budu do 
sliEnuti raCunanma pctc generaci)e. 

uk I konvencionaini ra^unari moraju manipuli 
saii vclikim kolitinama podataka. Ovi sc podac 
nalaw u bazama podataka. i sastojc sc iz numeric 
kih i karaklcr-stringova Korisnik rafunara m o 
r a da zna znaCenje svih podataka sa kojima zcl 
da manipuliic. da bi dobio reSenje probleraa. 

Informaciom sisicmi pctc gcncracije proiektuii 
se da bi vrSili OBRADU SA2NANJA Takav sisten 
mora da memorik sve Cin)cnicc kojC se odnosc n* 
uzajamne imcrrelaci)c vainih podataka i njiho\ib 
tmacenja, ko)c svaki podatak ima u sklopu sa osta 
hm ^acima; da bi konSicniem ovih mogao d« 
obavija, na primer, funkeiju tzvodenja zakliuCaka 
Drugi ctlj projekata pete gcncraci)c ic prakliCna re 
ahzaeija BAZA ZNANJA, ko)c Cc omoguCit: 
obradu koja vodi raCuna o okolnostima i uslovim: 
u kojima problem posloji, i u kojima sc rc5ava Ovc 
cemo nazvau • SISTEM BAZH ZNANJA. Jedan oc 
najvalninh uslova za §iroko pnhvatanjc raCunar: 
^tc gcncracije biCc lakoCa rada sa njim. Ukoca ra 
da mozc se posmalrati sa glcdiSta Cilavog niza laCa 
ka. jedna je, da sc rad raCunarom uCmi lakSim 
standardizovanjem tasiaturc Ali, kada raCunar pri 
ma naredbe ljudskim glasom. rad sa raCunarorr 
postaje potpuno prirodan, dakic, ckstrcmno lak 


Da bi se ovo posliglo, racunar mora imati spo- 
sobnosii da razume govor ljudi. Zato svi projekli 
raCunara pctc gcncracije imaju za cilj standirdizo- 
vanje inteligentnog inlcrfejsa covek-maSina. Jo§ je- 
dan yaian usiov za iak rad sa racunarom jestc stan 
dardizaeija ulazno-iziaznih funkeija, kojc Coveku 
omoguCavaju da sa raCunarom razmcni informaci- 
jc u fomiama na kojc smo navikli kod medusob- 
nog, ljudskog komuniciranja. 

Posicdnji od najvaznijih uslova za lak rad sa ra- 
Cunarom je da korisnik zna sve funkeije koje raCu- 
nar poseduje, naCin na koji raCunar .razmiilja' ka- 
da izvr^va zadatke. 

RaCunari pete gcncracije pojicpcno cc od Cove 
ka preuzimati mnoge dosadne i monotone poslove, 
prcpuStajuCi mu da se bavi krcalivnijim. 

Kompjuterski sisiemi za izvodenje zakljuCaka u 
sklopu projekata pete generaeije raCunara vec su 
razvijeni kao proiotipovi. 6)vek Ce, ipak, morati 
da donese konaCan zakijuCak, ali raCunar vrii spe- 
cifikaciju vrste podataka koji su ncophodni da se 
donese najboija odiuka. Dakle, raCunar izvodi za 
kljuCak na nitem, elementamom nivou kada je nc- 
ophodno izvr$iti seickeiju saglasno nekim pravili- 
ma. izmedu m n o g o pojedinaCnih podataka 

Posloji trend ka koriSCenju raCunara u posiavija 
nju odredenih medicinskih dijagnoza RaCunar os- 


posobljcn za ovakvc poslove mozc sc smalrati sis- 
temom za donoSenje zakljuCaka. 

Sve sc. dakle, svodi na zakJjucak da raCunar mo- 
ra imati izvesna opSta i posebna znanja. 

Kada vodimo razgovore Cesto smo u situaeiji da 
shvatimo Jta jc na§ sagovornik hleo da kaze. iako 
tu svoju misao nijc izrazio rcCima. Ovo sc najceSce 
dogada kada oba sagovomika imaju pribliino isti 
nivo mtcligcncijc i op5tc kulturc. Ovo bi bilo ekvi- 
vaicntno op§tim i posebnim znanjima koja sc oce- 
kuju od intcrfeisa Covek-maSina pete gcncracije. 

Ncproccduralni programski jezik omoguCiCc 
nam da u racunar uncsemo samo specifikaeiju za- 
hteva, ostavIjajuCi raCunaru da problem rc5i. Da bi 
sc ovo praktiCno posliglo, islra^ivanja veStacke in- 
tcligcncije racunara pctc gcncracije odvijaju sc u 
dva smera; 

I) TEORIJSKA 1STRA2IVANJA sc bavc suStinom 
inteligcncijc u najuiem smislu. proucavajuci zive 
oreamzme. i 2) SPOZNAJNI IN2ENJERING, koji 
sc bavi postavijanjem veJtaCke mtcligcncijc u prak 
liCnu cteploaiaciju, u oblaslima kojc su druStvu nc- 
ophodne. 

EPILOG 

Aplikacionc oblasli radunara pete genera- 
eije, kao vodcccg tipa posle 1990. godine, bi- 
de cksiremno Siroke. Medulim, usiov za ova- 
ko §iroku primenu raCunara jestc stvaranie 
aplikacionog softvera za svaku od ovih ob- 
lasti. To, prakticno, znaCi da raCunari pete 
gcncracije nede naglo udi u Siroku upotrebu, 
nakon §to njihov razvoj bude zavrSen. Da bi 
se ovakvi sistemi mogli optimaino koristiti, 
neophodno je za svaku od aplikacionih ob- 
lasti razviti velike projekte, a negde dak i vc- 
de no Sto jc sadaSnji projekat pete generaeije. 

Radunari pete generaeije koristide se u ci- 
tavom nizu mentalnih aktivnosti koje obav- 
Ijaju ljudi u kancelarijama. projektantskim 
birqima, naudno-istrazivadkim laboratorija- 
ma, industriji i dr. 

Uzmimo za primer cdukacione problcme. 
Idealnim podudavanjem smatra sc ona mc- 
loda edul^cije koja potpuno odgovara spo- 
sobnoslima i karakteru pojedinca koji se 
podvrgava obudavanju. U bududnosti, edu- 
kacione metode implemcntirane u radunari- 
ma pete generaeije, demonstrirade snagu 
obudavanja usmerenu ka mdividui. Postoje, 
naravno, edukacione oblasti gde de se i daije 
obudavanje vr§iti grupama studenata, u Sko- 
lama i na univerzitetima: umetnost, estetika. 
Ali i ovde postoje izgiedi da de radunari pete 
generaeije igrati sve vedu ulogu u obrazova- 
nju koje je prilagodeno interesovanju i talen- 
tu pojedinca. 

Radunari pete gcncracije takode ce biti 
koriSdeni u pruianju tehnidkih instrukeija u 
raznim oblastima industrije. U prevodilad- 
kim delatnostima, ovakvi ce sistemi 
podriavati ljudski rad. Radunarski sistemi 
pctc gcncracije preuzede na sebe ogroman 
deo ljudskog napora kod prevodenja sa jed- 
nog govornog jezika na drugi. Ovo de po- 
sebno dodi do izraiaja kod prevodenja sa, i 
na jezike koji sc nc smatraju svetskim, a po- 
slovne okolnosti uslovljavaju njihovo koriS- 
denje u pismenoj i usmenoj korespondeneiji. 

Radunari pete generaeije. ipak. nede modi 
da budu koriSdeni u prevodenju poezije i 
knjiievnih dcla, jer se ovde zahteva izuzetno 
visok kvalitci prevoda; pa i vi§e od toga. 
Ovakve poslove i daljc ce morati da obavija 
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- Covek. Od raCunara pete generacije oCeku- 
je se veliki uspeh u prevodenju tekstova, i si- 
multanom prevodenju, u poslovno - admi- 
nistrativnim i ekonomskim ob)astima delat- 
nosti. 

Ipak, mozemo oSekivati da tt ra£unari pe- 
te generacije podiiavati VECINU mentalnih 
aktivnosti £oveka. Na taj naCin umne spo- 
sobnosti £oveka bi£e znatno povedane, te 
stoga postoji opravdana nada da de se stvori- 
ti humanije druStvo. 

Ako ovakvi radunarsld sistemi udu u mno- 
ge oblasti svakodnevnog zivota, treba odeki- 
vati da de i priroda poslova koji ljudima pre- 
ostanu, biti znatno izmenjena. Ovo de, sa 
druge strane, imati nesumnjiv uticaj na dalji 
razvoj ljudskog druStva. 

Kao rezultat ovakvih tendencija, postoje 
razmiSljanja nekih ljudi, da de Ijudsko dru§- 
tvo bududnosti biti totaino kontrolisano ra- 
dunarima, te da de dovek u odnosu na njih 
biti - infcriorno bide. Ovakva razmiSljanja, 
naravno, nemaju nikakvog opravdanja. 

Kompjuterska tehnologija je, ipak, samo 
orude u rukama coveka, koji de ga koristiti 
gde mu se god to udini pogodnim. Kako i 
gde to orude treba koristiti, novi je tehnoloS- 
fe izazov sa kojim de se ljudi baviti. Slobod- 
no vreme koje de doveku radunari stvoriti, 
bide iskoriSdeno za dalji progres dovedanstva 
i ^boljSanju uslova iivljenja. Opremljeno 
ovim novim orudem, Ijudsko druStvo de ot- 
kriti nove mogudnosti tehnologije bududnos- 
ti* 1 . 

O kraj 


ISPRAVKA 


U dvobroju JUL/AVGUST .SVETA KOM- 
PJUTERA", u feljtonu .PETA GENERACIJA 
I SUPEKOMPJUTERI”, potkraie su se tri 
greSke: 

Strana 23 

Srednji stubac, 8. red 
odozgo 
STOJI 

100 biliona dolara 


Strana 24 

Desni stubac, 3. red 
odozdo 
STOJI 

1000 MELOPS 
Strana 24 

Desni stubac, 32. red 
odozdo 
STOJI 

27,5 pikosekundi 

NAPOMENA: Do prve gdike je do§lo zbog 
ncpostojanja jedinstvene medunarodne kon- 
vencije kada se radi o definiciji cifre bljion. 
Naime, 30» » 1 000 000 000 - jedna mili-, 
jarda (u Evropi) — jedan bilion, u U. S. A. (i 
jo§ nckim zemljama). 

Sa drugarskira pozdravom 

O OTMAR HEDRIH 


TREBA 
100 milijardi 
dolara 


TREBA 
1000 MFLOPS 


TREBA 

27,5 nanosekundi 


• PERIFERIJE • 



Da bi racunar mogao da 
prikaze rezultate svoga rada, 
a i da bi korisnik mogao da 
konteoliSe sve oao Sto mu 
saopSti preko taftature, 
mora u okviru raiunarskog 
sistema postojati sredstvo za 
prikaz podataka, teksta i 
slike. NajceSce to je ekran s 
katodnom cevi Hi, 
jednostavnije reSeno, 
televizor, odnosno monitor. 


^^2 I ubiteiji kudnog radunara se, sva- 
I ‘kako, sedaju onog trenutka kada 
Jf su svoj radunar prvi put povezali 
sa TV prijemnikom i kada je ekran .oziveo". 
Cmo-beli ili kolor televizor, kao ved neiz- 
be2ni kucni aparat, trebalo je samo povezati 
s radunarom i komunikacija je bila ostvare- 
na. No, brzo se pokazalo da TV ekran, ukoli- 
ko uz radunar provodimo duze vreme ili ra- 
dimo poslove koji zahtevaju jasne grafidke 
prikaze, ima brojne mane. Dakle, treba imati 
neSto bolje, svakako monitor. Istina, moni- 
tor je skuplji, all zato daje mnogo jasniju i 
stabilniju sliku, i Sto su zahtevi za kvalltetom 
slike vedi, to i cena ovih uredaja raste. 

Veliki tehnoloSki napredak omogudio je 
da se smanji ne samo cena radunara, vei i 
njegON^ dimenzije, potroSnja elektridne ener- 
gije ito. Istovremeno. proSirenje polja prime- 
ne zahteva njihovu sve vedu fleteibilnost. 
DanaSnji radunar mora zauzimati malo rad- 
nog prostora, biti nezavistan od dudi elek- 
tridne mreze i biti prenosiv. Klasidan moni- 
tor, ili televizor, teSko se moie uklopiti u ove 
zahteve. U pokuSaju da se gornji usiovi zado- 
volje, razvijeno je viSe tipova ekrana. a mi 
demo pokuSati da prika2emo jedan koji 
mozda naiviSe obedava. To je ekran od ted- 
nog kristala (Liquid G^tal Display - LCD). 

Ekran od tednog kristala se prvobltno po- 
javio ugraden u diepne i programabilne kal- 
kulatore (HP-41, SHARP, CASIO ltd.), da bi 
u novije vreme postao sastavni deo tzv. pre- 
nosnih (portable lapheld) radunara, kao Sto 
su TANDY 100, EPSON HX-20, EPSON PX- 
-8, HP-110 ltd. 

Od 80 do 2500 znakova! 

Podetni problem! proizvodnje velikih LCD 
ekrana, sa dovoljno velikom guslinom ispisi- 
vanja, postepcno se prevazilaze. Tako od 


prvih ekrana sa 4 reda od po 20 karaktera 
(EPSON HX- 20), p reko 8 redova po 40 ka- 
raktera (OLIVETO MIO), sada ved postoje u 
komercijalnoj upotrebi panel! LCD-a, sa mo- 
gudnoSdu prikazivanja 8 redova sa po 80 1^- 
raktera (EPSON PX-8), ili pak, 25 redova sa 
80 znakova (DAT GENERAL I, ACT-APRI- 
COT). Tu, izgleda nije kraj i sigurno je da de 
se uskoro pojaviti elaani sa joS vedom gusti- 
nom prikazivanja. Uostalom, firma EPSON 
je ved proizvela ekran sposoban da prikaze 
punih 25 linija sa po dak 100 karaktera, Sto 
moze zadovoijiti i one natprosedne potrebe 
Treba doduSe istadi da su ovi vrhunski proiz- 
vodi joS uvek prilidno skupi, ali se moze ode- 
kivati da de dinamidan tehnoloSki razvoj i 
ovde dovesti do brzog pada cena. 

Tedni kristali su aktivne materije sa osobi- 
nom da reaguju na uticaj elektridnog polja. 
Ime su dobifi zbog sposobnosti njihovih mo- 
lekula da se slobodno kredu (kao kod tednos- 
ti), ali grupisanih u odredenim pravilnim ob- 
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licima (kao kristali). Materije za LCD ekrane 
sastoje se od molekula Stapidastog oblika ko- 
ji su, generalno gledajudi, orijentisani u jed- 
nom pravcu (si. 1). 

Tipidna konstrukcija LCD ekrana prikaza- 
na je na si. 2. Sloj materijala od tednog kris- 
tala smeSten je izmedu dve staklene plodice. 
Na unutraSnje strane ovih ptodica transpa- 
rentno su postavljene elektrode u obliku 
simbola koji zelimo da bude prikazan na ek- 
ranu. To moze biti sasvim odreden simbol, 
all je kod elaana za mikro radunare uobida- 
jen matridni (mrezasti) raspored, dime se 
omogudava formiranje tadaka (pixel-a), deli- 
da, koji se mogu po zelji udiniti vidljivim ili 
nevidljivim. 

Tedni kristali prirodno sc ravnaju prema 
elektrodama. Elektrode, izmedu kojih su ted- 
ni kristali, polarozovane su pod uglom od 90 
tako da i moIekuH, najbliii elektrodama, za- 
uzimaju isti polozaj i bivaju uvrnuti pod ug- 
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lorn od 90'jedni u odnosu na druge. Slojevi 
izmedu postepeno se ipiralno-uvrcu, po£ev§i 
od prvog krajnjeg sloja. Svetlost koja prolazi 
kroz ovakav .sendvie- biva na isti naSin po- 
larizovana, prateci spiralno uvrtanje mole- 
kula. 

Ako se pogodan napon dovede na elektro- 
de, gornja strukiura molekula ce se poreme* 
titi i oni tt se uspraviti u pravcu svetlosne 
ose (si. 3). Ukoliko postavimo polarizacioni 
filter Ispred ekrana, svetlost ce prolaziti duz 
jedne ose i oblik formiran od postavljenih 
elektroda nede se videti. Medutim. na drugoj 
osi, svetlost te biti spreCena polarizacionim 
filterom i trag ce se ocrtati, kao taman. Pre- 
ma tome. ukljuCujuci i iskliucujud odredeni 
napon, simbol definisan elektrodama moze 
se uCiniti vidljivim ill nevidijivim. 


Dobro je i ono drugo... 

Za razliku od mnogih drugih tehnolo§kih 
tvorevina u ovoj oblasti, tefini kristali ne pro- 
izvode svetlost, oni su pasivni, a slike i znaci 
formiraju se u zavisnosti od protoka 111 ref- 
leksije spoljne svetlosli. To znaci da tt slike, 
na ovim ekranima, biti jasnije §to je okolna 
svetlost jaCa. U slu£ajevima nedovoljnog 
spoljnjeg osvetijenja ova osobina moze pred- 
stavljati nedostatak, pa se. u poslednje vre- 
me, LCD ekrani opremaju i pomocnim izvo* 
rom svetlosti. 

Jedna od najvaznijih dobrih osobina ekra- 
na od teCnog laistala jeste izuzetno mala po- 
troSnja elektriicne energije (meri se delidima 
vata). Takode, odlikuju se malom tezinom 
(na primer, ekran firme HITACHI, koji pri- 


kazQje 25 linija sa 80 karaktera, tezi samo 
450 gr). Dimenzije su minimalne (debljina. 
oko 15 mm). Medutim, vreme potrebno za 
formiranje slike, u odnosu na ekian monito- 
ra Hi TV prijemnika, jo§ uvek ne zadovolja- 
va. UobiCajeno vreme reagovanja je oko 300 
msec, §to zadovoljava samo alfanumericke i 
prostije grafiCke prikaze. Najnoviji ekran fir- 
me EPSON, koji je i ranije ve^ spomenul. to 
vreme skracuje na 180 msec, ali ni to jo§ 
sasvim ne zadovoljava vrhunske polrebe. 

PoboljSanja mogucnosti LCD el^ana treba 
uskoro oCekivati i to ie se verovatno postifii 
dodavanjem izv. tankog tranzislorskog filma 
(thin film transitor - TFT) na svakom polju 
izmedu redova i kolona mreze elektroda. 
TFT se koriste kao brzodelujuci bistabilni 
prekidaCi, koji omogucuiu da matrica 
(mreza) elektroda bude multipleksno adresi- 
rana, Cime bi se slika mnogo brze pojavljiva- 
la. Takode primenom nove tehnike zvane 
,Sip na staklu' (chip on glass), kojim se kom- 
pletne elektricne Seme nanose direktno na 
staklo ekrana, umanjiie se brojni spoljni 
kontakti. Kod sadaSnjih modela, Stampane 
plo^ice postavljaju se odmah iza elo-ana, sa 
mnogim spojevima izmedu elemenata. 

LCD ekrani u boji mogu se, takode, reali- 
zovati mada su joS uvek dosta retki. Metoda 
formiranja slike u boji. primenjena od strane 
firme SEIKO, moMa najviSe obedava. Zasni- 
va se na upotrebi filtera u boji, postavljenih 
preko svake elektrode koja formira lacku na 
ekranu. Cista bela svetlost prolazi kroz LCD 
ekran. S druge strane, obojene lackice grupi- 
sane su u skupove po tri: crvena. zelena i 
plava i ukljudivanjem i iskljuCivanjem svake 
ove taCkice, na ranije opisani nadin, obojena 
svetlost se propuSta ill ne. Dakle. mogude je 
ostvariti samo osam boja na ekranu, ali i to 
je dovolino za sasvim dobre grafidke prikaze 
u boji. Cesto spominjana firma EPSON i ov- 
de je u zizi dogadaja. Prim enom gornje me- 
tode, u kombinaciji sa TFT tehnikom, proiz- 
vedeni su dzepni televizori u boji, pa se 
moze uskoro ocekivati Siroka primena ovih 
ekrana i kod mikroradunara. 

Ekran za srednju klasu 

Na kraju, neSto o bududnosti LCD-a. Izu- 
zimajudi druge tipove ekrana, nastale u stal- 
nim pokuSajima da se pronade Ito fleksibil- 
niji proizvod 1 sagledavajudi dosada§nja do- 
stignuda u usavrSavanju ekrana od tednog 
kristala, izgleda da demo se uskoro sve vi§e 
sretati sa L^D ekranom. Svakodnevna teh- 
nidka poboljianja dovode do savr$enijih, a 
jefiinijih proizvoda, idealnih za Siroku pri- 
menu kod mikroradunara. Ipak, nlje vero- 
vatno da de LCD ekrani potpuno uspeti da 
istisnu katodnu cev. To se odnosi, pre svega, 
na dijametralno suprotne krajeve primene: 
kod najjeftinijih i kod najskupljih radunar- 
skih sistema. Kod jeftinih kudnih radunara 
televizor de i dalje biti osnovni ekran, zbog 
pristupadnosti, dok ce za one najskuplje sis- 
teme vrhunskt monitor! obezbedivati adek- 
vatni kvalitet slike. koji teSko da de LCD ek- 
ran ikada modi da dostigne. Zauzvrat, ne vi- 
de se razlozi da u skoroj bududnosti ekran 
od tednog kristala ne osvoji sve one brojne 
katcgorije mikroradunara. svrstanc izmedu 
vrha i dna mikroradunarske lestvice. 

O Piiredio Slobodan Stefanovid 
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y Z 80 u vaSim rukama 


Tacka na I 


„Kad pritisnete taster, 
svethsna dioda sc ukljuiuje, 
ostaje tako jedan sekund, 
zatim se iskljuiuje... Mislite 
da jc time sve rcieno? Kako 
se samo vacate! 



PlSe Voja Anton(£ 

P 

nmcr ko)i demo ovde obradili bide 
I bez upotrebne i komerci)alne vred- 
nosii, ail de bid koristan u analizu i 
naslikavan)e problcma kofc konstruktor mo- 
ra da re^i ved na samom podetku posla. kod 
uivrdivania polazne koncepcije urcda)a i gto- 
balnog algohtma 

Recimo da smo dobilt zadatak da projek- 
di)cmo mikroprocesorski skiop ko)i se pona- 
Sa kao monostabiini multivibrator: kad $e 
pntisne taster, upali se LED i svetli tadno je- 
dan sekund. posie dega se east i ostaje spre- 
man za novi. isti takav ciklus Sigumo dete 
redi da |e za ovako tednosiavan zadatak ne- 
potrebno angaiovati tako modan dip kao 5to 
je mikroprocesor, ]cr de i obidan monosiabil- 
ni multivibrator, kao Sto ft 74LS121. biti isto 
tako dobar. U pravu ste, ali ovo |e samo 
,iko)ska veiba' U praktidnim sklopovima 
mikroprocesor de zameniivali, recimo 250 
monostabilnih multivibratora, i uz to de )oS 
vriiti stoienu logidku obradu velikog broja 
ulaznih signala Naravno, i ta) sloieniji sis- 
tem de modi da se zameni .disiim hardve- 
rom*. bez mikroprocesora. aii de rcienie sa 
mikroprocesorom biti mnogo )ednostavnije. 
)eftini)C 1 pouzdanijc Uostalom. svrha cele 
ove senie dianaka je da vam pomogne da 
hardver logidkih kola zamenitc sof^erom 
mikroprocesora, ter se u ide slolenim sklo 
povima ova zamcna i le kako isplaii 
Pogledajmo iemu; Kao i obidno. prvo za 
palamo mikroprocesor Zatim. lu ie eprom, 
)cr mikroprocesor mora odnekud da dita 
program; dal)c. kolo za aulomatsko nsetova 
njc mikroprocesora po ukijudenju, pa kvar 
cm oscilator ko)i radi na udcstanosii 1 MHz 
Oedan milion taktova u sekundt). Ulaz infor- 
macifc o stanju lastcra je izveden preko 1/6 
kola 74LS367. kojc ima TRI-^TATE izlaz 
kao 1 upravljadki uiaz; kad jc taj ulaz logidki 
ulaz ne postoji. a kad je nuak. izlaz 
direktno prati siamc ulaza i proslcduic ea na 
nul^ii DATA BUS a. oznaden kao DO. Isti 


bit te iskon^en za izlaznu informaciju kad 
se na CK ulaz flip flopa (1/2 74LS74) dovede 
rastuda ivica signala (bide to na kraju OUT 
impulsa, kad su lORQ i RD istovremeno ni- 
ski), stanje DO )e .zarobljeno' flip-flopu i iz- 
laz .mverzno Q* de paliti ili gasiti LED u za- 
visnosti od toga kakvo jc bilo stanje DO u tre- 
nutku izlaznog impulsa 

Mada je jednostavnost sklopa odigledna 
(imamo samo jedan bit ulaza i jedan bit izJa- 
za). i ) 0 § jednsotavniju postavku zadatka. vi 
dedemo na koliko razli^tih nadina tako pro- 
St skiop mote da se ponaSa 

Recimo da smo sagradili uredaj po ovoj 
Semi i da sada treba da napiSemo sortver ta- 
kod a se ceo skiop ponaSa kako smo opisali. 
Najpre mommo da defimSemo memorijsku i 
ulazno-izlaznu mapu; podalke o adresama 
ROM-a. RAM a. ulaznih i izlaznih portova je 
najbolje napisati pregledno na listu papira i 
driati ih stalno na vidnom mestu u tolm ra- 
da. U naSem pnmeru je situacija. sredom. 
vrio jednostavna Evo naSe konfiguncije. 

Memonjska mapa: 

- ROM je na adresama od OOOOH do 
07FFH 

- RAM ne postojt. 

Ulazno-izlazna mapa: 

> Ulaz sa lastcra je na svim IN adresama 
od OOH do FFH: kad je taster pritisnut, bit 0 
- 0. Bilovi od 1 do 7 nisu predvidm. i treba 
ih ignonsati. 

• Izlaz na LED je na svim OUT adresama 
od OOH do FFH Kad je bit 0 - 1. LED je 
upaijen. Bitovn od 1 do 7 se ignorilu 


Prva varijanta 
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U trcnulku kad ovakav uredaj ukJjudimo, 
izlapi flip-flop 74LS74 de se utedi u proiz- 
voljnom stanju: to znadi da program mora- 
mo zapodeli gaienjem LED-a. to je^ upisiva- 
njem oroja diji bit 0 je jednak nuli. na bilo 
koju izlaznu adresu. Radi preglednosti. uze- 
demo da jc to iziazna adresa 0. Dakle, pode- 
lak nakg programa bi mogao da izgieda 
ovako. 

ORG 0 ; program zapodinje od adrese 

0 

LD A. 0 ; nula u akumulator 

OUT (0).A ; ugasi LED 


Tako de, za sludaj da je LED bio sludajno 
upaljen na podetku, sada sigumo biti uga5en. 
F^a linija, u kojoj se refcrentni adresni re- 
gistar postavlja na nulu, mnt^im asembten- 
ma nede biti potreban, jer oni podrazumeva- 
ju da program zapodinje od nule. Ipak. neki 
jiemteligentni' aseml^er de moida j^nos- 
tavno oCekivati ovu liniju na podetku. pa mu 
se ne treba zamerati. 

Ovaj dco programa koji se Izvodi samo na 
podetku posla i nikad viSe. zove se INICIJA- 
L1Z.\C1JA, I redovan je gost u praktidno svim 
programima. Pored toga Sto ^asi' ncieljcne 
izlaze. on desto kontroliSe ispravnost RAM 
-a, ponekad ga 1 briSe, postavlja sistemske 
promenijivc na ieljene vrednosti. program! 
ra penferaie (kao Sto Z80 PIO ili Z80 CTC), 
postavlja vrednosti registara (zamislite Sla bi 
se dogodilo pn pozivu sabrutine ako ne bi 
bio inicijahzovan SP), i joS gomitu poslova 
koji dovode radne parametre u ieljeni opseg 

NaS uredaj je knjnje jednostavan, nema 
RAM ni penfchjskc 6povc. pa tako izgieda 
da ne bi moglo niSta viSe da se udini u po- 
siupku inicijalizaaje. Ipak. moida bismo 
mogli da uradimo j<^ jednu stvar: ako sludaj- 
no progM zapodne u irenutku kad je taster 
ved pritisnut. neka uredaj sadeka da se ol- 
pustt pre nego Jto nastavi dalje izvrSenje. Tu 
demo formirati mail ciklus. u kome de sc 
‘program .vrteti* s\e dok sc taster ne otpusti: 
PRITIS IN A. (0) : proditaj stanje 

tastera 

BIT 0. A ; stanje utide na 

Z fleg 

JR Z. PRms ; ponovo ako je 
joS pritisnut 

Sad prelazimo na glavni pogram Treba 
najpre sadekati da taster buae pritisnut. To 
je upravo suprotna radnja od prethodne, kad 
smo dckali da taster bude otpuSten: 

NEPRIT IN A. (0) 

BIT 0. A 

JR NZ. NEPRIT ; ponovi ako ni- 
je pritisnut 

Strpljivo i predano. kao Sto je Pcnelopa de- 
kala Odiseja, vrtede se program u ovoj pctlji 
i dekade da se smilujemo da pritisnemo tas- 
ter. I kad se to konadno dogt^i... 

LD A. 1 ; scluj bit 0 aku- 

mulatora 

OUT(0}.A ; upali LED 
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Sad treba smisliti vremensku petlju koja se 

izvrSava tacno jedan sekund. Evo jedne vrlo 
jednostavne petlje koja se Cesto koristi, jer je 
jcdnostavna i dovoljno dugo iraje, a lako se 
podeSava vreme trajanja: 

VREME DEC BC ; 6 taklova 

LD A, B ; 4 takta 

OR C ; 4 takta 

JR NZ, VREME ; 12 taktova 
Da sabercmo: jedan ciklus traje 26 takto- 
va, a program 6e napraviti onoliko ciklusa 
koliko iznosi vrednost registarskog para BC 
na ulazu. Po§to imamo CLK signal ucesta- 
nosti 1 MHz, trebace nam taCno milion tak- 
tova da bi zadrSka iznosila jedan sekund. 
Dakle, registarski par BC treba pre vremen- 
ske petlje postaviti na vrednost 1 000 000 / 
26 = 38461. To znaCi da ie posle paljenja 
LED-a program izgledati ovako: 

LD BC, 38461 ; to je za 1 se- 

• kund 

VREME DEC BC ; umanji brojac 

ciklusa 

LD A. B : izmi prvih 

osam bitova 
brojaSa 

OR C ; Z de biti 0 sa- 


pogreSnu. ill bar nelogiinu komandu? Mada 

u naSem sluCaju imamo samo jedan bedni 
taster, postoji mogudnost da rukovalac taj 
taster drzi pritisnut duze od jedne sekunde, 
dakle dak i kad dode vreme za gaSenje. Sta 
de se onda dogoditi? Posle gaSenja LED-a, 
program odlazi na ciklus dekanja da taster 
bude ponovo pritisnut, odmah nalazi da on 
jestc pritisnut, i bcz vradanja pali LED i za- 
podinje odbrojavanje nove sekunde. LED je 
onda bio ugagen samo nekoliko milionitih 
delova sekunde, pa onda ponovo upaljen; iz- 
gledace nam kao da je neprekidno upaljen 
dve sekunde, a to nismo hteli, zar ne? 

Postoji vrlo prost i elegantan nadin da se 
ovo reSi: u pretposlednjoj liniji programa, 
pre terminatora END, umesto instrukcijc JR 
NEPRIT, napisademo JR PRITIS. Evo Sta 
smo time dobili: ako je u trenutku gaSenja 
LED-a taster i dalje pritisnut, program de se 
kretati u petlji PRITIS dok taster ne bude ot- 
puSten, pa de tek onda „propasti" kroz liniju 
JR Z, PRITIS i otidi na test kad je taster pri- 
tisnut, a to de se dogoditi tek kad nekome 
padne na pamet da ponovo pritisne taster. 

Za svaki slucaj, da vidimo Sta de se desiti 
ako taster nije bio pitisnut prilikom gaSenja 
LED-a: ved pri prvom prolasku kroz petlju 



mo ako je 
BC = 0 

JR NZ. VREME ; ponovi ciklus 
akojeBC>0 

Sad nam treba joS nekoliko mikrosekundi 
da ugasimo LED, tako da de vrme zapravo 
biti malo duze od sekunde, all to demo zane- 
mariti. 


LD A. 0 

OUT(O), A 
JR NEPRIT 


; pripremi regis- 
tar za gaSenje 
; ugasi LED 
; vrati se i dekaj 
ponovo... 


; ... pritiskanje 
t-w.rN tastera 

hND; terminator programa 
Reklo bl se da smo zavrSili izradu progra- 
ma, aU sad se postavlja pitanje: da li je moglo 
1 bolje? 

I te kako je moglo. 


Druga varijanta 

Jedno od vainih pitanja koje Cesto visi nad 
glavom konstruktora je sledede: Sta de se do- 
goditi ako osoba koja rukuje uredajem da 


PRITIS, mikroprocesor de ignorisati uslovni 
skok JR PRITIS, i normalno de predi na pet- 
lju NEPRIT. Dakle. sve je u redu; program 
sad moze da izgleda ovako: 


ORGO 
LD A. 0 

OUT(O), A ; ugasi LED 
PRITIS IN A, (0) 

BIT 0. A 

JR Z, PRITIS; ponovi ako je joS 
pritisnut 

NEPRIT IN A, (0) 

BIT 0. A 

JR NZ. NEPRIT ; ponovi ako ni- 
je pritisnut 

LD BC, 38461 ; toliko ciklusa 

za 1 sekundu 


VREME DECBC 
LD A, B 
OR C 

JR NZ, VREME ; ponovi ciklus 
ako je BC > 0 

LD A, 0 

OUT{0). A : ugasi LED 

JR PRITIS 

END 
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U ovom programu petlje PRITIS i NEPRIT 
dine jednu kompaktnu celinu, neku vrstu di- 
ferencijatora koji se okida samo opadajudom 
ivicom signala, ili prvim trenutkom pritiska- 
nja tastera. To je dobro; jer se uredaj odaziva 
na komandu tadno onako kako mi odekuje- 
mo; nema dvostrukog izvrSenja ako smo bili 
prespori pri podizanju ruke sa tastera. 

Dobro. mozemo li sad da budemo zado- 
voljni programom? 

Daleko od toga. 

Treca varijanta 

Pri spajanju spore i inertne mehanike sa 
ultrabrzom i savrfenom elektronikom, na- 
staju problem! koji se reSavaju uglavnom 
spuStanjem dobrog na nivo lo§eg. U nagem 
primeru problem stvara jedini mehanicki 
deo: taster. Ako bismo takvim tasterom, 
umesto mikroprocesorskog sklopa, pobudi- 
vali obidan TTL brojad. videli bismo da ved 
posle prvog pritiskanja brojad nije uvedan za 
1, ved za nekoliko desetina ili stotina jedini- 
ca. Da nesreda bude veda, to nezeljeno od- 
brojavanje de se ponoviti i prilikom otpugta- 
nja tastera. mada u katalogu lepo pUe da se 
stanje brojada uvedava samo pri opadajudoj 
ivici signala na ulazu. Nemojte misliti da je 
tu negto neispravno; naprotiv, tek je to znak 
da je sve u redu. 

Problem je u tome gto pri stvaranju kon- 
takta elastidno pero prekidaca napravi niz 
mikronskih oscilacija, slidno lopti koja dugo 
odskade pri padu na zeralju. Ovo se veoma 
brzo odvija, all je elektronika jog brza i regis- 
truje svaki „doskok" kontaktnog pera kao 
novi impuls. Pri odvajanju kontakata nema 
ovog vibriranja, ali zato ima trenja elastid- 
nog pera po kontaktnoj povrgini, koja nikad 
nije idealno ravna i dista. 

Ovaj problem je uvek prisutan kod kom- 
pjutersldh tastatura. i on se sa vige ili manje 
uspeha regava. Sklopovi koji eliminigu ovaj 
problem zovu se DEBAUNSERI (bounce = 
skok), i rede se regavaju hardverski, jer su 
softverski debaunseri podjednako efikasni, a 
naravno da su jeftiniji i jednostavniji za pro- 
izvodnju. 

Zagto je nama u ovom primeru potreban 
debaunser? Pa bez njega bismo u trenutku 
otpugtanja tastera, umesto jedne rastude ivi- 
ce, imali na stotine opadajudih i rastudih ivi- 
ca, samim tim i gansu da uredaj detektuje 
nepostojede pritiskanje. Ovo nije samo teo- 
retska mogudnost, nego stvarni problem. Se- 
tite se samo jeftinih dzepnih kalkulatora. ko- 
jima kad jednom prltisnete taster „3”, na dis- 
pleju se pojavi „3333„ i jog .333" kad otpusti- 
te taster. 

Dakle, treba nekako usporiti i elektroniku, 
da ne reaguje na suvige brze promene. Naj- 
bolje je ne reagovati na prvu promenu stanja 
ulaza, nego dekati da se novo stanje stabili- 
zuje, recimo da test pokazuje da je sto puta 
uzastopno taster bio pitisnut ili otpugten; tek 
onda treba prihvatiti novo stanje. Evo kako 
bi nag program izgledao kad bismo takav 
test ubacili u obe petlje koje testiraju prome- 
ne stanja ulaza; 

ORGO 
LD A,0 

OUT(O). A ; ugasi LED 
PRITIS LD B. 100 
TESTP IN A,{0) 

BIT 0, A 
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JR Z, PRmS ; ponovi ako je 
jo§ pritisnut 


DJNZ TESTP 


; testiraj 100 pu- 
ta promenu 


NEPRIT LD B, 100 
TEST IN A. (0) 

BIT 0, A 

JR NZ, NEPRIT ; ponovi ako ni- 
je pritisnut 

DJNZ TESTN ; testiraj 100 pu- 
ta promenu 

LD BC, 38461 
VREME DEC BC 

LD A, B' 

OR C 

JR NZ, VREME ; ponovi cikJus 
ako je BC’O 

LD A, 0 

OUT (0). A ; ugasi LED 

JR PRms 

END 

Registar B je brojac za novo stanje ulaza: 
ako promena nije nastupila, uslovni skok 
yrafia program na ponovno postavljanje bro- 
jaCa na 100. a ako program ignoriSe uslovni 
skok (to ce se dogoditi samo ako je nastupila 
promena stanja), registar B se umanjuje u 
svakom ciklusu za jedan. To znaC da je po- 
trebno 100 uzastopnih uspelih testova pro- 
mene stanja. da bi ta promena konaSno bila 
prihvadena. 

Nemojte piisliti da ce ovo usporavanje, uz- 
rokovano petljom debaunsera, izazvati pri- 
memo odlaganje izvrSenja komande. Ako iz- 
raCunate, videfiete da u naSem primeru ka§- 
njenje samo 4,7 milisekundi (kre6e od 1/200 
sek), §to je daleko ispod nivoa percepcije. 

Ovakav program nas ne §titi samo od fcudi 
mehaniCkih prekidaCa, nego i od eventual- 
nih induktivnih i kapacitivnih smetnji, koje 
ne treba potcenjivati u digitalnim uredajima. 

Mozemo H ovde da zavi^imo? 

...I sve ostale varijante 

Moramo. Moglo bi se id i dalje u usavrSa- 
vanju ovog malog primera, recimo ako bi se 
dodala komdanda za nasilno prekidanje vre- 
menske konstante pre isteka jedne sekunde 
- otpu§tanjem pa ponovnim prekidanjem 
tastera, uz obavezan debaunser, ill mozda 
neko ima i bolju ideju?... 

Ipak, Cekaju nas novi poslovi. Videli smo 
koliko problema imamo oko utvrdivania al- 
goritma za najjednostavniji mogudi miwop- 
roccsorski uredaj. Ako nam je to pomoglo da 
sagledamo yelicinu izazova koji nam pruza 
projektovanje nekog ozbiljnijcg sWopa, onda 
se ova] primer isplatio. 

Stigli smo do kraja §kole. Hvala vam za 
dvogodiSnjc druzenje. Kao §to smo obcdali, 
od sledcdeg broja poCinjemo sa samogradi- 
teljskim pc^uhvatima; poCedemo od samog- 
radnje laboratorijske opreme za razvoj bar- 
dvera i softvera. Posle toga, dolazc na red 
sklopovi koji de bit! vedim delom bazirani na 
mikroprocesoru Z80, aii i na drugima - reci- 
mo. 8039 ill NSC800, moida dak i na 16-bit- 
nim 8086 ili 6800. Uostalom, niSta ne treba 
govoriti unaprcd, jer tciiSte mikroprocesora 
je veoma dinamidno. Nikad se ne zna lukav 
de sc dragulj sutra pojaviti. 

O 



GomiJe podataka o 
karakteristikama pojedinih 
racunara mozete aaci na 
velikom broju mesta 
(skromno primecujemo da 
je i ovaj casopis sa 
pretenzijama u tom smeru). 
Ipak, da li ste se zapitali 
zaSto je, recimo, QL 
napravljen baS sa 128 K, 
Spectrum sa 48 K, C-64 sa 
64 K RAM-a? Karakteristicni 
brojevi koji se pojavijuju u 
prikazu performansi 
racunara (bar onih kucnih i 
personalnih, a u vezi sa 
koiicinom memorije) su 16, 
32, 64, 128, 256, 512... 
Ocigledno u pitanju su 
potencije broja 2 (u 
navedenim slucajevima 2\4 
do 9). 

P PiSe Dorde SeniiU 

rvih 64 K memorije su dostupne tzv. 
8-bitnim procesorima (6502, 6510, 
Z-80...), all ni to vi§e ne vazi doslov- 
ce. Poznati su primeri Amstrada. Apple-a i 
nekih njegovlh klonova, pa i osnazenih 
BBC-B malina koji taj broj (RAM-a) pomera- 
ju daleko iznad 100 K (Amstrad do 9 Mb. po- 
malo zaboravljeni Newbrain do 2 Mb). Ipak 
ta konstruktivna reSenja samo su prelazna 
ka konadnim(?), mocnijim 16-bitnim proce- 
sorima. 

Tako dolazimo i do dileme o kriterijumi- 
ma za oznadavanje nekog procesora 16-bit- 
nim. Narodito su ta razmimoilaSenja odig- 
ledna kod ocene karaktera pojedinih proce- 
sora. izrazena u poslednje vreme sa pojavom 
Intela 8088, MC 68006 i slidnih. 

Karakteristika svih pravih 8-bitnih proce- 
sora je magistral podataka (DATA BUS) od 
8 paralelnih linija, §to znadi da se u jednom 
trenutku na ovoj sabirnici moze nadi samo 
broj izmedu 0 i 2S5 (218 bita). Pored ove 
.transportne' magistrale, tu je i jedna druga 
koja ima ulogu saobradajca ~ adresna sabir- 


nica (ADDRESS BUS) koja kod ovih proce- 
sora (8 bitnih) najdeSde ima 16 paralelnih li- 
nija cijim se stanjima (na svakoj liniji 0 ili 1) 
odreduje adresa memorijske lokaeije, odnos- 
no I/O „adrese'’. Tu prestaje sludajnost igre sa 
brojevima (ako je ikad i postojala). Upis bro- 
jeva 0-255 pomocu POKE naredbe nije ni§ta 
drugo do promena u tom trenutku stanja na 
DATA-BUS-u, all i na adresnoj magistrali 
(mora biti data i lokaeija). Broj mogucih raz- 
licitih stanja na ovoj drugoj sabirnici je 
2|16 *65536 = 64 Kb (ovo se isto odnosi i na 
I/O operaeije). Sada postaje jasno da bi viSak 
od 32 Kb memorije kod Amstrada bilo pra- 
vilnije zvati virtuelnim. 

NOVEGRANICE 

Pojavom modnijih tzv. 16-bitnih procesora 
memorijski standardi krenuli su la novim 
dimenzijama. 

Prvi 16-bitnik interesantan za masovnu 
primenu u mikroradunarima bio je Intel 
8086, koji se pojavio sredinom 1978. On ima 
adresnu sabirnicu od 20 linija, magistralu 
podataka od 16 linija i, §to je za so^eraSe 
posebno znadajno, ukupno 12 Sesnaestobit- 
nih registara (4 op§te namene). Dakle, 8086 
(i 8088 koji za razliku od svog mocnijeg bra- 
ta. ima sporiji, 8-bitni DATA BUS) moze ad- 
resirati najviSe 2(20 bajta = 1024 Kb = 1 
Mb (kod ovog procesora je primenjen trik 
multipleksiranja kojima se neke ADDRESS i 
DATA BUS linije saiimaju u iste, tako da se 
podela posla vr§i vremenskom podelom). 
Oyaj procesor je vrlo §iroko primenjivan. 
Primer za to je velika porodica IBM PC raCu- 
nara (koji u stvari koriste 8088), Advance 86 
(fiija je cena samo oko 350 funti) i si. Valja 
pomenuti i procesore 80186 i 80286, usavrSe- 
ne potomke gore navedenog 8086 (oni, po- 
red ostalih, poboljSanju mogu adresirati 16 
Mb, jer imaju 24 adresne linije). Ove proce- 
sore koriste IBM PC/AT i AT/370. 

Tu je. zatim, i Z-8000, ne tako slavni na- 
slednik popularnog Z-80 (na kojem je bazi- 
ran vrlo raSireni OS-CP/M sa mnoStvom 
softvera). Njihova medusobna nekompatibil- 
no^ vrlo breo se ispoljila kao velika greSka 
koju su ljudi iz Ziloga prekasno uoCili i kada 
je gro tiiiSta u nepovrat izgubljeno Oedan od 
racunara baziranih na Z-8001 je Olivetti M- 
-20). Sada se pokuSava ispravili propuSteno 
uvodenjem nove serije -186 i -286 koji su 
kompatiblni sa Z-80. Osnovne karakteristike 
Z-8000 su, §to se sistemsklh sabirnica tiCe, 
pnsustvo 16 ADDRESS i DATA linija sa za- 



jedniCkom funkcijom (multipleksiranje - ko- 
je, uzgred budi reCeno, omoguiava manji 
broj nozica i time manje dimenzije, all i koje 
za svaku primenu zahteva uredaje za demul- 
tipleksiranje) i 7 iinija koje adresiraju 128 
razliiitih stranica od 64 Kb. PraktiCno adre* 
sibilni prostor je 8 Mb, ali primenom tzv. 
segmentirane verzije on se povedava i na 
svih 24 Mb. Kod ovog procesora je jo§ intere- 
santno prisustvo 16 §esnaestobitnih regista- 
ra. ]qo i mogudnost rada sa 32-bitnim i 
64-bitnim podacima (doduSe ne u svim ope- 
racijama). 

Na kraju, dolazi veliki MC 68000 (pojavio 
se u 1980) koji moze adresirati i svih 16 Mb 
(verzija MC 68020 sa svojom 32-linijskom 
adresnom magistralom moze osloviti do 4 
Gb = 2 \ 32), §to znadl da ADDRESS BUS ima 
24 linije. Varijanta MC 68008, koja se ugra- 
duje u QL, moze adresirati do 1 Mb = 2|20 
§to znadi da ima 20 Iinija u ADDRESS BUS- 
•u. MC 68000 ima dak scdamnaest 32-bitnih 
registara opSte namene. Ved je razvijen deri- 
vat ovog procesora sa satom od 14 MHz 
(Philipsov najnoviji personalac ga koristi), 
Inade, u raznim varijantama, 68000 se koristi 
u mnogim radunarima: Mac-u, PC/XT. AT- 
/370 


PERS0NALCI„RASIPNIC1" 

Kada smo ved govorili o .proizvodadima' 
(lako ne direktnim) memorije radunara, reci- 
mo neSto i o njenim ^potroSadima*. 

Za male radunare od primarnog znadaja je 
rad sa video memorijom i preko nje (ij. pre- 
ko video Cippva) sa ekranom Iqo osnovnom 
iwaznom jedmicom. Kada pominjemo l^pa- 
citet ovog dela memorije ponovo demo se 
susresti sa potencijama broja 2. Tako Spec- 
trumov I MSX-ov video-xam .pojedu" 6 Kb 
memorije, HRG kod C-64 svih 8 Kb Am- 
strad fiksnih 16 kb, dok kod BBC-B varira i 
do 20 Kb. U sludaju Spectruma i C-64 treba 
dodati i 768, odnosno 1024, bajta za definisa- 
nje atributa (kod C-64 posloji i raskoSna op- 
. ci)a rada u multicolour modu). Moderni per- 
sonalni radunari znatno su vcdi .rasipnici" 
memorije u svim domenima, pa i ovorn. QL 
na primer, ima ekran od 32 Kb (2tl5) 


Da pogledamo zaSto ba§ toliko. 

Stanje nekog sistema bide potpuno odre- 
deno sa 8 bita, ako je broj mogudih stanja tog 
sistema 256 = 2j8. Prema tome, ako kod 
Spectruma zelimo imati rezoluciju od 256 x 
192 tacke, moramo mu dodeliti 256 x 192 bi- 
tova = 256-8 x 192 bajta. Svaki bit (1 ill 0) 
de oznadavati da 11 je tadka ^upaljena" ili ne. 
Ako zelimo da nam tacke budu u vi§e boja, 
moramo im dodeliti vedi broj bita. Uz ovaj 
jedan obavezni bit koji odreduje egzistenciju 
(ink-paper) tadke, jo§ jedan bit de omoguditi 
2|(H-1) = 4 boje, jo§ dva bita 21.(14- 2) = 8 
boja... Tako dolazimo do formule: 

N = (Hrez/8 x Vrez) x In NC/in 2 i jo§ jed- 
ne 

NC - 2t(8xN/HrezA^rez) 

N - broj potrebnih bajtova za VIDEO- 
-RAM 

Hrez - horizontalna rezolucija; Vrez - ver- 
tikalna rezolucija 

NC - broj boja (ili mogudih stanja-nijansi 
osvetljenosh ili fleSovanja). 

GRAFIKABUDUCNOSTI 

Poigrajmo se malo sa navedenim formula- 
ma i utvrdimo koliko bi memorije „pojela" 
TV slika s rezolucijom 512 x 384 (kao kod 
Mac-a) gde bi svaka tadka bila odredena sa 
16 bita - znadi 65536 stanja (recimo: flash 0 
ili 1,8 boja, svaka sa 4096 mogudih nijansi). 
Ovo bi, §to se kolorita, tide zadovoljilo sva- 
kog videoflla, ali bi ga to koStalo celih 384 
Kb! Medutim, strudnjaci kazu da de za godi- 
ne koje dolaze odgovarajuda rezolucija biti 
1024 X 1024 kojoj treba okruglo 2 Mb. Ako 
ka^emo da 30 slika u sekuhdi radi svoj po- 
sao, postaje odigledno da za razvoj ovog naj- 
naprednijeg koncepta emitovanja TV slike 
treba osigurati protok od blizu O.S Gbita/s. 
To su protoci koji se mogu realizovati jedino 
pomodu optidkih viakana (iako ni oni nisu 
postigli takve performanse. narodito ne na 
vedim udaljenjima). Reklo bi se - stvar dale- 
ke bududnosti, no ne budimo pcsimisti. U 
vezi sa ekranom valja napomenuti da su ar- 
haidni ^karakter'-ckrani povezani sa video- 
-ramom u slidnim odnosima. Tamoje svako 
mesto (obidno 24 x 40 ili 25 x 60) dennisamo 
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jednim bajtom tj. jednim od mogudih 256 
ASCII (ili nekih drugih, EBCDIC npr.) kodo- 
va. 

Sto se tide drugih potroSada memorije, in- 
teresantno je pitanje sme§taja realnih broje- 
va. Kod Spectruma, C-64 i drugih radunara 
ove klase, svaki broj je dug 5 bajta: 4 za man- 
tisu i 1 bajt za eksponent. Pri tome ovaj broj 
se moze predstaviti kao 2 exp x n (gde je 
mantisa m izmedu 0.5 i 1, ali nikad 1). Velidi- 
na broja u memoriji odreduje njegov opseg i 
broj tadnih cifara. San je svakog inzenjera (i 
ne samo njih) da moze koristiti tzv. dvostru- 
ku preciznost tj. rad, u principu, sa 16 tadnih 
cifara. Medutim, jedan takav broj bi zauzi- 
mao 8 bajta i, §to je znadajnije, sva bi se ra- 
dunanja izvodila znatno sporije. Bar kada su 
u pitanju, na primer, procesori Z-80 i 6502. 
Zato i Spectrum i C-64 rade sa 9-10 tadnih 
cifara, Sto je maksimum obzirom na odnos 
broj cifara/vreme operacija. 

19 tacnih 

Siedede formule de vam dati neke mate- 
maticke odnose u pogledu velidine brojeva, 
a u zavisnosti od opsega i tacnosti: 

2 X X log 2 = exp; exp - velidina ekspo- 
nenta, x - broj bitova u eksponentu ne racu- 
najudi bit za znak 

(8xn-l)xlog2 = TC; n - broj bajtova man- 
tise, TC - broj tadnih cifara 
n = l/8x(TC/log 2 -f- 1); u prethodnim for- 
mulama log je logaritam sa osnovom 10. 

Verovalno bi sve .racundzijske" ambicije 
bile zadovoljene sa 10-bajlnim brojem, jer bi 
se dobio opseg od oko ± lOjlO 000 sa pri- 
blizno 19 tadnih cifara. Danalc brzini bi bio 
skiipo pladen, ali je i nagrada vrlo izazovna. 
Zakljucak: vredi pokuSati (normalno, jedino 
u m/c). 

Na osnovu gore navedenih formula 
mozemo utvrditi neke zanimljivije stvari - o 
QL-u, na primer. On operiSe sa brojevima u 
opsegu 10 ± 615, Sto znadi da na elbponent 
troSi 12 bita. NaS racun pokazuje da bi broj 
TC trebalo biti 10-11, a ne 8-9 kako to proiz- 
vodad tvrdi. Naravoudenije: mora da su Sin- 
clairovi sistem-softveraSi opet greSili kada su 
se bavili arltmetkom (prisetimo se nesrednog 
Spectrumovog deljenja). 

JoS samo par redi o smeStanju BASIC na- 
redbi u memoriju, obzirom da su one, ipak, 
najznadajniji potroSad. Svi BASIC interprete- 
ri prevode poznate naredbe duge i po 9-10 
(pa i viSe) slova u 1-2 bajta koda i to: trenut- 
no po ukucavanju (Spectrum) ili posle ubaci- 
vanja programskog reda (tada odmah deluje 
pseudo kompajler i red maksimalno skrati - 
primer C-64 i mnogi drugi). Ovaj mail trik Is- 
icusniji programeri desto koriste kreirajudi 
svoja dela tako da Sto je mogude viSe posla 
obave u toku upisivanja podataka. Razlike 
izmedu, na primer, .5 i .8 sekundi su neznat- 
ne, all mogu postati prilidne ako se broj tih 
instanci poveda na 50-100 i viSe. Neka to bu- 
de i savet svima onima Sto su alergidni na 
programe koji svoju sporost pravdaju poru- 
kama .busy...", ^working", „odmorite malo" i 
slidno. Naravno, ovo nije mogude baS uvek 
primeniti. 

Na kraju, ne zaboravimo: 1 K-2t(10xl), 

1 Mb-2t(10x2), 1 GB = 2t(10x3). 

O 
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Mogucnost da nateramo 
Spectrum da radi neSto 
paralelno sa uiitavanjem 
omogucuje svakome da Sto 
bolje iskaze svoje hakerske 
sposobaosti. Zbog toga i 
ovaj nastavak „hakerskog 
bul^ara" posvecujemo toj 
temi. 


U '- 

proglom nastavku „haker- 
skog bukvara" govorili smo 
o raznim efektima koje je 
moguie ostvariti pri uCitavanju. Mogud- 
nosti su neiscrpne, a one rutine koje 
smo objaviU sluze samo da podstaknu 
va§u ma§tu - cilj „hakerskog bukvara" 
jeste da veseli sve hakere i poluhakere, 
a zna se da oni najviSe vole da pi§u pro- 
grame. Zato demo u ovom nastavku re* 
alizovati jo§ par ideja koje ponovo treba 
da vam dokazu koliko zabave moze na* 
di svako ko ima dobru ideju i, jasno, 
ima maSinac u malom prstu (to si ba§ 
ti. je li). 

Cilj ovakvih izmenjenih rutina jeste 
da se potpuno razlikuju od svih drugik 
Treba je ukomponovati u bilo koji novi 
program, i dati nekom piratu da se pro- 
daje u takvoj verziji. Ako za nekoliko 
dana Cujete od nekog sasvim desetog o 
svojoj rutini, to znadi da je ispunila cilj! 

Efekat koji pravite ne hiora da bude 
koristan kao, na primer, brojac. Dovolj- 
no je da zabezeknuti posmatrac na tre- 
nutak pomisli da je ispred njega bilo §ta 
drugo osim Spectruma, ili da je prego- 
reo ULA dip pa §alje gluposti na ekran. 

Kada pravite efekat bilo bi najbolje 
da svi koji imaju program sa vaSom ru- 
tinom saznaju ko je autor. Prema 
tome, ime je obavezno. Da gomila pace- 
ra ne bi za dva dana staviTa svoje ime 
umesto va§eg u va§u rutinu (mnogo je 
takvih, zaStitite ga nekako. Najbolje je 
da ksorujete tekst koji se ispisuje, i to de 
za vcdinu ljudi biti dovoljan problem. 
Medutim, ako u Varna ima i zrnca po* 
Stenja nemojte da izbacujete ime onog 
koji je rasturio program. Dakle, ostavite 
leksi „CRACKED BY taj i taj" a svoje 
«me ubacite samo u formi slidnoj „MO- 
^ by ime". Take de vas svi po§to- 
vati i videti da osim svog cenite i- tudi 
hakerski trud. Takode, ijmegavajle pot* 
pjse u naslovnim slikama programa: to 


(u suStini, screen i ne mora da bude 
kompresovan, ali de uditavanje biti 
duze a efekat slab jer de korisnik duti da 
se uditava ceo screen iako se ne iserta- 
va). Probaite, radi vede efektnosti (red 
„efektno" ba§ mnogo koristim u ovom 
dlanku ali 5ta se moze) da se sve to udi- 
tava iz jednog dela i automatski startu- 
je. Ne zaboravite da napravite maSinac 
koji de sve to regulisati, tj. da ispi§e va§e 
ime, poziva rutinu za dekompresiju ek- 
rana, zatim rutinu za uditavanje i na 
kraju startuje program. 

Stub po stub... 

Druga ovde navedena rutina ima ne* 
kih dodirnih tadaka sa prethodnom: na- 
din smeStanja slike u memoriju potpu- 
no je isti. Prvo se udita kompresovan 
ekran, kompjuter ga zatim dekompre- 
suje na vi§u adresu (491S2), a zatim ga 
prebacuje u ekransku memoriju 
(16384-23295) dok se uditava kod pro- 
grama. Navedene rutine se razlikuju u 
slededem: dok prva najpre boji ekran a 
zatim ga puni odozdo nagore, druga ek- 
ran puni sleva nadesno. Naime, kom- 
pjuter za vreme izvodenja rutine uzima 
bajtove jedan po jedan u skokovima po 
32. Tako rutina ispuni ceo stubac odoz- 
go nadole i na kraju ga ispuni atributi- 
ma. Slededi korak je povedanje podetne 
adrese koja oznadava gornji podetak 
stupca, a zatim ponovo puSta u rad celu 
petlju... 

Ovim postupkom se ceo ekran, tako- 
de, vrlo brzo ispuni zeljenom slikom: 
6-7 sekundi, s tim da morate veoma ob- 
ratiti paznju na adresu koje zauzima de- 
kompresovani ekran i sama rutina, jer 
bi moglo dodi do preklapanja programa 
koji se uditava dok se slika erta i same 
slike, §to bi izazvalo neke dudne pojave 
po ekranu. 

Vi ste na redu 

Ba§ tako. Ove rutine ne sluze da ih 
vidite i onda ugasite kompjuter nego da 
sami pokuSate da napravite tako neSto, 
ali jo5 neyerovatnije i jo§ teze nego sve 
dosada§nje rutine. Zamislite, na primer, 
mogudnost da korisnik odigra neku pri- 
mitiynu igricu u toku uditavanja (npr. 
loptica (jedan atribut) se odbija od zido- 
ya ekrana a vi treba da je odbijate od 
jednog zida), znadi aktivno udestvova- 
nje doveka pri uditavanjul 

Sigurno ved imate neku ideju u glavi 
pa nedu vi§e da zadrzavam vaSu paznju. 
Spectrum u rukel O Gorao Alimpid 
Predrag Bedirid 



desto izaziva negativan utisak kod ko- 
risnika. Vedina rasturada potpisuje se 
pre iscrtavanja naslovne slike, a neki se 
dak potpisuju i u sam program. No, ne 
treba nikad preterivati... 

Sada, po§to sam sve objasnio sa teo- 
retske (i moraine) strane, red je da do- 
bijete na poklon bar dve efektne rutine 
za uditavanje. 

Ako imate neku lepu ideju, poSaljite 
opis i, naravno, rutinu pa dete modi po- 
kazati zavidljivim drugovima svoje ime 
u naSem listu. 

Kao mikrodrajv 

Da li ste nekada videli neku sliku ka- 
ko se uditava s mikrodrajva? Niste? On- 
da zamislite ekran koji se uditava za par 
sekundi. Uzasno efelrtno! Hajde da to 
napravimo i s kasetofonom. Nemogude, 
kazete? Tadno, ali moze da izgleda kao 
stvarno. 

Evo ideje: najpre se iz jednog dela 
udita cela rutina za uditavanje. a sa 
njom i ceo screen, ali u kompresovanoj 
formi (npr. pomodu rutine za sabijanje 
iz „Artista") i rutinom za dekompreso- 
vanje ekrana, ali ne na adresu 16384 ne- 
go negde u memoriju. Po§to smo dobili 
na nekoj adresi bajtove koje treba samo 
prebaciti u ekransku memoriju, zapodi- 
njemo normalno uditavanje programa 
pomodu svoje rutine za uditavanje, koja 
posle svakog uditanog bajta prebaci iz 
memorije na ekran 8 bajta screen-a. Re- 
zultat: za vreme uditavanja programa, 
kao nekim dudom munjevito se poiav- 
ljuje screen (za manje od 5 sekundi) i 
posmatrad se nalazi u dudu. Jednostav- 
no, zar ne? 

Ako vas jo§ ima koji niste shvatili ka- 
ko da sve ovo napravite, evo algoritma: 
Prvo kompresujte ekran programa i sni- 
mite ga zajedno sa rutinom, koja de ga 
dekompresovati na neku visoku adresu 
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FEO0 
FEOO Of 
rE01 21FF0A 
FEOA iIFF5A 
FEe7 D9 
Fcee !4 
Fe09 ce 

FESA 15 
Fees F3 
FEK 3E09 
FCOE 03FE 
FEie 213F05 
FE13 ES 
FE14 DBFE 
FE16 le 
FE17 E620 
FE19 F402 
FEIB 4F 
FElC BF 
■FEID C0 
FEIE CD9EFE 
FE2I 3«FA 
FE23 211504 
FE26 10FE 
FE28 2B 
FE29 7C 
FE2A 85 
FE2B 2eF9 
FE20 CD9AFE 
FE30 30EB 
FE32 0&9C 
FE34 CD9AFE 
FE37 30E4 
FE39 3EC6 
FE3B B8 
FE3C 3eE0 
FE3E 24 
FE3F 2CFI 
FE41 06C9 
FE43 CD9EFE 
FE46 3003 
FE48 78 
FE49 FEDA 
FE4B 3«F4 
FE4D CD9EFe 
FE5e DO 
FESl 79 
FE52 EE03 
FES4 4F 
FE5S 2608 
FE57 0680 
FE59 1824 
FE5B 08 
FE5C 200C 
FE3E 3014 
FE60 007300 
FE63 F5 
FE64 CCBDFE 
FE67 FI 
FE68 180F 
FE6A CBll 
FE6C AO 
FE60 CO 
FE6E 79 
FE6F IF 
FE7a 4F 
FE71 13 
FE72 1807 
FE74 DD7E00 
FE77 AD 
FE78 C0 
Fe79 0023 
FE7B IB 
Fe7C 08 
FE70 0682 
FE7F 2E01 
FE81 CD9AFE 
FE84 DO 
FEeS 3ECB 
FEe? Be 
Fees CB15 
FESA 0680 
FEeC D28XFe 
FEBF 7C 
Fe90 AD 
FE91 67 
FE92 7A 
Fe93 B3 
Fe94 20CS 
Fe76 7C 
Fe97 FE01 
Fe99 C9 
Fe9A CDSEFE 
FE90 00 
FE9e 3E16 
FEA0 30 


390 

400 

410 

420 LFEFS 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 LFFOO 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 

640 LFFIC 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 LFF26 

730 

740 

750 LFF28 
760 LFF2D 
770 


830 

840 

830 


940 

930 

960 LFF4C 
970 

980 LFF30 
990 LFF32 


--"•i <.3024 

exx 

^2 HL- 36063 
1.0 OE. 23295 
EX* 

l^c 0 
EX AF.AF- 
DEC 0 


01 

LO 


220 
230 LFECF 
240 LFEDO 
250 
260 

270 LFE08 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 LFK4 
330 
360 
370 


OUT <254). A 
CD HL.134? 
PUSH HL 
IN A. <234) 
PRA 

'AND 32 
OR 2 
LO C.A 
CP A 
RET NZ 
CALL LFFSO 
OR NC. LFECF 
LO HL.1843' 
OJNZ LFE08 
DEC HL . 

LD A.H 


OR 

,JR NZ.LFEOO 
CALL LFF4C 
OR NC. LFECF 

LD e. 156 
CALL LFF4C 
OR NC. LFECF 

LO A. 193 
Cf> B 

OR NC.LFEOO 
INC H 

OR NZ.LFEE4 
LD B.2ei 
CALL LFFSO 
OR NC. LFECF 
LD A.B 
CP 212 
JR NC.LFEF3 
CALL LFFSO 
ret’ NC 
LO A.C 
XOR 3 
LO C.A 
LD H.O 
LO B. 176 
JR LFF3I 
ex AF.AF* 

JR NZ. LFFIC 
OR NC . LFF26 

LO (lX«e>.L 
PUSH AF 
CALL Z.LFF6F 
POP AF 
OR LFF2B 
RL C 
XOR L 
RET NZ 
LD A.C 
RRA 

LO C.A 

INC oe 

OR LFF20 
LD A. (1X40) 
XOR L 
RET NZ 
INC IX 
DEC OE 
ex AF.AF' 

LO B, 178 
LO L. 1 
CALL LFF4C 
RET NC 
LO A. 203 
CP e 
RL L 
LO B. 176 
OP NC.LFF33 
LO A.H 
XOR L 
LD H.A 
LD A.O 
□ft E 

JR NZ. LFFOO 
LO A.H 
CP 1, 

RET 

CALL LFF50 
RET NC 
LO A. 22 
DEC A 


1120 
; 13C 
1140 
1150 
13 60 
1170 
1130 
1190 
1200 I 


FEAl 20FD 
FEA3 A7 
FEA4 04 
FEA5 CS 
FEA6 3E7F 
FEAS DBFE 
FEl^A IF 
FEAB A7 
FEAC E620 
FEAE 28F4 
FEB0 79 
F6BI 2F 
FEB2 4F 
FEBS ?£ 

FEB4 00 
FEBS E606 
FEB7 F60e 
FeB9 03FE 
FEBB 37 
FEBC C9 
FEBD DO 
FEBE 7C 
FEBF FE64 
FECI CAD4FE 
FeC4 FE65 
FEC6 CAD4Fe 
FEC9 FE66 
FECB CAD4FE 
FECE FE67 
FEDO CAD4FE 
FED3 C9 
FED4 09 
FEDS 08 
FED6 7C 
FED7 FE3F 
FED9 CAEAFE 
FEDC C60S 
FEDE 7E 
FEDF 12 
FEE0 IB 
FEEl 2B 
FEE2 10FA 
FEE4 D9 
FEES 03 
FEE6 C9 

Pass 2 error; 


Tjkt.e i6e<3: 177 fropiv 

2 . 


1230 

1240 

1230 

1260 

1270 

1230 

1290 

1300 

1310 LFFSC 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 LFF90 

1380 

1390 

1400 

i<;0 

1420' LFF96 
1430 • 

1440 


JR NZ.LFF52 

AND A 

INC B 

RET Z 

LD A. 127 

IN A. (254) 

RRA 

XOR C 

AND 32 

OR Z.LFF56 

LO A.C 

CPL 

LC C.A 
=_1 A. .VL. 
\CP 

6 

OR 8 

OU’’ (254). A 

SCF 

RET 

DEFB 221 
L3 A.H 
CP 100 
OP Z.LFFS6 
CP 101 
OP Z.LFF86 
CP 102 
OP Z.lFF.'#6 
CP 103 
OP r.LFr86 
RET 
EXX 

EX AF.AF* 
LJ A.M 
CP 63 


LISTING 2 


FE00 
FEOO D9 
FEOl 2ioeco 

FE04 110040 
re07 22F5FE 
FE0A e053F7FE 
FEOe 09 
FEOF 14 
FEIO 08 
FEll 15 
Fei2 F3 
Fei3 3E08 
FE15 D3FE 
FE17 213F05 
FEIA £5 
FEIB DBFE 
FEID IF 
FEIE E620 
FE20 F6e2 
FE22 4F 
FE23 BF 
Fe24 CO 
FE2S CDA5FE 
FE28 30FA 
FE2A 211504 
FE20 lOFE 
FE2F 2B 
PESO 7C 
Fe3I B5 
Fe32 20F9 
FE34 COAIFE 
FE37 30EB 
Fe39 069C 
FE38 COAIFE 
F£3e 3084 
FE4e 3EC6 
FE42 B8 
FE43 3OE0 
FE4S 24 
Fe46 20F1 
FE48 06C9 
FE4A CDASFE 
FE40 3005 
Fe4F 78 
PESO FeD4 


HL.491S2 
oe. 16384 
(HID .HL 
(DID .DE 


150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 LFECF 
270 LFEOO 
280 
290 

300 LFED8 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 LFEe4 


420 

430 

440 

450 LFEF3 

460 

470 

480 

490 


. LFFSO 
NC. LFECF 
HL. 1045 
: LFEoe 


NZ.LFED8 
. LFF4C 
NC. LFECF 


NC.LFED0 

NZ.LFGE4 
B.201 
. LFFSO 
NC, LFECF 
A.B 


FE52 30F4 
FE54 CDASFE 
FE57 DO 
FE58 79 
FES9 EE03 
FESB 4F 
FESC. 2600 
FESe 06B0 
FE6e 1824 
FE62 08 
FE63 2000 
FE65 3014 
Fe67 DD7SO0 
FE6A F5 
Fe6S C0C5FE 
FE6E FI 
FE6F 180F 
FE71 CBll 
FE73 AO 
Fe74 CO 
Fe75 79 
FE76 IF 
FE77 4F 
Fe78 13 
FE79 1807 
FE7B DD7E00 
FE7E AD 
Fe7F CO 
FE80 DD23 
FE82 IB 
FE83 08 
FE84 0682 
FE86 2E01 
Fees CDAIFE 
FE8B DO 
FESC 3ECB 
FE8E B8 
FE8F CBIS 
FE91 06B0 
FE93 D288FE 
FE96 7C 
FE97 AO 
FE98 67 
FE99 7A 
FE9A B3 
FE9B 20CS 
FE90 7C 
FETE FEOt 
FEA0 C9 
FEAl CDASFE 
FEA4 DO 
FEAS 3E16 
FEA7 30 
FEAS 20F0 
FEAA A7 
FEAB 04 
FEAC C8 
FEAD 3e7F 
FEAF OBFE 
FEBl IF 
FEe2 A9 
FEBS £620 
FEB5 28F4 
FEB7 79 
FEBS 2F 
FeB9 4F 
FE8A 76 
FEBB E600 
FEBD E60F 
FEBF F608 
FECI DSFE 
FEC3 37 
FeC4 C9 
FECS D9 
FEC6 08 
FEC7 7A 
FECS FESB 
FECA 2812 

FECC 0604 
FECE CS 
FECF 7E 
FEDO 12 
FEOl 012000 
FED4 09 
FEDS EB 
FED6 09 • 

FED? EB 
FEDS Cl 
FED9 10F3 
FEDD 08 
FEDC D9 
FEDD C9 
FEOE 2AF3FE 
FEEl ED5DF7FE 
FEES 7B 
FEE6 FE20 
FEES 28F1 
FEEA 13 
FEES 23 
FEEC e053F7Fe 
FEFO 22r5FE 
FEFS ISE6 
FEFS 00 • 

FEF6 00 
FEr? 00 
FEF8 00 

2 srrorki 
Tet,l« used! 


550 

560 

570 

580 

590 LFFOO 


620 

630 

640 

650 

660 

670 LFFIC 
680 
690 
■ 700 
710 
720 
730 
740 

750 LFF26 

760 

770 

780 LFF2B 
790 LFF20 
800 
810 

820 LFF31 
830 LFF33 


850 

860 

870 


910 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

980 

990 LFF4C 
lOOO 

1010 LFFSO 
1020 LFF52 
1030 
1040 

1050 LFFS6 

1060 

1070 


1110 

1120 

1130 

1140 

1150 


1190 

1200 

1210 

1220 

1230 LFF6F 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 LO 
1290 
1300 LK 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 CDC 
1410 
1420 

1430 PROH 

1440 

1450 

1460 

1470 


OR NC.LFEF3 

fiH wFFSO 
RET NC 
LD A.C 
XOR 3 
LO C.A 
LO H.O 
LD B. 176 
JR LFF31 
EX AF.AF* 

JR NZ. LFFIC 
JR NC.LFF26 
LD <IX-»0).L 
PUSH AF 
CALL LFF6F 
POP AF 
JR LFF2B 
RL C 
XOR L 
RET NZ 
LO A.C 
RRA 

LD C.A 
INC OE 
JR LFF2D 
LD A. (IX-»0> 
XOR L 
RET NZ 
INC IX 
DEC OE 
EX AF.AF* 

LO B.178 
LO L.l 
CALL LFF4C 
RET NC 
LO A. 203 
CP B 
RL L 
LD B. 176 
OP NC.LFF33 
LO A.H 
XOR L 


CP I 
RET 

CALL LFF50 
RET NC 
LD A. 22 
DEC A 

JR NZ.LFF52 
AND A 
INC 8 
RET Z 
LO A. 127 
IN A. <2541 
RRA 
XOR C 
AND 32 
JR 2.LFF56 
LD A.C 
CPL 

LO C.A 
LD A.B 


OR 8 

OUT (254). A 

SCF 

RET 

EXX 

EX AF.AF* 
LD A.O 


LO B.4 
PUSH BC 
LO A. (KL> 
LO (DE>.A 
LD 8C.32 
ADD KL.BC 
EX OE.KL 
ADD HL.BC 
EX OE.HL 
POP BC 
OJNZ LK 
EX AF.AF- 
EXX 
RET 

LO HL. (HID 
LO DE. (OIL) 
LO A.E 
CP 32 
OR Z.COC 
INC DE 
INC HL 
LO (DID. DC 
LD (HID.HL 
OR CDE 
NOP 
NOP 
NOP 
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COMMODORE SERVIS 


Arhitektura PC-128 


V proshm broju upoznali smo 
se sa strukturom memorije, 
nacinima uspoftarijanja 
odredenih konfiguracija i 
MMU cipom, kolom koje u 
tome ima najvaznija ulogu. U 
orom nastarku, obradicemo 
softversku stranu problema, 
odnosno, objasnicemo na koji 
se nacin mogu postojece ratine 
smestene a KERNAL-u 
iskoristiti za manipuiaciju 
memorijom. 


P Pi§e Jovica Stojoski 

re samih rutina, recicemo neSto o 
tome gde i kako nad prostor za 
smeStanje maSinskih programa. 

Vi§e memorijskih podruCja, koja su pod 
odredenim uslovima slobodna, moze da po- 
slu^e za skladiStenje va§ih programa: 

Lokacije S0B00-$0BFF koriste se kao ba- 
fer za kasetofon, i sve dok ne koristite kase- 
tofon, program u ovom baferu je siguran. 
Slededh 512 lokaclja. ($0C00-$0DFF) rezer- 
yisano je za RS-232 bafere i taj deo memori- 
je Slobodan je ako se ne koristi komunikacija 

E osredstvom RS-232 porta. Takode, ako ne 
oristile sprajtove. slobodno je jo§ 512 lola- 
cija, odmah iza RS-232 bafera, tj. na $0E00 
do $0FFF. Jo§ veci Slobodan prostor (preko 
2K), proteze se od $1300 do $1BFF i sluzi za 
smestaj drugih jezika i definicija funkcijskih 
klju6eva. 

Program mozete, normalno, da smestite i 
u deo memorije prcdviden za BASIC progra- 
me ($1C01-$FEFF). Lokacije 45 i 46 sadr^e 
pointer koji ukazuje na dno memorije pred- 
videne za smeStanje BASIC programa. i po 
ukljuCenju raCunara u njima se nalaze vred- 
nosti 1 i 28. Sto znaCi da je start BASIC-a na 
1 -f- 28 * 256 - 7169 ($1C01) (Lokacija ko- 
ja prethodi poCetku BASIC-a, mora uvek da 
sadrii vrednost 0). Da bi se izvrjilo pomera* 
nje poCetka memorije za BASIC programc za 
IK unedemo sledece naredbe: 

POKE 4S.1:P0KE 46.32:POKE 8192.0 
Nedostatak ovakvog nadina poraeranja po- 
, , nemogudnost izvrScnja gornjlh in- 
strukcija iz BASIC programa. 

koristi grafika rezolucije 320 x 
200, onda se preponiduje drugi. dosta lakSi, 


32 



nacin da se dobije dak 9 K slobodnog prosto- 
ra. Ukucajte, jednostavno: 

GRAPHIC 1:GRAPHIC 0 
i podetak BASIC-a pomeride se na $4000 da 
bi se napravio prostor za sliku visoke rezolu- 
cije. Ovako pomeren podetak, ostade sve dok 
se ne upotrebi naredba GRAPHIC CL'R, dime 
se prostor za BASIC programe vraca na sta- 
ro mesto. 

Sledeci nadin za rezervisanje prostora za- 
sniva se na smanjenju memorije predvidene 
za BASIC yarijable. Lokacije 57-58 sadrie 
vrednosti 0 i 255, §to nam govori da se pro- 
stor za BASIC varijable, koji se nalazi u ban- 
ci 1. proteze do adrese 65280 {$FF00). Na 
sledeci nadin mpzemo da smanjimo prostor 
za varijable za 1 K; 

POKE 57.0.POKE S8,251:CLR 
Inslrukcije koje rade sa stranom 0 (ZERO 
PAGE), zauzimaju manje prostora. rade 
brie, dok pojedini nadini adresiranja nlsu ni 
mogudi bez obradanja na nultu stranu. pa ih 
je zato potrebno koristiti kad god je to mo- 
ude. Pogledajmo, zato, koje su lokacije slo- 
odne za koriSdenje: 

Jedine memorijske lokacije u nultoj strani 
koje su potpuno slobodne samo su $0012 i 
$00FA do $00FF, medutim, ako se ne upot- 
rebljavaju rutine iz BASIC ROM-a, mogu da 
se bez bojazni koriste lokacije od 
$0002-$008F. Slidno, ako se ne pozivaju ruti- 
ne iz KERNAL ROM-a. na raspolaganju vam 
je deo memorije od $0090 do $00F9. 
Predimo, sada, na rutine kojima raspolaie 


KERNAL, i uz diju pomoc mozemo vrlo lako 
da se snademo pri manipulisanju sa kompli- 
kovanim memorijskim mapama. Dademo 
pregled koji sadrzi naziv rutine, adresu na 
kojoj se nalazi, koji se registri tokom izvrSe- 
nja menjaju i kratak opis sa primerima.: 

Naziv: GETCFG (Priprema bajta za konfigu- 
risanje MMU-a za bilo koju banku) 

Adresa: $FF6B (65387) 

Registri koji se menjaju: A 
Ako nedemo da vodimo raduna o bitovi- 
ma u konfiguracijskom registru, pri prelasku 
IZ banke u banku, mozemo da koristimo ru- 
tinu GETCFG. 

Napunimo X register brojem banke (0-15) 
pozovemo GETCFG u akumulatoru dobije- 
mo vrednost kojom punimo registar $FF00: ,, 

LDX#$0E .-banka 14 
JSR$FF6B ;poziv GETCFG 
STA $FF00 ; prelazak u banku 14 
Naziv: INDCMP (CMP (poiner), Y u bilo ko- \ 
joj banci) 

Adresa: $FF7A (65402) 

Registri koji se menjaju: .X 
Kao Sto se iz naziva vidi, pozivamo na IN- 
DCMP mozemo da poredimo bajt smeSten u 
^^uniulatoru sa nekom memorijskom loka- 
cjjom iz bilo koje banke. Postupak je slededi: 

Pointer, koji sami odaberemo (u nultoj 
strani), ijapunimo ni2im i viSim bajtom baz- 
ne adrese, adresu pontera stavimo na lokaci- 
ji $02C8, akumulalor napunimo bajtom koji 
poredimo, u X registar stavimo broj banke, u 
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Y rcgistar indeks, i pozovemo INDCMP. Re- 
zultat poredenja nalazi se u status registru 
proccsora. Za poredenje lokacije $3F05 iz 
bankc 14, sa brojem $FE, potrebno je napisa- 
ti sledecc: 


LDA # $05 ; nizi bajt adrese $3F05 
STA $FA ; u nizi bajt pointera 
LDA #$3F : vi§i bajt adrese $3F05 
STA $FB ; u vi§i bajt pointera 
LDA #$FA ; adresa pointera 
STA $02C8 ; na $02C8 
LDA # SFE ; vrednost koju poredi- 
mo 

LDY#$00 ; indeks 
LOOP:LDX#$0E ; banka 

JSR $FF7A ; poredenje (poziv IN* 
DCMP) 

BEQ... 


Po§to se pri pozivu menja samo regislar X, 
ako hocemo poredenje sledece lokacije 
($3F06), sve §to je potrebno da uradimo je 
da inkrementiramo registar Y i vratimo se 
na labelu LOOP, itd. 

Naziv: INDEET (LDA (pointer), Y iz bilo ko- 
je banke) 


Adresa: $FF74 (65396) 

Registri koji se menjaju: .A, .X 

Pozivom ove rutine, uzimamo sadrzaj 
zeljene adrese iz bilo koje banke i smeStamo 
ga u akumulator. Procedura je sledeca: 

Nizi i vi§i bajt bazne adrese smeStaju se u 
pointer (opet se koristi nulta strana), akumu- 
lator se puni adresom datog pointera, X re- 
gistar brojem zeljene banke, dok se Y registar 
koristi kao indeks, i poziva se INDFET; 


LDA #$0S 
STA $FA 
LDA #$3F 
STASFB 
LDY #$00 
LOOP: LDA #$FA 
LDX #$0E 
JSR $FF74 
STA... 


; nizi bajt adrese $3F05 
: u nizi bajt pointera 
; vi§i bajt adrese $3F05 
; u viSi bajt pointera 
; indeks 

; adresa pointera 
; banka 

;poziv INDFET 


Za cikliCan prepis sledecih bajtova, pove- 
cavamo Y registar i vracamo se na labelu 
LOOP. 


Naziv: INDSTA (STA (pointer), Y u bilo koju 
banku) 


Adresa: $FF77 (65399) 

Registri koji se menjaju: .X 

imamo suprotnu operaciju od one 
koju obavlja INDFET, tj. sadrzaj akumulato- 
ra smeStamo u memoriju koja pripada nekoj 
onigoj banci. I u ovom slufiaju pointer se pu- 
nt niiim i viSim bajtom bazne adrese, Y re- 
gistar indeksom, X registar brojem banke, 
uok se adresa pointera sada smeSta na loka- 
eiju $02B9. Akumulator, normalno, sadrzi 
vrednost koju prenosimo u drugu banku: 


LDA #$0S 
STASFA 
LDA # $3F 
STASFB 
LDA #$FA 
STA $02B9 
LDY #S00 
LDA #SFE 
LDX #$0E 
JSR $FF77 


nizi bajt adrese $3F05 
u vi§i bajt pointera 
vi§i bajt adrese $3F0S 
u vi§i bajt pointera 
adresa pointera 
na lokaeiju S02B9 
indeks 

bajt koji prenosimo 

banka 14 

poziv na INDSTA 


N^iv: JMPFAR (JMP u bilo koju banku) 
Adresa: SFF71 (6S393) 

^®|tstri koji se menjaju: nema 
Koristi sc za bespovralni skok u bilo koju 
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banku. Broj banke smeSta se na adresu 2, vi- 
Si bajt odredi§ne adrese potrebno je staviti 
na adresu 3, nizi bajt na adresu 4, vrednosti 
iz status registra, akumulatora, X reglstara i 
Y registra smeStaju se na adrese 5, 6, 7 i 8 
respektivno: 

STA $06 ; smeStanje akumulato- 


ra, 

STX $07 ; X i 

STY $08 ; Y registra 

PHP ; status regislar ne stek 

PLA ; status registar u aku- 

mulator 

STA $05 *; smeStanje status regis- 

tra 

LDA #$0E ; banka 14 
STA $02 

LDA # $3F : viSi bajt adrese $3F05 
STA $03 

LDA #$05 ; nizi bajt adrese $3F05 
STA $04 

JMP $FF71 ; skok na adresu S3F05 
iz banke 14 

Naziv: JSRFAR (JSR u bilo koju banku) 
Adrp: $FF6E (65390) 

Registri koji se menjaju: nema 
JSRFAR ima zadatak da pozove program 
iz druge banke i da po njegovom izvrSenju 
uspostavi banku iz koje je poziv upucen. Ko- 
riste se iste lokacije (2-8) za smeStanje adre- 
se i registara, kao i kod JMPFAR, dok za Cu- 
vanje stek poiijtera sluzi lokaeija 9. Po po- 
vratku, registre napunimo vrednostima iz tih 
lokaeija: 


STA $06 

; smeStanje akumulato- 
ra, 

STX $07 

;Xi 

STY $08 

; Y registara 

PHP 

; status registar na stek 

PLA 

; status registar u aku- 
mulator 

STA $05 

; smeStanje status regis- 
tra 

TSX 

STX $09 

; stek pointer u X regis- 
tar 

LDA #$0E 
STA $02 

; banka 14 

LDA #$3F- 
STA $03 

; viSi bajt adrese $3F05 

LDA #$05 
STA $04 

; nizi bajt adrese $3F05 

JSR $FF6E 

; poziv rutine sa $3F05 
iz banke 14 

LDX $09 

TXS 

; vratanje stek pointera 

LDA S05 

PHA 

PLP 

; vracanje status regis- 
tra ■ 

LDA $06 

; vracanje akumulato- 
ra. 

LDX $07 

; X registra i 

LDY $08 

: Y registra 


Naziv: SETBNK (Postavljanje banke za ulaz- 
no/izlazne operaeije) 

Adresa: $FF68 (65384) 

Registri koji se menjaju: nema • 
Akumulator se puni brojem banke u kojoj 
se nalaze podaci sa kojima se raditi opera- 
eija LOAD, SAVE ili VERIFY, dok u X regis- 
tar postavijamo broj banke u kojoj se nalazi 
ime datoteke, i onda poziv SETBNK: 

LDA # $00; podaci se nalaze u 


banci 0 


LDX # $01 ; ime datoteke nalazi se 
u banci i 

JSR $FF68 ; selovanje banke 

Naziv: DMA-CALL (slanje komande DMA 
uredaju) 

Adresa: $FFS0 (65360) 

Registri koji sc menjaju: .A, .X 
DMA-CALL se koristi za komunikaeiju sa 
dodatnim RAM-om, za cije je upravljanje 
predvidena upotreba specijalnog kola pod 
nazivom 8726 RAM Expansion Controller 
(REC). Kada se modul sa do'datnom memori- 
jom prikljuJi na port za proSirenja (expansi- 
on port), on se mapira na lokaeijama $DF00 
do $DF0A (57088-57098). Svaka komunikaeija 
izmedu racunara i dcdaine memorije od- 
vija se preko ovih memorijskih registara. 
8726 RAM kontroler ima moguenost tzv. di- 
rektnog pristupa memoriji (Direct Memory 
Access - DMA), §to znaCi da je sposoban da 
od procesora 8502 preuzme upravljanje nad 
racunarom i da za vreme svog nadzora nad 
sistemom vr§i operaeije transfcra iz central- 
ne memorije u dodatnu i obrnuto. 

Lokacije $DF02-$DF03 pune se adresom 
nizcg i viSeg baita glavne memorije, nizi i vi- 
§i bajt adrese dodatne memorije stavljaju se 
na $DF04 i SDF05. Broj banke koja se koristi 
u dodatnoj memoriji sme§ta se na adresu 
$DF06. U SDF07 i $DF08 smeSta se broj baj- 
tova nad kojim ce se vr§iti operaeija. U X re- 
gistar stavlja se broj banke za glavnu memo- 
riju, dok Y registar odreduje komandu; 

0 - prepis iz glavne memorije u do- 

datnu 

1 - prepis iz dodatne memorije u 

glavnu 

2 - glavna memorija puni se 

sadrzajem dodatne, dok dodatna 
preuzima sadrzaj glavne memo- 
rije 

3 - poredenje sadrzaja glavne i do- 
datne memorije 

LDA # $05 ; nizi bajt adrese glavne 
memorije 

STA $DF02 

LDA # $3F ; vi§i bajt adrese glavne 
memorije 

STA $DF03 

LDA #$C0 ; nizi bajt adrese dodat- 
ne memorije 

STA $DF04 

LDA # $41 ; vi§i bajt adrese dodat- 
ne memorije 

STA $DF0S 

LDA # $01 ; banka 1 u dodatnoj 
memoriji 

STA $DF06 

LDA # $00 prepisujemo 1024 baj- 
ta 

STA $DF07 

LDA #$04 

STA $DF08 

LDX # $0E : banka 14 u gtavnoj 
memoriji 

LDY # $00 ; iz glavne u dodatnu 

JSR $FFS0 ; prepis 
Koriste^i ova) prikaz, kao i ranije izlaga- 
nje, mozemo, uz pomoc monitora ili, jo5 bo- 
Ije, uz pomoc asemblera, poCeti da koristimo 
mnogobrojne hardverske i softverske pogod- 
nosii, koje Komodor 128 pruza. U slcde^cm 
nastavku pozabavicemo se naSinom uvode- 
nja u posao mikroprocesora Z80. 

O 
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Analizator diska 


(dnigi deo) 


Drugi deo clanka o 
Amstradovoj disk jedinici 
dottosi tacan opis 
oiganizacije podatka u 
direktoiijumu diskete. Uz 
pomoc ovih podataka i 
programa DISK MONITOR 
iz proSIog broja naSeg 
casopisa, mozete u BASIC-u 
pisati programe za 
kopiranje file-ova sa jedne 
diskete na drugu, sa diskete 
na kasetu. Hi praviti 
programe koji ucitavaju 
podatke sa diska sa 
takozvanim slueajnim 
pristupom. 


U PiSe Jovan Puzovic 

prvom nastavku teksta «Anali- 
zator diska' rekli smo da iemo 
se zadrzati na SYSTEM i DA- 
TA formatu diskete {autor ne poznaje nijed- 
nog korisnika koji upotrebljava IBM for- 
mat). Takode smo rekli da se direktorijum 
duzine 2 KB nalazi kod SYSTEM formata u 
trad 2 . sektori &41, &42, &43 i &44. a kod 
DATA formata u trad 0, sektori &C1, &C2. 
&C3 i &C4. Ovi podaci su vazni zbog ucitava- 
nja odgovarajudh sektora sa diskete. uz po- 
moe programa DISK MONITOR, Takode je 
vrlo vazno da pre bilo koje naredbe SECRE- 
AD ili SECWRITE upotrebite naredbu SET- 
FORMAT, da bi se programu dostavio poda- 
tak 0 formatu diskete koja se koristi. 

Organizaeija direktorijuma za SYSTEM i 
DATA format ista je, osim §to se nalaze na 
razlicitim mestima. i §to DATA format ima 9 
KB vi§e na raspolaganju. Zbog toga cemo 
prvo razmotriti CP/M programe i podatke. 
Basic i binarni file-ovi se snimaju na slican 
nacin, osim §to imaju jedan b!ok podatka vi- 
se k0]i sadtiSi taSne podatke o duiini i star- 
tnoj adresi i tipu programa. 

FiziJka duiina sektora na disketi je 512 
bajta medutim CP/M radi sa takozvanom 
logiikom du21nom koja iznosi 1024 bajta. 
raziicita terminologija koristi se za logiSku 
duzinu (zayisno od autora i maSine), mi de- 
mo konstiti naziv grupa. Grupe su numeri- 
sane redom od 0 do maksimalnog broja gru- 
pa koje mogu da budu na disketi (mafcima- 
Ian bro| grupa na SYSTEM disketi je 169 (nu- 
mensane 0-168i, na DATA disketi je 178 (nu- 
mensane 0-177). OCiglcdno je da po dva sek- 
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tora dine grupu. I kod (ednog, i kod dnigog 
formata, direktorijum se naiazi u grupama 
nula i jedan. Preostalc grupe sluze za pro- 
gramski materijal. 

Sto se tide zauzetosti diskete, najmanja je- 
dinica koja moze biti snimljena jeste grupa. 
Ako je dudina korisnog zapisa 10 bajta, onda 
ce na disketi biti zauzeta ceia jedna grupa 
Sto znadi 1024 bajta (1 KB). Podatak o slo- 
bodnom prostoru na disketi koji mozete da 
proditate posle naredbe CAT je egzaktno ta- 
dan, za razliku od Spectrum-a i mikrodrive- 
-a, gde je mogao da se pojavi .viSak" od 512 
bajta u odnosu na kapacitet pokazan posle 
Spectrum-ove naredbe CAT. 

Duzina jedne grupe od 1024 bajta je veli- 
ka, zato se koristi manja jedinica, takozvana 
podgrupa (neki autori je zovu sektor ili lo- 
gidki sektor, mi cemo se zadrzati na podgru- 
pi, da ne bi doSlo do konfuzije sa sektorom 
na disketi). Dudina podgrupe je 128 bajta, i 
to je najmanja jedinica duzine programskog 
sadrdaja sa kojom mode da operiSe CP/M 
operativni sistem. PoSto CP/M programi 
uvek podinju od adrese &100, i odatie se star- 
1 . 


tuju, potrebno je znati joS samo duzinu, da 
bi se potpuno opisao CP/M program koji se 
nalazi na disku. Ovi programi imaju opis 
COM, i jedino oni mogu da se startuju direk- 
tno (upisom iraena odgovarajuceg progra- 
ma), dok ostali programski materijal fea dru- 
gira opisom, npr. OVR, LIB, MSG), uditava 
se iz ^pravih" CP/M programa, koji znaju 
gde treba da ga smeste i Sta da urade sa njim. 
Dudina i jednih i drugih izrazava se u jedini- 
cama podgrupa (128 bajta), Sto znadi da ako 
je program dugadak 1060 bajta, onda je nje- 
gova duzina 9 podgrupa. 

Sada smo kompletirali terminologiju, i 
mozemo da pogledamo kako su u direktori- 
jumu organizovani podaci o tome gde se koji 
program nalazi. Za svaki file odvojeno je 32 
bajta, sa sledecim znadenjem (pogledati sliku 
1, gde je dat pregled grupe 0, podgrupe 0 jed- 
ne proizvoljne diskete): 

pokazuje koji korisnik je snimio file 
(USER, uobiCajeno 0). Ako je file obrisan na- 
redbom ERA, onda ovaj bajr sadrzi &E5. 
bajt 1-8: sadrzi ime file-a (8 karaktera) 
bajt 9-11; sadrzi opis file-a (3 karaktera) 


- -- -- -- .. ..V Tf VV VW 

OS 04 03 06 07 01 Of OA 08 OC OD Ot 00 00 

00 SA S3 4f 44 20 20 20 20 43 4F 40 00 00 

OF 10 11 12 13 14 15 16 17 18 00 00 00 00 

00 44 4f 33 SA 4f 4C 4F 47 43 4F 4D 00 00 00 42 *.DI8ZIL oaroii 

If lA IB IC ID IE IF 20 21 00 00 00 00 00 00 00 . 


•.PAINT 

• 

CON.. 

.* 


«.P0MCA 
« 

CON.. 

.• 


•.Z6ID 
*. 

CON... 

.« 


•.DI8ZIL0BC0N... 
♦ . 1 

.« 


•.PRINT 
*. 

CON... 

.« 

RO 

•.PONER 

CON... 


BVS 

•.Z8ID 

* 

CON... 

•f I 

UtER 


Cl 44 4f 53 SA 4f 4C 4F 47 43 4F 4D 00 00 00 42 *.018711 nftrnii * 
if lA IB 1C ID IC If 20 21 00 00 00 00 00 00 00 *. . I . . J 


ID 

00 

00424143 

4B3S3020 

10 

00000000 

00700100 

20 

00000000 

00000000 

30 

00000000 

00000000 

40 

46170001 

042fEElC 

SO 

464FS24D 

41D4EFOF 

60 

4FS24D41 

04EFOEOO 

70 

S41O7C00 

33433446 


20424133 00000000 
48170000 00000000 
00000000 00000000 
OOOOOOOO 00000000 
B00020EB 200DOOOO 
20019720 0D000046 
06004A10 89001A00 
4FS24041 D42C0D00 


•.BACKUP BAB....* 

♦ p..K * 

* 

• 

«K )n.O. k ...« 

•FOftMATo, .. ...F* 

•ORHATo.... J « 

•T.I.8ETF0BHAT,..* 
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• SPECTRUM SERVIS • 


Nova input naredba 


bajt 12: svakih 16 KB duzine nekog file-a, 
zauzima po jedno mesto u dircktorijumu. 
Ovaj bajt pokazuje koji blok od 16 KB je opi* 
san ovim delom direktorijuma 
bajt 15: pokazuje kolika je duzina file*a iz- 
razcno u podgrupama (u jedinicama 128 baj- 
ta) 

bajt 16-31: pokazuje u kojim grupama se 
nalazi ^le 

Postoje jo§ dva pokazivaSa: jedan za RO i 
jedan za SYS file-ove. Ako je programski 
sadrzaj postavljcn na RO (Read Only, samo 
za Citanje, ne moze da se obriSe), onda je bit 
7 bajta 9 postavljen na jedan. Ako je file po- 
stavljen na SYS (System, ne vidi se pri nared* 
bi CAT ili DIR, ali sa njim moze da radi bilo 
koji USER), onda je bit 7 bajta 10 postavljen 
na jedan. Na si. 1 dat je jedan .normalan” di- 
rektorijum, a ispod njega direktorijum gde 
su postavljeni odgovarajudi pokazivadi. Uz* 
mimo za primer program PRINT. COM. Nje- 
gova duzina je 3 podgrupe (bajt 15 u direkto- 
rijumu), Ho znaCi 384 bajta. Nalazi se u gru- 
pi 2 (bajt 16 u dircktorijumu). 

Pri brisanju programa naredbom ERA, po- 
stupak se svodi na postavijanje bajta 0 u di- 
rektonjumu tako da sadrzi vrednost &E5. 
Grupe koje sadrze program se ne menjaju. 
Ako se odmah posle brisanja bajt 0 postavi 
ponovo na 0, onda ce celokupan program bi- 
ti ^povraden iz mrrvih". Ovo je nadin rada 
poznate komande UNERASE, ali radi samo 
ako se primeni odmah posle brisanje. Ako se 
u meduvremenu neSto snima na disketu, on- 
da moze da se desi da neke grupe budu pre- 
pisanc novim programskim sadrzajem. 

Da bismo uditali odgovarajudu grupu sa 
diskete, moramo da preradunamo u kojoj 
traci se nalazi. i koje sektore zauzima. For- 
mule su: 

za SYSTEM format: 

TllACK » (GRUPAH:2 + 18)\9 
SECTOR = (GRUPA *2 + 18) MOD 9 
Za DATA formal: 

TRACK - {GRUPA*2)\9 
SECTOR » (GRUPA * 2) MOD 9 
Ove formule daju prvi sektor koji sadrii 
zadatu grupu. Sledeci sektor pripada istoj 
grup, stim §to se moze nalaziti u slededoj tra- 
ci. Na ovo treba obratiti painju. 

Jo§ par reci o BASIC i binarnom file-ovi- 
mr.. Ovi file-ovi na podetku imaju rezervisa- 
nu ]ednu podgrupu (128 bajta), u kojoj se na- 
laze tacni podaci o duzini, startnoj adresi i ti- 
pu file-a. Podaci su organizovani na isti na- 
din kao u header-u kod programa snimljenih 
na kasetofon, a tadan opis je dat u FIRMWA- 
RE MANUEL*u. Ved u slededoj podgrupi po- 
dinje zapis programskog materijala. Na si. 2 
dal je HEX DUMP podetka jednog BASIC 
programa. 

To bi ukratko bilo sve §to bi trebalo da 
znate da biste uspeSno mogli da analizirate 
sadrza) diskete. I jo§ jedno vaino upozore- 
nje: dok pravite programc koji de koristiti 
maSinske rutinc iz DISK MONITORA. testi- 
rajie ih na disketama koje ne zadiie vaine 
programc. Rutine SECREAD i SECWRITE 
mogu bili vrlo korisne, ali i vrlo destruktivne 
ako ih upotrebite na pogreSan nadin. Kao u 
onoj narodnoj; vatra je dobar sluga, ali lo§ 
gospodar. 


U igrama avanture, obrazovnim i 
nekim namenskim programima 
javlja se polreba da igrad, odnosno 
korisnik komunicira sa radunarom upotre- 
bom tadno definisanih redi. Te redi su ko- 
mande koje upravljaju radom programa i us- 
meravaju njegov tok saglasno zeljama i po- 
trebama korisnika. Mnogi programeri piSuci 
programe na bejziku za ovu svrhu koriste 
naredbu INPUT. Medutim. ako korisnik 
unese slovo umesto predvidenog broja, ili 
naredbu STOP program de stali. Drugu vari- 
jantu predstavlja kori§cenje naredbi INPUT 
LINE aS. Tako je lak§e kontrolisati oblik 
ulaznih podataka. Ipak, pritiskom na CAPS 
SHIFT 6, pojavide se poruka: STOP state- 
ment i program staje. Neiskusnom korisniku 
ostaje samo da iskljudi radunar. 

Predlazemo re§enje koje se moze koristiti 
u obrazovnim, namenskim programima i u 
igrama avanture. Red je o maSinskom pro- 
gramu koji ima istu funkeiju kao i INPUT 
naredbe, ali uz neke dopunske osobine. 

1) Kursor je u obliku kvadrata koji je obo- 
jen bojom konstrastnom u odnosu na izabra- 
nu boju BORDER-a. 

2) Tekst se kuca velikim slovima. Ne mo- 
gu se unositi brojevi i komande. 

3) Programer vrlo jednostavno odreduje 
duzinu teksta koju korisnik moze upisati. 

4) Postoji vremensko ogranidenje. Posle 
oko 1 minul program na pogodan nadin sig- 
nalizira da je korisnik neaktivan. Ova opeija 
je desta u igrama avanture i u obrazovnim 
programima u kojima je ograniceno vreme 
razmiSljanja. 

Listing 3 je asemblerski zapis programa. 
Ljubitelji maSinskog programiranja mogu 
vrsiti izmene i program prilagoditi svojim 
poircbama. Ako, pak niste vest! u maSin- 
skom programiranju otkucajte listing 1. Ma- 
§insld program se nalazi u DATA liniji i bide 
prebaden na adresu kojO izaberete a zatim 
snimljen na iraku. Pre nego slartujete ovaj 
program otkucajte CLEAR X-1. gde je X ad- 
resa iznadkoje de program biti smeSlen. Iza- 
berite adresu 50000 jer listing 2 operiSe upra- 
vo sa tom adresom. Dakle, otkucajte CLEAR 
49999 i sa RUN startujte program 1. Ako stc 
dobro prepisali listing ma§inski deo de se 
snimili na iraku i bide sprernan za dalju 
upotrebu. Drugi put ga uditajle sa CLEAR 

LOAD *" CODE X. 

No pre toga unesimo program iz lislinga 
2. On moze da bude deo nekog vaSeg bejzik 
programa i sluzi za startovanje maSinskog 
dela programa i za analizu telbta. Tekst de 
biti smeSten u promenljivu a$. a na adresi 
23756 de se nalaziti broj 1 ukoliko korisnik u 
odredenom vremenskom roku nije ni§ta ot- 


kucao. ispitivanjem sadrzaja ove adrese 
mozetc operisati i sa ovim korisnim podat- 
kom. Primetite da iza REM instrukeije sledi 
olvorena zagrada, a linija se zavrSava zatvo- 
renom zagradom. Prostor izmedu dve zagra- 
de definise programer i on se koristi za 
smeStanje korisnikovog teksta. U svakom 
sludaju prva linija programa mora imati ob- 
lik kao ona u iistingu 2, i mo2e biti proizvolj- 
ne du2ine. 

O Aleksandar Radovanovic 

A 

D 


5 :VPUT "RDRESn^":3id“: ' ' '• .. 

n=0 

10 FCR n=0 TO :5'': RcftD 
Kon=kon-^3i 

20 POKE aejr-t-p.a: ^'.X“ , 

■■0 7%i£, rhc\ » 

■vv A' 0, 0i”3RtSf<fl l: DP. n . 
bTC» 

ii0 SftVf o. :NiPL'T ’:Lvb .2'^ 

3000 Dr.' A 1*: . 20'D, 32. 62. > 

. 1. 21s 52, 2. 52. 92.62, .i 

62. e, 2 : 5 , 175, 50, 121 , 92, 50. ZZiu .. 

. >53. 203, 1, ' 7Zi. 253. 203. 1, 1 13, 3 . 
15. se, 12.:, 92, 254, 5, 56, 243, 62, 1 , 5 

0, 204, 92, 195, il0, 13, 58. 8, 91s 254- 
12, 40, 5: , 254, 13, 40, 83, 1S4, 32, 40. 
64, 254, 65, 56, 212. 254, 91, 48, 2ZSi 7 
1,221, 126. 1,254,41,40,200, 120', 22 

1, 119,0, 221,35.215,62, 143,215, 62 
. 8, 215, 221, 229, 17, 2, 0, 33, 244. 1.2 
05. 182.3, 221,225,24, 172,221, 126. 
255, 254, 40, 40. 165, 221 , 43, 62, 32. 2 
15, 62, 8, 215, 62. 8, 215, 24, 215, 221, 
126, 255, 254, 40, 40, 145, 254, 32, 40, 
141, 62.32, 24, 185, 62,255,221, 112, 
0. 195. 110. 13 

1 rtL-. 'ZELjf'A THKSTfi) 

5 LZl r$="- ^ USR 50 

000 


: 0 --J 

PE5K 23756=1 THEN 

' SL'Vrs 

CEkATE‘‘J 

.5 L=.T 

■ N=Z 

.6 - 

^•EEK (23-7£J.+|yj=l'55 THEN 

30 TO 30 
17 LET 

A«=qs.-t-CHR3. PEEK (23761- 

M 1 ; 6 . 

N=N+] ; CO TO 16 

30 PR.t 

N"! .AS 

L 

00010 

ORG 50000 

00020 

LD IX, 23761 

00030 

LD fi, 1 

00040 

COLL #1601 

00050 

LD PI. S 

000E0 

LD (23658). ft 

00070 

LD ft, U3 

00080 

RST 16 
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LD 

At 8 

00100 

RST 

16 

00110 

XOR 

A 

00120 

LD 

C23673). PI 

00130 

LD 

( 23756 ),n 

00^40 POC 

RES 

5. CIY+n 

00150 PP 

BIT 

5, (TY+1) 

0O1BO 

JR 

NZ, DV 

00170 

LD 

PI. (23673) 

00180 

CP 

5 

00190 

JR 

C, PP 

00200 

LD 

A, 1 

00210 

LD 

(23756), PI 

00220 

JP 

3438 

00230 DV 

LD 

PI. (23560) 

00240 

CP 

12 

00250 

JR 

Z, DEL 

00260 

CP 

13 

00270 

JR 

Z, EM 

00280 

CP 

32 

00290 

JR 

Zt spa 

00300 

CP 

"A 

00310 

JR 

Ct POC 

00320 

CP 

91 

00330 

JR 

NC, POC 

00340 PIS 

LD 

B. fi 

00350 

LD 

fi, (IX+1)' 

00380 . 

CP 


00370 

JR 

Z, POC 

003S0 

LD 

At B 

00390 

LD 

(IX). fi 

00400 

INC 

IX 

00410 

RST 

16 

00420 CUR 

LD 

At 143 

00430 

RST 

16 

00440 

LD 

At S 

00450 

RST 

16 

00460 

PUSH IX 

00470 

LD 

DE, 2 

00480 

LD 

HLt 500 

00490 

CALL 950 

00500 

POP 

IX 

00510 

JR 

POC 

00520 DEL 

LD 

PI. (IX-l) 

00530 

CP 

" C 

00540 

JR 

Z. POC 

00550 

DEC 

IX 

00560 

LD __ 

32 

00570 

RST 

16 

00580 

LD 

At 8 

00590 

RST 

16 

00G00 

LD 

At 8 

00610 

RST 

16 

00B20 

JR 

CUR 

00630 SPfl 

LD 

p 

X 

1 

00640 

CP 

" C 

00650 

JR 

Z, POC 

00660 

CP 

32 

00670 

JR 

Zt POC 

00680 

LD 

At 32 

00690 

JR 

PIS 

00700 EM 

LD 

A, 255 

00710 

LD 

(IX)t A 

00720 

JP 

3438 


Brojevi i poeni 


Pri razvijanju akcionih igara jedan od pro- 
blema koje treba reSiti jeste i problem broja- 
nja poena i njihovog prikazivanja na ekranu. 
Naravno, uvek se moze koristiti softver koji 
je ugraden u ROM, all to bi zahtevalo mani- 
pulaciju racionalnim brojevima i upotrebu 
kalkulatora ill prihvatanje ograniCenog opse- 
ga celih brojeva, 

Predlazemo jedno fleksibilno i jednostav- 
no reSenje koje koristi cele brojeve sa maksi- 
malno 2SS cifara. Toliko veliki brojevi nisu 
potrebni u vecini programa, pa se u datom 
listingu koristi Sestocifreni broj. Taj broj se 
moze povecati ili smanjiti jednostavnom iz- 
menom broja 6 zeljenim brojcm na svim 
mestima u listingu i pisanjem tog broja iza 
DEFM' pseudoinstrukcije, Evo, ukratko, i 
ideje po kojoj je program pisan. Broj se u 
memoriju smesta iza labele ..BROJ" u obliku 
niza ASH znakova. HL registarski par se ko- 
risti kao pokazivae adrese svake pojedine 
cifre, a B registar kao brojac cifara. Svaki 
put kada se program pozove broj se poveca- 
va za 1. Povecava se prvo krajnja desna cifra, 
a kada se dostigne cifra 9, ona postaje 0 a HL 
ukazuje na siedecu cifru koju treba uvecati. 
Posle dostizanja broja 999 999 sve cifre se re- 
setuju na 000 000. U sklopu programa data je 
i rutina za ispisivanje broja. Na kraju, par 
napomena u vezi sa daljim razvojem rutine. 
Pm se odnosi na brojanje u koracima od 10 
ili 100. To se postize smanjivanjem broja ci- 
fara na 5 odnosno 4 i jednostavnim dopisiva- 
njem nula koje se ne menjaju i samo vizelno 
ulaze u sastav broja. Malo slozeniji problem 
je prilagodavanje rutine za povecavanje bro- 
ja u proizvoijnim koracima. npr. 10. 20. SO ili 
100. Po§to se raCunska operacija sabiranja ne 
moze koristiti najjednostavnije je pristuifili 
direktno cifri desetica ili stotica. Uz malo 
umeSnosti i to jc moguie izvesti umetanjem 
nekoliko programskih redova. 

Interesantno je imati i neld bajt-zastavicu 
(flag) koji bi pokazivao da se promenila ciffa 
koja pokazuje desetine hiljada. Npr. za sva- 
kih 10 000 poena igrac dobija nov svemirski 
brod. Takva modifikacija izgicda ovako: 


Neki drugi potprogram bi trebalo da pro- 
ven da !i je fieg bajt setovan. zatim ga resetu- 
je i uradi ono sto programer predvidi. 

Navedene listinge treba ukucati u neki 
program asembler i izvrSiti prevodenje na 
maSinski jezik. Program se slartuje sa RAN- 
DOMIZE USR 50 000. 

Potprogram za ispisivanje startuje sa 
RANDOMIZE USR SO 100. 

O Aieksandar Radovanovi^ 


ORG 30000 
ID m.BROJ'O 
LO 0.6 
DEC >«. 

LO A.OL) 

CP '9 

JR NZ.OALJE 
LO A,4e 
LD (Hl),A 
OJN2 LOOP 


, ril Je ukailvx Mrese cifre 
. b Je broj citara 
, hi se ooniera po aOresama ulevo 
. a uzima cifru sa adrese ni 
. ir cifra o 9 TWN 
, 00 TO DALJE ELSE 
. clfra*0 

, stavl cifru na adcsu hi 
. umanji brojac cifara I 
. aavrsl ako Je b*0 
. THEN deo gomjefl IFa 
, povecaj cifru na adresi hi 23 t 


ORC SOtOO 
LD A.2 
CALL *1601 
LD A, 22 
RST 16 
LO A.2 1 
RST 16 
LO A.Z'I 
RST 16 
LD KL.BROJ 
LO B.6 
LD A.(HL) 
RST 16 
INC HL 
(UN2 LOOP I 
RET 


DALJE INC (HL) ; povecaj cifru za 1 
LD A.B ; A = broj cifre 
AND 1 ; da li je to prva cifra 

sleva 

RET NZ ; RETURN ako nije 
LD (FLAG).; A‘ko jeste. seluj 
FUG-bajt 

RET 

BROJ DEFM /OOOOOO 
FLAG DEFB 0 



36 


.SVFT VnMDTTTTPDA / r\i/^/^ti A n /o/r 


Sprajtovi bez sprajtova 



M nogi vlasnici racunara koriste 
svoj racunar za igru. Zbog njih 
su i izmiSljeni sprajtovi, sliCice 
Cije je iscrtavanje podrzano posebnim Ci- 
pom.Omoguceno je i detektovanje preklapa- 
nja sprajta sa drugim sprajtom ili sa podlo- 
gom, kao i mnoge druge pogodnosti koje bit- 
no olakSavaju programiranje igara na ovim 
raSunarima. 

Vise tipova raCunara, medutim. ne omo- 
gucava upotrebu sprajtova pa su programeri 
na njima uspeli da softversld ucine gotovo is- 
to. a u nekim stvarima i bolje od hardversW 
odiianih sprajtova. Na primer. veliCina 
ardverski kontrolisanog sprajta strogo je li- 
mitirana. dok softverski mogu varirati i do 
veliSine celog ekrana. 

Prednost hardverskih sprajtova je u vecoj 
brzini. Programeri su ipak ovu razliku uspeli 
da ublaze (ili cak anuliraju) koristeci razne 
programerske trikove i time dobijajuci na 
brzini. Potvrda ovoga su i mnoge igre prera- 
dene za Spectrum i Commodore. Naime, 
kod istog programa za oba racunara ne 
moze se primetiti neka razlika u brzini po- 
meranja likova, niti prednost Commodorea 
sa njegovim sprajtovima. Mnoge igre na ko- 
modoru i ne koriste hardverske sprajtove. 

Kako je to programerima uspelo? Najjed- 
nostavniji i ujedno najlogicniji naCin iscrta- 
vanja sastoji se u sledecem. Negde u memo- 
riji smeStena je datoteka koja predstavlja iz- 
gled sprajta i sadrzi odgovarajud broj bajto- 
va. Svakako da nam treba koordinata sprajta 
da bismo ga iscrtali na tacno odredenoj pozi- 
ciji. Na osnovu te koordinate mozemo dobiti 
bajt koji sadrzi ta5ku sa tom koordinatom i 
da bismo sve ovo lakSe objasnili nazovimo ‘ 
taj bajt ^P". U okviru bajta P takode na osno- 
vu koordinate mozemo dobiti i bit koji pred- 
stavlja taCku sa tom koordinatom. Nazovi- 
mo bit sa .T". Sada mozemo pristupiti sa- 
mom iscrtavanju sprajta. S obzirom da je u 
datoteci sprajt derinisan kao da je na .okrug- 
loj” poziciji (deljivoj sa osam) svaki bajt iz 
datoteke Siftovademo onoliko puta kolilQ je 
udaljenost bita ..F od krajnjeg levog bita u 
bajtu „P" onako kako ga vidimo na ekranu 1 
potom tako Siftovani bajt smestiti na ekran. 
Naravno po potrebi izvrSifiemo 1 neku logic- 
ku operaciju sa prethodnim sadrzajem ekra- 
na. 

Ceo proces, upravo zato §to je logiJan, 
moie se vrlo lako ostvariti all javlja se glavni 
problem zbog koga 1 pi§emo ovaj tekst. Brzi- 
na programa pri ovom naCinu sa Siftova- 
njem nikako ne mo2e zadovoljiti polrebe re- 
cimo arkadne igre. DakJe treba smisllti neSto 
biii naSin iscrtavanja sprajtova. 


Vise datoteka 

Da bismo izbegli Siftovanje koje predstav- 
lja kamen spoticanja u prethodnom naCinu, 
definisacemo sprajt u osam razlicitih po- 
lozaja i u zavisnosti od bita „T" uzimademo 
bajtoye iz jedne od tih osam datoteka i pre- 
nositi ih na ekran. Kao §to se moze primetiti 
na taj nacin izbegava se Siftovanje iako ima- 
mo mall gubitak vremena na odredivanju 
datoteke iz koje ^emo uzimati definiciju iz- 
gleda sprajta. Program je na taj naein kraei 
all zato imamo Cak osam definlcija jedne iste 
sliCice pa nema nikakve u§tede memorije. 
Naprotiv, tako zauzimamo vi§e memorijskog 
prostora all u ovom sluCaju vaznija nam je 
brzina izvrSavanja programa. Komercijalne 
arkadne igre imaju rutinu za iscrtavanje 
sprajtova dugaCku i do dva kilobajta koriste- 
ci mnogo slozenije ali i du2e 1 Sto je naroCito 
vaino, veoma brze. naCine iscrtavanja spraj- 
tova. 

Dodatna uSteda u brzini iscrtavanja spraj- 
tova mofe zavisiti i od njihovog izgleda. Ako 
recimo iscrtavamo sprajt vcliCine 16 puta 16 
taCaka, koji predstavlja samo jednu kosu 
crtu nema potrebe da iscrtavamo svih 32 baj- 
ta koji saCinjavaju celu sliku. veC samo one 
koji saCinjavaju efektivni izgled slike. Dakle 
ideja je u tome da ne moramo prenositi na 


ekran bajtove koji ne uticu na krajnji izgled 
slike. 

Negativni efekti 

Softversko iscrtavanje sprajtova osim brzi- 
ne povlaCi sa sobom jo§ neke probleme. Pro- 
menom pozicije sprajta potrebno je obrisati 
prethodni. NaizmeniCno ispisivanje i brisa- 
nje sprajta povlaCi za sobom utisak treptanja 
pri njegovom pomeranju. Ako rutine za ispi- 
sivanje i brisanje sprajtova koristimo iz Ba- 
sic-a mozemo to donekle ublaziti tako §to 
demo se truditi da sprajt ostane na ekranu 
viSe kao iscrtan nego kao obrisan, Ukoliko 
radimo u maSinskom jeziku nema problems; 
iscrlavacemo sprajt u interaptu izmedu dva 
iscrtavanja celokupne slike na ekranu od 
strane hardvera. Na isti naCin sprajt demo i 
brisati, Jo§ jedan razlog potrebe orzog iscrta- 
vanja sprajtova je 1 to §to rutine u interaptu 
moraju biti dovoljno brze da se mogu izvrSiti 
izmedu dva prolaza elektronskog mlaza na 
monitoru. 

Naterajte svoj raCunar da radi brie nego 
inade. ali ne povedavajudi clock, ved ne do- 
zvolite da radi ono §to vama ne treba. a nje- 
ga usporava. Va§ radunar moze da radi brze. 
Uostalom kad moze CRAY... 

O Tlhomlr Standcvid 
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Anistiadov Soeedlock 


pccdlock jc dcio Dejvida Dionsa iz 
DJL softvcra. Sto se moze videti u sva- 
kom programu s tom zaSlitom, jcr se 
autor potpisao. jedini propust koji jc napra- 
vio jcstc upravo velika sHCnosl svih Speed- 
lock rutina kojim su zaStiieni program!, tako 
da sve §to vazi za jcdnu vcrziju, vazi i za dm- 
gu. ZnaCi, dovoijno je da neko samo jednom 
obavi slozeni postupak koji je objaSnjen u 
tekstu ,.SpcedIock na dianu' i za svaki slede- 
ci Speedlock trebace vam samo pel minuta. 

Struktura Speedlocka 

Ovaj put cemo se baviti samo Amstrado- 
vim Spcedlockom jcr za Spectrum posloji 
iak i program za presnimavanje tako zaStlde- 
nih programa, §to pokazuje da Speedlock za 
Spectrum vi§c nikomc nije problem. Ceo da- 
Iji tekst, u kome ce prvo bili dat opis samog 
formiranja rutine za uCitavanje. a zatim i na- 
tin rasturanja, odnosi se na Amslrad. 

UCitavanje svakog programa zaSticenim 
ovom zaStitom poSinjc kratkim maSinskim 
programom koji je uCitava na adresu 14767. 
Njegova uloga je da postavi poCelne bojc i 
mod rada, ispiSe poruku .LOADING: PLEA- 
SE WAFT i zapoSen uCitavanjc drugog dela 
koji jc lakode snimljcn normalnom brzinom. 
On se uCitava na adresu 64 i u takvom stanju 
nije ni§la drugo do bezvezna gomila bajtova 
bez ikakvog smisla. Da bi se dobio pravi ma- 
§inac potrebno je da se ceo taj deo izmeni 
pomoiu XOR naredbe. Ali gde je rutina za 
ksorovanje? 

Zaglavljc svakog programa osim podataka 
koji su polrcbni za uCitavanje. sadrzi i 36 ne- 
iskori§6enih bajtova u koje se moze upisati 
bilo Sta (to je moguic uraditi samo iz ma§in- 
ca). Po§to se zaglavlje uCitava na adresu 
&B807 ti bajtovi pocinju od adresc &B823. 
Vet pogadale za Sta ih ie Dejvid iskoristio. 

Daklc. eim sc drug! deo Speedlocka uCita, 
prvi deo skafie na rutinu za ksorovanje u za- 
glavlju koja izmeni program na 64. Pri tom 
ona ga celog iskopira na adresu &BB00 i 
osie izmene skaSe na tu adresu. Svi ovi sko- 
ovi, kao i sadrzaji registara pri ksoroyanju 
su dobro sakriveni, §lo je i prcdstavljalo glav- 
ni problem pri .ruCnom’ razbijanju. Medu- 
tim. poSto su te vrednosti uvek istc nije po- 
trebno da ih ponovo traiiie. Pri ksorovanju 
korisli sc R rcgistar i njegova osobina je da 
mu sc vrednost staino menja. Tako da sc 
prvi bajt ksoruie sa vrednoSdu 141 (zaSto baS 
ta vrednost? Pitajte Dejvida!). drug! sa 151 i 
tako do kraja ciklusa. 


Formiranje rutine za ucitavanje 

Na adresu &BB00 poslc ksorovanja na- 
laze se bajtovi koji Cine izraz .BUG OFF". S 
obzirom da se program odatle i startuje, 
oCigledno je da je autor birao instrukeije ko- 
je napune registre potrebnim vrednostima, a 
ujedno daju i ovu poruku. 

Nakon jo§ nekoliko des*etina bajtova u ko- 
jima se vrtc vrednosti registara, kako bi se 
zbunio eventualni rasturac, naiiazi ponovo 
rutina za ksorovanje, potpuno identicna sa 
ovom u zaglavlju. Njen zadatak je da ponovo 
izmeni program i to od adrese gde poCinje 
uveCanje za 10, pa sve do kraja programa. 
Kod veCinc programa poCetna je &BB46. a 
krajnju dobijate ucitavSi taj deo (koji se zo- 
ve!!) u neki program za presnimavanje i pro- 
CilavSi podatke o duzini programa. Ceo taj 
deo koji se menja predstavlja, u stvari, kraj- 
nju rutinu koja Ce uCitati ceo program i star- 
tovati ga. Pri ovom drugom ksorovanju vred- 
nost sa kojom se zapoCinje ksorovanje je 
stvarno dobro sakrivena. ali postoji jedan ve- 
oma jednostavan nacin da se otkrije i zasni- 
va se ponovo na velikoj sliCnosti svih Speed- 
lock rutina: na adresi &BB46 se uvek posle 
tog drugog menjanja nade bajt 61 (maSinska 
naredba DEC A). Prema tome kada 61 kso- 
rujemb sa vrednoSCu koja se tu nalazi pre iz- 
mene dobicemo vrednost R registra. 

Posle te druge, i poslednje izmene progra- 
ma. novoformirana rutina se startuje od ad- 
rese koja varira od programa do programa, 
ali je nije te§ko naci. Uostalom, ceo dalji po- 
stupak nije Sabionski, veckeativan i zahteva 
koriSCenje DEVPAC-a. 

Presnimavanje programa 

UCitajte disasembler na neku nizu adresu i 
razgledajte maSinac od adrese &BB46 pa 
nadalje. Tu se prvo nalazi sama rutina za 
uCitavanje, a zatim i ma§inac koji je poziva i 
startuje program. 

Taj deo koji nas zanima poCinje instrukei- 
jom LD IX.64. Njome se postavi pocctna ad- 
resa za uCitavanje prvog dela igre. Na poCet- 
ku sc uCitava ncka vrsta zaglavlja koji, istini 
za volju nema nikakvu ulogu. Tek nakon po- 
ziva rutina da bi se uCitalo to zaglavlje naila- 
ze za nas vaine informaeije: nekoliko puta 
so-u IX postavlja poCctna vrednost, a u DE 
duzina, a zatim se poziva rutina za uCitava- 
nje. Posle dva do tri ovakva poziva. naiiazi 
nekakva provera kojoj ne treba da pridajetc 
nikakvu vainost (Cak jc najbolje za svaki slu- 
Caj izbristti uslovnu JP naredbu koja se tu 
nalazi). 

I. najzad na samom kraju, po§to je ceo 
program uCitan ostajc nam jo| samo da se 
startuje. OblCno se to vr§i obicnim skokom 
JP, Ali ponekad sc umesto toga nalazi LD 



HL, adresa PUSH HL i posle toga RET ill ne- 
ki sli£ni banalni skok. 


CALL M1B56 
LD HL,«COOO 
LD DE,»4000 
CALL W283F 


sBilo koji taster 
sSnirtianje slike 


Nakon ovoga dodajte, na isti nacin kao i 
za snimanjc slike, snimanje celog programa 
iz jednog ili dva dela, koristeci se podacima 
koji su se ubacili u IX i DEcregistre. 

Kada se snimio ceo program, ostaje da na- 
pravite svoju nitinu koja ce ga ueitali i star- 
tovati. Najbolje je da se rutina za ucitavanje 
smesti na adresu &BB00 jer tu nikome ne 
smeta i pogram ne moze da prede preko nje. 

Jedini problem koji moze nastati da je igra 
toliko dugaeka da se cutava preko JUMP 
bloka. Onda napravite da se taj vi§ak ucita u 
video memoriju i kasnije prebaci pomocu 
naredbe LDIR na svoje meslo. 


Prakticni saveti 

Po§to ste upoznati sa nacinom rada Spe- 
edlocka, potrebno je da znate kako dobiti 
potpuno ksorovanu rutinu za ucitavanje, da 
biste mogli uraditi sve 5to je ovde navedeno. 
Upravo tu se nalazi ona jednostavnost o ko- 
joj je bilo reel na pobetku: sva ova ksorova- 
nja mogu se izvrSiti i iz Basica, pa ce vam 
ovaj program pomoci da dobijete gotovu ru- 
tinu za ucitavanje na adresi 30000. Nju 
treba prebaciti na adresu &BB00 i umesto 
skoka za pocetak igre treba ubaciti rutinu za 
snimanje. Potom pustite da se Speedlock 
ucita, a zatim promenite traku i pritisnite bi- 
lo koji taster da bi se snimila krajnja verzija. 

Otkucajte dakle ovaj program i startujte 
ga. Pustite traku od drugog dela Speedlocka 
1 sacekajte nekoliko sekundi. 


10 MEMORY 29999tM0DE 1 
20 LOAD" ",30000 

30 kraj=PEEK («.B81F> ♦25&*PEEK <S.B920) 

40 atart«30000jr=l41:G0SUB 100 

50 r«PEEK(30070) XOR 61 

60 8tart>30070{ GOSUB 100 

70 PRINT "Ruti na se sada orostire od" 

ort 30070 do^tkraj 

95 END^^ ' »m®8ta sena S«BB46" 

100 FOR i«start to kraj+GOOOO 
110 POKE i,PEEK<i) XOR r 
120 r=r + 10tIF r>255 THEN r»i — I'^a 
130 NEXT:RETURN 


Razbijanje Speedlocka na ovaj nacin je to- 
liko rutinski da je moguce napraviti program 
koji ie ne samo presnimiti svaki Speedlock, 
vec i napraviti rutinu za ucitavanje. jer su svi 
podaci uvek na isiom mestu. Zamislite taj 
program: uiitate ga, a zatim pustite traku sa 
Speedlockom. Kada sc uCita promenite tra- 
ku i smmile krajnju vcrziju programa. 

PokuSajte da izvojevujete i tu krajnju po- 
bedu nad Speedlockom! ZaSto ne biste baS 
Vi napravili taj program? 

O Goran Alinipii 
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AMSTRAD 


KOPIRANJEDISETENA 

KASETU 

Odrzavamo obeSanje iz proSlog broja i da- 
jemo program za kopiranje disketa na kasete 
(backup). Program se oslanja na maSinske 
nitine programa DISC MONITOR, koje mo- 
raju bid snimljene na istoj disked pod ime- 
nom DISCMON. BIN. • 

Program BACKUP ime dve opcije: snima- 
nj'e celokupnog sadiiaja diskete na tralm i 
uCitavanje. Po startovanju programa birate 
Klite li snimanje ill uCitavanje. Ako ste se 
odluCili za snimanje, raCunar pita za brzinu 
snimanja, i da li je prikljuSen $tampa£. Ako 
je odgovor pozitivan, na Stampacu £e bid is- 
pisan sadrzaj celokupne diskete. Primer je 
dat na si. 1. Posle toga unosite ime pod ko* 
jim zelite da snimite disketu na traku. 

Budud da je duzina blokova pri snimanju 
16 KB, to je brzina snimanja dosta ve£a od 
normalnog naSina, jer su pauze izmedu blo- 
kova svedene na minimum. Ovakvim naii* 
nom postize se gustina zapisa od preko 600 
KB na kased od 60 minuta, §to je dovoljno za 
5-6 strata diskete, ako nisu popunjene do 
kraja. 

PreporuCujemo da program posle uno§e- 
nja prvo testirate na nekoj potpuno popunje- 
noj disked, koja vam nije preterano vaina, 
za sluCaj da ste pogreSili prl ukucavanju pro- 
grama. Snimite disketu na kasetu, formad- 
rajte disketu, i zadm je uCitajte sa kasetofo- 
na. Proveriti da li su program! na disked u 
redu, ali ne samo sa naredbom CAT, vei ih 
uCitajte i pustite da rade. Ako je sve u redu, 
napraviie backup I ostalih disketa. Za sluCaj 
da prolijete koka kolu na disketu sa progra- 
mom koji ste radili dva meseca. O 

Jovan Puzovii 



LUST 



NAZIV KOfMCi UTILtTY.ICK 
AfftBOI/CPH PORHAT 

MINT .COH POMIR .COH ZI10 .COH DIIZILOB.COH LIBIO .COM CREPIO .COR 
DOCTOR .con MMH .COH CRtCOPY .COH CAT .COH BID .COR BOOT .COH 

OMRAIE .COR PIHBBAD .COR OIBCKITZ.COR PHREBET .COH COPVPIIC.COH BMECf .COH 

BACKUP .BAB PROBRON .BAB ItBCNON .BAB DERO .BAB DIBCOEHO.BAK DISCDEHO.BAB 

BIBCROH .BAK BIBCRM .BIN tltCRON .HN FQRLIB .LIB BACKUP .BAK BINTOCOH.CDH 

BACKUP .MN VUBNORD .BIN VUBMMD .COH E ^.CON 8TAT .COH 

ZAUZCTO 1B4 00 Uf BLOKOVA 

BUZINA PROBRAHBKOS ZAPIBA I4B192 . BABTA 


5 IF FEEKdAOOOJOl THEH HEKORY LZFFFiLO 
AD *DISCHON.BIN*dAOOOiCALL lAOOOiBOSUB 
3000 

10 DEFINT A,B,I,J,B,T 

19 MIOTH 60 

20 Din BL0CK(ie0,2) 

100 808UB 4000 

no IF CONI"*S* THEN 60SUB 200 
120 IF COH>«*L* THEN 608UB 300 
ISO GOTO 100 
200 ' 


210 * 6LAVNI PR06RAN ZA 8N1HANJE BACKUF- 
KOPNC 
220 ' 

230 60SUB 1600 
BAKU 

240 60SUB SOO 
LOKOVIRA 
290 806UB BOO 
260 806UB 1600 
KA 

270 608UB 1200 
260 RETURN 
300 ' 


BKini DlREKTDRIJUn NA T 
BKUPLJANJE PODATAKA 0 B- 


60RTIRAN3E BLOKOVA 
BNIRANJE SIBTERBKIH TRA 


BNIHANJE BLOKOVA 


310 ' GLAVNl PROBRAR ZA UCITAVANJE BACKU 

P-KOPIJE 

320 ' 

330 eOSUB 1700 ' UCITAJ DIREKtBRUUN SA 
TRAKE 

340 eOSUB SOO ' SKUPLJANJE PODATAKA 0 B 
LOKOVINA 

390 eOBUB BOO ' 60RTIRANJE BLOKOVA 

360 eOBUB 2000 ' UCITAVANJE 8I8TEN6KIH T 

RAKA 

370 608UB 2300 * UCITAVANJE BLOKOVA 
380 RETURN 
900 • 


910 ' 6KUPLJA PODATKE 0 lAUZETIN 6LOKOVI 
KA 

820 • 

930 BLPTR-O 
940 FOR IkO TO 63 
990 ADD>63000FI*32 
960 IF PEEKIADOXHES THEN SOBUB 600 
970 NEXT 
980 RETURN 
600 ' 

610 ' FILE INA REBULARNO IHE 
620 ' 

630 8ECNUN-PEEK<A00«t9) 

640 J«U 

690 NHILE BECNUN>0 
689 BLPTRBBLPTRtl 
660 8L0CK(BLPTR,1)>PEEK(ADD«J) 

670 IF 8ECNUH>B THEN BLOCK<BLPrR,2)«6 

ELSE 6L0CK(BLPTR,21«tECNUN 

680 8ECNUK>BECNUn>BiJ-J«l 

640 NEND 

700 RETURN 

BOO 

610 ' lORTIRA ILOKOVE I RACUNA UKUPNU OU 
ZINU FILE-OVA 
620 ' 

630 FOR I>1 TO 6LPTR 

840 FOR J-I*l TO BLPTR 

890 IF BLOCK(l,l)>BLOCK<J,n THEN 80 

BUB 1000 

860 NEXT 

870 NEXT 

680 KEK«0 


690 FOR 1-1 TO BLPTRiNEK-KER*8L0CK(I,2)i 
NEXT 

400 NEK-HEn*128 

409 PRINT 101 

410 PRINT 8QX,'ZAUIET0*jBLPTR|"0D’jiIF F 
ORKAT-0 THEH PRINT 481, ■ I64 BLOKOVA* EL 
BE PRINT fOl,- 178 BLOKOVA* 

420 PRINT •BZ,*DUZtNA PR0BRAN8K06 ZAPISA 
■iNEHi* BAJTA* 

429 PRINT *0Z,9TRlKef<79,*-*) 

930 RETURN 
1000 ' 

1010 ' VRBI IZRENU DVA BLOKA 
1020 • 

1030 TERP-BLOCK ( I , I > t BLOCK (1,1) -BLOCK (J , 
DiBLOCKIJ.U-TERP 

1040 TEHP-BL0CK(I,2)i8L0CK(l,2)-BLDCK(J, 

2>iBL0CK<J,21-TENP 

1090 RETURN 

1100 ' 

1110 ' RACUNA DUZINU 8HINLJEN08 BLOKA 
1120 ' 

1130 SVLEN-OiSVCNT-BLCNT 

1140 NHILE 9VLEN<-I28 AND 8VCNT<-BLPTR 

1150 SVLEN-SVLENtBLOCK (SVCNT , 21 

1160 BVCNT-BVCNT^l 

1170 NEND 

1179 SVNAX-BVLENiSVLEN-O 
1160 RETURN 
1200 ' 

1210 ' BNIHANJE BLOKOVA 
1220 ' 

1230 BVLEN-0 

1240 FOR BLCNT-l TO BLPTR 
1290 B06UB 1500 

1295 PRINT KEXI<6LOCK<BLCNT,l), 2)1” ' 
I 

1260 I BECREAD.O, TRACK, SECTOR, 64000«8VL 

EN«I28 

1270 IF 6L0CK<iLCNT,2) >4 THEN EOSUB 14 
00 

12B0 8VLEN-8VLEN«BLaCK (BLCNr,2) 

1240 IF 8VLEN>12e THEN CALL 63A00,SVLE 
NtSVLEN-OieOSUB 3900 
1300 NEXT 

1310 IF SVLENIO THEN CALL 63AOO,8VLENl60 
BUB 3900 
1920 RETURN 
1400 ' 

1410 ' UCITAVA 8LEDECI SEKTOR 
1420 ' 

1430 9ECTOR-6ECTOR«1 

1440 IF 8ECTOR7B THEN TRACK»TRACK«1 i SECT 
OR-0 

1490 I BECREAD.O, TRACK, SECTOR, 64200*SVLEN 
4128 

1460 RETURN 
1900 • 

1910 ' PRERACUNAVA BLOK U TRR6 I 9EKT0R 
1920 ' 

1930 IF FORNAT-0 THEN TRACK- (BLOCK (BLCNT 
.0 42416) \4iBECT0R-<BL0CK(eLCNr. 1)42410) 
HOD 4 

1940 IF FQRHAT-1 THEN TRACK-(BL0CK(6LCNT 
,l)42)\4i6ECTOR-(DLOCK(8LCNr,l)42) HOO 4 
1990 RETURN 
1600 * 

1610 ' 8NINA DIREKTORIJUH NA KASETU 
1620 ' 

1629 (DISC. INI (TAPE. OUT 
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1630 IF FORKAT70 TREK TRACK«2 ELBE TRACK 

•0 

U40 FOR I-O TO 3 

U90 ISCCREAD,0,TRACK,I,k3000>(«6200 

1660 MEXT 

1669 eOSUB 2600 

1670 SAVE '!'*NAnEf, 8,63000,6100 
1680 RETURN 

1700 • 

1710 * UCITAVA DIREKTORIJUH BA KA6ETE 
1720 ■ 

1723 IDISC.OUTt ITAPE.IN 

1730 LOAD *!*fNANEI, 63000 

1740 IF FORNAT-0 THEN TRACK-2 ELBE TRACK 

-0 

1790 FOR I-O TO 3 

1760 ISECNRtTe,0,TRACK,l,63000«lf6200 
1770 NEXT 
17B0 RETURN 

leoo ' 

ISIO ' SNINA SI8TENBKE TRAKE NA KA6ETU 
1620 ' 

1830 IF FORNAT-1 THEN RETURN 

1839 SVLEN-0 

1640 FOR TRACK-0 TO 1 

1890 FOR SECrOR-O TO 6 

1660 I 6ECREA0,0, TRACK, SECTOR, 64000«S 

VLCN«126 

1670 BVLEN-BVLEN44 

1660 NEXT 
1890 NEXT 

1900 CALL 63A00,72ieaBUB 3900 
1910 RETURN 
2000 • 

2010 ’ UCITAVA SISTEM6KE TRAKE BA KABETE 
2020 ' 

2030 IF FORHAT>l THEN RETURN 

2040 CALL 63A09,72i608UB 3900 

2090 BVLEN-O 

2060 FOR TRACK-0 TO 1 

2070 FOR 5ECT0R-0 TO 6 

2060 .ISECHRITE.O, TRACK, SECTOR, 640004 

t28«8ULEN 

2090 8VLEN-6VLEN44 

2100 NEXT 
2110 NEXT 
2120 RETURN 
2300 * 

2310 ' UCITAVANJE BLOKOVA- 
2520 • 


2330 FOR BLCNT-l TO BLRTR 

2340 IF BVLEN-SVHAX THEN 80BU6 llOOiCA 

LL 63A09,8VHAXie06U6 3900 

2390 SOflUD 1900 

2399 PRINT HEX«(BLOCK(BLCNT, 1 ) ,21 |’ ■ 

I 

2360 I BECNRITE,0, TRACK, SECTOR, 6400048V 
LCN«12e 

2370 IF BL0CK(BLCNT,2)>4 THEN SOBUB 29 
00 

2360 BVLEN-8VLEN4BLaCK(6LCNT,2) 

2390 NEXT 
'2400 RETURN 
2900 ' 

2910 ' SNIRA BLEDECI BCKTOR 
2920 ' 

2930 BECT0R-BECT0R41 

2940 IF 8ECT0R>6 THEN TRACK-rRACK4| iSECT 
OR-0 

2590 IBECMRITE.O, TRACK, SECTOR, 6420048VLE 
N4t28. 

2960 RETURN 
2600 ' 

2610 * 8TAHPA OIREKTORIMH 
2620 ' 

2622 PRINT IOt,8TRIN6«<79, 

2629 PRINT IQ1,‘NAZIV KOPIJCi '(NAKE* 

2627 IF FORHAT-0 THEN PRINT •BK,*AH8D05/ 
CPN FORMAT* ELSE PRINT #01, 'DATA FORMAT* 

2628 PRINT BOX 

2640 FOR 1-63000 TO 637E0 STEP 32 
2690 IF. PEEK(I)<>6E9 THEN eOSUB 2600 
2660 NEXT 

2670 IF P06(6BX)>I THEN PRINT tOX 

2680 RETURN 

2800 FOR J-I41 TO 148 

2610 PRINT •OX,CHR«(PEEK<J) AND 67F»i 

2820 NEXT 

2830 PRINT m,*.*j 

7840 FOR 3-149 TO l4ll 

2890 PRINT •DX,CHRt(PEEK(3) AND 67F>| 

2660 NEXT 

2870 PRINT BOX,**, 

2660 RETURN 
3000 ‘ 

3010 - BENERISE HABINAC 
3020 ' 

3030 FOR I-63A00 TO 63A37 
3040 READ V*iVX-VAL(*6*4Vt> 


3090 POKE I,VX 
3060 NEXT 
3070 RETURN 

3100 DATA C0,I2,3A,CD,9E,6C,C3,2C,3A,CD 
3110 DATA I2,3A,CD,A1,BC,C3,2C,3A,01,00 
3120 DATA 00,CD,19,BD,10,FE,00,20,Fe,iE 
3130 DATA 00,OD,96,00,CB.SA,CB,1B,21,00 
3140 DATA 40,3E,2C,C9,3E,00,32,37,3A,08 
3190 DATA 30,32,37,3A,C9,00 
3900 ' 

3910 • PROVERAVA DA LI JE DOBLO DO 0REBK 
E PRt UCITAVANJU 
3920 ' 

3530 IF PEeK(63A37)-0 THEN RETURN 
3940 PRINT 

3990 PRINT •« TAPE ERROR 4'iEND 
4000 ' 

4010 ‘ UN08 PARANETARA 
4020 • 

4030 MODE 2i0X-0 

4040 INPUT ’BHIMANJE-UCITAVANJE (S/LJ « 
■,COMI 

4050 CONI-UPPER«<COHt) 

4060 IF C0N*-*8* OR COM»-*L* THEN ELSE 4 
040 

4070 IF COM««*L" THEN 4100 

4080 INPUT * SRZINA 8N1NANJA (O/IJ ♦ 

‘,BPNR 

4090 IF SPMR-0 OR SPNR-I THEN SPEED NRIT 
E SPUR ELSE 4080 

4092 INPUT ■ PRINTER IV/NJ « 

•,PRFI 

4094 PRF«»UPPERI(PRF*)ilF PRFt«*V* THEN 
BX-8 

4100 INPUT • IME KOPIJE i 

*,NAH£I 

4110 IF LEKINAHEf) >16 OR LENINAMEtXl TH 
EN 4100 
4120 PRINT 

4130 PRINT -UBACITE OISKETU, STARTUJTE K 
ASETOFON I PRITIBNITE BILO KOJE DU6ME’ 
4140 NHILE INKEYi-'-iHEND 
4190 PRINT 
4155 iDISC 

4160 OPENOUT ’OUMMVjIF PEEK(6BE91 J >680 

THEN FORMAT-1 ELSE FORMAT-0 

4170 CLOSEOUT 

4180 ISETFORMAT, FORMAT 

4210 RETURN 


COMMODORE 


PRETVARANJEDELA 

MEMORIJEUDATA-TABUCE 

Ovaj program irebalo bi da omoguii jed- 
nostavno formiranje vefiih grupa Hnija sa po- 
dacima u data - tabllcama. Po, startovanju 
program zahteva da se, redom, unesu slededi 
podaci: poSetna adresa bloka memorije Ciji 
je sadriaj potrebno pretvoriti u data - tabll- 
ce, zatim duzina bloka, pa broj koji te imati 
prva data - linija i na kraju razmak izmedu 
linijskih brojeva uzastopnih data - linija. Na- 
kon unoSenja ovih podataka, potrebno je sa- 
5ekati da se formiraju nove linije, a zatim je 
korisniku pruJena moguinost da program 
izbriSe samog sebe {na taj naCin u memoriji 
ostaju samo data-tablice). Na kraju svake da- 
ta-linije nalazi se negativan zbir svih Clanova 
te linije (negativan zato da bi se lako prepoz- 
nao jer linije sadrie razliCit broj Clanova), 

Rad ovog programazasniva se na korigCe- 
nju bafera za tastaturu smeStenog od adrese 
631 i dugaCkog 10 bajtova, u ovaj bafer ruli- 
na za oCitavanje tastature smeSta kodove ka- 


raktera koji ^Cekaju" na obradu. Bafer je pre- 
kratak da bi u njega stala CItava bejzik linija, 
ali Comodore ima ekranski editor pa je do- 
voljno ispisati liniju negde na ekranu PRINT 
naredbom, a u bafer smestiti kontrolne ko- 
dove koji Ce pomerlti kursor na pocetak lini- 
je, a zatim simulirati pritisak na taster RE- 
TURN (njegov kod je 13). 

Tako Ce ovaj kratak program dopisati sebl 
jednu liniju; 

10 PRINT CHR${147); “40 REM“* NOVA 

LINIJA**- 

20 POKE 631,19:POKE 632.13:POKE 198 2 

30 END 

Startujte ga, a zatim izlisiajte. Program Ce 
u sebi imati i liniju 40. 

Pri pisanju sliCnih programa potrebno je 
obratiti paznju na nekoilko stvari: posle do- 
davanja nove linije, sve promenljive Ce biti 
obrisane i GOSUB/FOR stek Ce biti reselo- 
van (poniStene sve tekuCe GOSUB/RETURN 
i FOR/NEXT konstrukcije). I pored ova dva 
nedostatka, ovom metodom se mogu postiCi 
vrlo interesantni efekti. 

O Viktor Cerovski 


8 print chp$<14)"B’':poke 53286, e:p(ik« 53 
281,6 

1 print tab(14)‘'nC«rov5ki Uiktor (c) 198 
5" 

2 print'Kffrosran pretvara sadrzaj mm 

‘‘iJ* u DATA linije." 

3 print'^a kraju svake linije nalazi se 
ceksuN!" 

4 input 'TtOftStartna adresa > ff';ad 

5 input'tMDuzina koda > ff’;du 

6 input'TfKPrva DATA linija > ff';i 

7 input'TSaCorak linija > ff'jk© 

6 if ad<6 or du<=6 or ko<=e then run 

9 if 1<M2 then print 'tTO prva linija m 
ora da bude veca od 42!":9oto 6 

16 : 

11 : 

12 a=6:ck-6:90sub 27 

13 a=ad:iiax=ad4du 

14 s$3str$(peek(a)>:ck-ek4peek<a) 

15 l$=l94ri9htS<s$,len(sS)-l)v,“ 

16 if len(l$45tr$(ck)) > 75 then 22 

17 asa4l:if a<siux then 14 
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18 if a>Mx then 22 

19 yri nt'^g g B Fopnirane nove DATA li 
nije! ETCrr* 

28 goto 32 
21 : 

22 ppint'^lir'leftSdS, lendSM)", "stru- 
ck) 

23 pPint'*a*'';a;*':iiax=’';i»ax;":i=*’;i;";Kos 

";ko;":goto ‘26" 

24 poke 631,19:poke €32,13:poke 833,13 

25 poke 198. 3: end 
28 l=l«ko 

2T lS=PishtS(stp$<i),ien(str$(i))-l> 

28 data ":if a=0 then return 

29 if aC=nax then 17 
38 90 to 19 

31 : 

32 print’^ Da obrisen san sebe £d/nJ ?0 
n":poke 198,8 

33 get kS:if k$0'‘d"and k$0"n”then 33 

34 if k$="n‘’ then end 

35 1Z=8 

38 print"ar'i;<:print"lX=";lX;":goto 39" 

37 poke fi31,19:pDke 632,13:poke 633,13 

38 poke 198,3:end 

39 iy.=iy.H:if mZB then 36 

48 prinf^';:for 1=8 to 6: print 36fl 

41 poke 632^1, 13:next:poke 831,19 

42 print"Siista";poke 639,13:poke 188,9: 

Spectrum 


SKUPOVI 

Mozda tt vaSem daku-prvaku geometrij* 
ski mutant biti zanimljiv koliko t vasionski 
bred ill duh iz zacaranog zamka. U svakom 
sluCaju, ovaj program mu moze pomoci da 
lakSe savlada lekeije iz matematike o.skupo- 
vima. 

Ako u kuci imate osnovea, pa jo§ prvaka. 
evo prilike da mu ponudite arkadnu igru li 
maSincu koja 6e mu, osim zabave, pruziti i 
moguinost da lakSe savlada lekeije iz mate- 
malike o skupovima. 

Igra je jednostavna, zanimljiva i, naravno. 
brza. Na gornjem delu ekrana vide se neki 
geometrijski likovi. a na donjem sam, jedan, 
onaj od kojeg treba formirati skup. Zadatak 
se ponavlja vi§e puta, ali nikad nije potpuno 
isti: nekad treba praviti skup od trouglova. 
nekad od krugova, nekad od pravougaoni* 
ka... 

Da bi se stiglo do gomjeg dela ekrana, tre- 
ba prodi kroz niCiju zemlju kojom sumanuto 
lula sprajt-geometrijski mutant koji stalno 
menja oblike, pravac kretanja i brzinu. Igra 
pocinje s najboljom ocenom, peticom, Svaki 
sudar sa sprajtom i svaki pogreSan izbor ge- 
moterijskog lika za skup smaniuju ocenu. 
Program sve vreme broji poene. Sto je ocena 
yi§a, broj poena za uspeSno obavljeni posao 
je vcci, i obratno. 

Kursor se pomcra levo-dole-gore-desno 
dirkama sa strelicama {S, 6, 7 i 8). Da bi se 
igraCu olakSala orijentaeija u kojem je delu 
igre, kursor se menja; uvek ima oblik trenut- 
no vaie^e ocene. 

Pa, ako stc se odluCill ZA, ukljuCite Spec- 
trum i prekucajtc prilozeni listing. U sluCaju 
program te vas posle' startovanja 
opavestiti u kojoj je liniji netaino otkucani 
111 izostavljcni broj. Ako je DATA lisia tacno 


prekucana, posle naredbe RUN 1 nekoliko 
sekundi Cekanja dobiiete izveStaj: „Start ta- 
pe, then...". 

Snimite maSinac na traku i predajte kase- 
tu u ruke svom prvaku, s nadom da it mu 
geometrijski mutant biti zanimljiv koliko i 
vasionski brod ili duh iz zaCaranog zamka. 

Program ,Skupovi" uSitava se sa LOAD 
"'CODE, a startuje sa RANDOMIZE USR 
50000. Prilikom uSitavanja nije potrebno 
spuStati RAMTOP. 

O 2larko Vukosavljevi6 


1 REM +'+***+****>f********+m*-***i!^.,w.+< 
SKUPOUI 


Zarko Uukosavljewici 1986 *<* 

♦♦**+*-4.***>M<***********+**+**,*+++*-+^*:#+ 
10 FOR c=l TO 186 
20 LET s=0s REPO b 
30 FOR cJ=c*10-9 TO c*ie 
40 REPD a: POKE 49999+d,a 
50 LET s=s+a 
60 NEXT d 

70 IF sOb THEN ®RINT “Greska u liniJ 
1 "■.0*10+190: STOP 
80 l€XT c 

90 SfiUE "SKUPOOr'CODE 50000,1857 
200 DPTP 547.195.131.199,0.1,1,3,3,7,7 

''(TP 1358. 15, 0,!28. 128, 192, 192,224, 
224,240,15 

220 DPTP 1178,31.31,83,63.127.127.0,240 
,248,248 

230^MTP 1251,252.252,254.254.0,3.15,31 

: 240 DflTP 2332,127,255,235,192,240,248,2 
52,254,254,255 

pVSs '^®^’^’^’-^5,255. 127. 127,63,3! 
92^0 

270 DflTP. 2040,255,255,255,255,255,0.0,2 
55, ■>55 255 

»0 MTR 1530,0.255,255,255,255,255.255 


300 pPTP 168,0,24,24,40,40,8,8,8,8.8 
310 DflTP 318,8.62,62,0,0,0.0,60,60,66 
320 DflTP 570,66,2.2,60,60,64.64,126.126 

330 DflTP 278.0,0.0,6r,60,66,66,12.12,2 
340 DflTP 262.2.66,66.60,60,0,0,0,0,8 
^350 DflTP 540.8,24,24.40,40,72,72,126,12 

^360 DflTP 512.8,0,0,0.0,126.126,64,64,12 


370 DATA 402,124.2,2.66.66.60.60,0,0,22 
380 DflTP 479,15,15.97,98,22.15.15,99,18 
0.3 

390 DflTP 272,16,7.17.1,22,19.31,117,22,- 
20 

400 DfiTfl 281731. •.18.22, 19»31»16, 7, 17,1, 
19 


410 DfiTfl 58,0,32.8,1,2,4,0.7,2,10 
420 WTQ 99.0,13.2,16.0,19.2,22.0.25 
430 OfiTfi 
440 DPTP 
450 DflTP 
460 DflTP 
01 

470 DflTP 1028,221.54.0,97,221,54,1,105, 
221.54 

480 DflTP 960.2.101,201,221.54,0,105,221 
,54,1 


48.2.28.0. 0.0.3.0.6.0.9 

ii0?9!4;5:8?22:2i!i?i6:7?i7 

629.3.0. 6.32.54.31.35.16. 251.2 


490 DflTP 1052. 97-221, 54, 2, 101,201,221,5 
4,0,101 

500 DflTP 1177,221.54,1,97,221,54,2,105, 
281,221 

510 DflTP 313,54.0,105.221,54,1,101.221, 
54,2 

520 DflTP 1105,97.201.221,119,3,60,221,1 

19.4.60 

530 DflTP 1408,221.119.8,60,221,119.9,20 
1,221,229 

540 DflTP 1121.221,126.5,254,5,220,71,20 

1 . 6,12 

550 DPTP 1528.221.126,0,215,221,35,16,2 

48.221.225 

560 DflTP 723.201,33.0,88,17,32,0,221,12 
6,5 

570 DflTP 041,183.40,6.221,70.5,25,16,25 

3.22 

580 DflTP 1121.0.221,94,6,25,201.175.50, 
147,202 

590 DflTP 1731.50.150.202,205,190,197,58 
,225.200,254 

600 DPTP 1844,109.40,11,61.50,237,200,6 

1.50.225 

610 DflTP 1325,200,195,2.200,62.118.50,2 
37,200,61 

620 DflTP 1867.50,225.200,205,130,197,19 
5,245.199,221 

630 DflTP 375.94,6.29,22,0,6,4,14,3,197 
640 DflTP 1176,122,50.27.196,123,50,28,1 
96,205,179 

650 DflTP 809.197,193.28,13,32,239,20,29 
,29,29 

660 DflTP 1101.16.231.205,162,196,62,1.2 

05.1.22 

670 DflTP 848,58.150.202.60,71,17,56,196 
,19,19 

680 DflTP 1191,16.252.58,152,202,79.6,5, 
205.216 

690 DflTP 959,197,62.2.205.1,22,58.150.2 

02.60 

700 DflTP 1346.254,5.40,6.50,150.202,195 
.244,200 

710 DflTP 1547,58,21.196,254.109.204.143 
,197,254,111 

720 DflTP 1836,204,147.197,254,113,204,1 
51,197,254,115 

730 DflTP 1677,204,155,197,254,117,204,1 
59,197,42,148 

740 DflTP 1128.202,6,5,25,16,253,34,148, 
202.237 

750 DflTP 1556,75,148.202,205.1,198,205, 
130,197.195 

760 DflTP 793.2,200,17,5,0,205,61.31,17, 
255 

770 DPTP 999.255.205.61.31,201.17,1,0,2 

01.17 

780 DflTP 445.2,0.201.17,3,0,201,17.4,0 
790 DflTP 940,201, 17.5,0, 201, 58.146,282, 
60,50 

800 DflTP 1415,146.202,201,58,147.202,60 
,50,147,202 

810 DflTP 664.201.33.26.196.6,10.126.215 
,35,16 

820 DflTP 937,251.201.33,9,0.17,1.0.229. 
205 

830 DflTP 766, 181. 3 . 1.1,0,17,100,1,225,2 
37 

840 DflTP 1416.74.229.237,82,225,56,234, 
201.62.16 

350 DflTP 1184,215.120.215,62,17,215.62, 
1,215,62 

860 MTP 1086.22.215.26,215.19,26.215.1 
21,215,12 

870 DPTP 982.121,215.62.22,215,27,26,68 
,215.19 

880 DflTP 1155.26,215. 12,121.215.12.121, * 

215.201.17 

890 DflTP 843.0.6R,?37,&3,54,92, 17,78, 13 
6,26 

900 DflTP 1115.254.0.40,4,215,19.24.247, 
237.75 

910 DflTP 1212,149.202.205,27,26.17,75.1 
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92,237,83 

928 DflTP 1157. 5^. 92, 20:, 221, 33, 3, 196,22 
1,126,10 

930 DPTfi 743.167.40.39,61,46,20,61,40,5 
4,221 

940 DPTfl 1407, 126. 2, 254,29, 202, 196, ‘98, 
60,221,119 

950 DPTfl 1329, 2-205. 253, 198,24, 115, 22‘. 
126,2, 183 

960 MTfi 1655,202,196,198,61,221,119,2, 
205,253.193 u^,^, 

970 DflTP 1082,2^-69.221,126,1,254,5.40, 
105.237 

980 DflTfi 1330. 95. 25'J. 101, 48,99, 221, 53,1 
,205,253 

990 Dfl^fl :005.1C8,24, 38, 221, 126, 1,254,1 
9.40,84 

1000 DATA 1292,237. 95.254, 101, 43, 78, ‘>2‘ , 
52, 1,205 

1010 DATA 1374,253, !98, 62, 22,215.221,P6 
,1,61, 215 

OflTA 1182,221.126,2,215,62,32,215,6 

1030 DATA 992, 201. 62, 22, 215, 221, ‘26, 1,60 
,60.24 

1040 DATA 1443,234.62,22,215,221, P6, 1.2 

15,221,126 1-0,1, .i 

1050 DATA 975.2,60.60,245,215,62,32,215, 
62.22 

1060 DATA 1548.215, 221, 126, 6, 215,24‘,2‘5 
,62.32,215 

1070^ WTA^14I0.20‘ ,62,22,215,221,126,1,2 

1080'DflTA 1217.2- 61, 24. 225, 237, 95,230,3, 
221 ) 1 19 

1090 DATA 1615,18.201,221.2'>9,22‘,33,'51 
,202.221.126 

1100 DATA 1029.R.754 97,40, 10,254, 10‘, 40 

,12,221 ^ , 

1110^DATn'j85.5/.n.a7.?4,:0,221.54.e.l0r 

lUf’ 985 .-*,'''''.'=,'.P.,:ki5,221.126.0.'> 
21,3: 

1130 :>ATi 1606,- .'•05,146.i*6.22'.2'-'5 

•205.10,199 

1140 :.^tA 1302.2<'’'.2'-M26.1,60.22'.'l'‘i, 
6,221,126 

1150 DATA 1154. 2. ?2‘ • 119,7,221.229.62,16 
,215.62 

1160 DATA 875,7,215,*^?. 17,215. 62, 1,215,6 

1170 DATA 1071, 2.‘5.<:-. 1,215, 6,10, 221, 126 
,0,215 

1180 DA’A 143’>271.35,16.248,221.225,62, 


9,196,221,190.1,32 


1190 DA’^ 99?.'* 

.8.58 

1250 DA"; 1004. •“9.221,193,2,40.62,58 
, 19, 196 

1210 D=TA :i42.r'' .'“•^.6,3*>,*,':0,'>8,'Ofe, 

221,190 ■" 

1220 DATA 314.-?, 45,. -5,23,196, 221, 190. 

1230 DA"A'$27,?.'“.?-'.*<14,*:-^*,'Q0,2,40 ■’ 

0,59 

1240 :>'a-'a 954, '^11,190 , 6. 8. 58,“ 
4', 196 

1250 >A"P 1096. 2''* . '4,50. • '>? C'O 

•254,10 

1260 DQ^A 1769.?*“.'^-P4, :9o,'/erf:,03,'>- 3 *0 

5. 198.20!. 62 

1270 

05,:,?2 “ * ‘ 

1280 :P"A 121®^ ‘ 40 . 143 , 106. 6a, 

101. 215, 75 

1290 :C"C 67?.74.')^7 22,2,0,83.50.69,67. 
1300 DA-; 571. 82;?5. 77, 22,3, 1,33.67.72.7 
1320 Dfl"C 584,79.74.22,4,§,33,79,7e,34,g 
1:20 “76. 6=^-02.69,22,3, 8, 83, 32. 75, 3 

DfiTP 553,S?. 32, 88.32.79, 32, 66, 32, 73 


/ 


LLIST 


7 


1340 DATA 600,12.4,83.75,82,65,67,69,78, 
65 

1350 DATA 683,32.96.69,82,90,73,74,65,32 


1360 DA^A 566,82.79.71.82,65,77,65,22,13 

,10 

1370 OA"A 677,34,83,75,85.80,79,36,73,32 
, 50 

1330 Dfl'^A 336,34,22,21,28,49,57,56,54,64 
1390^DATA 1 1 12- 25‘i, 255, 285, 6! , 31 , 1 , 0.0, 2 

1400 DATA 1041,148,202,175,58,150,202,33 
,0,64, 17 

1410 DATA 844.1, 64.1. 255,23, 54, 0.237,176 
,33 

1420 DATA 521,0,89.17,1,83,1,255,2,54,15 
1430 DATA 1140,237, J?6, 62,1, 211, 254, 62,1 
5,50,72 

1440 CiATR 1111.92,33,128.88.205,86,196,3 
3,160,90 

1450 DATA 1087,205^86,196,62,15,50,131,8 
8,221,33 

1460 DATA 1477.151.202,237,95,230,3,204, 
94, 196,61 

1470 DA'^A 1486.204,133,196,61,204,120,19 
6,61,204,107 

1430 DATA 1291,196,237,95,71,230,7,4,19? 
,221,33 

1490 DATA 1052.68,196,6,9,237,95,254,12? 
,48,12 

1500 DATA 1202,221,126,0,221.78,1.221,11 

.>,0,221 

1510 DATA 1121,119,1,221,35,16,234,193,1 
6,224,62 

1520 DATA 718,2,205, 1,22.33, 75. 192,34,54 
,92 

1530 DATA 822,6,5,33,68,196,197,70,17.34 
, 196 

1^0 DATA 808,19,19,16,252,58,152,202,79 

1550 DATA 1364,205.216,197,35,193,16,234 
,62,1,205 

1560 DATA 789,1,22,17,56,196,58,152,202, 

<570 riQTO -V 

l-h h 5121,5,205,216,197,62,2,265,1,2 

2,6 

1530 DATA 840,5.33,73,196,197.70,17,34,1 
96, 19 

1590 DATA 994,19.16,252,58,153,202,79,6, 
4,205 

1680 DATA 1328,216.197,35,193,16.234,175 
,50,120,92 

1610 DATA 1038. 221.33. 14, 196,221,54,5, 19 
,221,54 

1620 DATA 740,6,31.221,54,7.117,221,54,9 

,20 

1630 DATA 1087, 221. 54, 10, 31, 221, 54,‘l, 11 
8,205,162 

1640 MTA 1445.196.205,1,198.205,35,198, 
58,147,202 

1650 DATA 174!. 254, 255.202,210, 196, 175, 5 
0,147,202, 50 

1660 DATA 1399,146,202,221,33,14,196,205 
, 185. 196, 1 

1670 DATA 1510.236.247,237,120,203.103,4 
6,69, 1,254 

1680 DATA 1783, 23“, 237, 120, 2e3.87,20'5.19 
6,201,203,95 

1690 DATA 1408,202.29.202,203,103,202,87 
,202,58,120 

1780 DATA 911,92.^54,200,48.195,1,16,39, 
58,8 

1710 DATA 923.92. 183,32.7, II. 120, ‘77,32, 
245.24 

1720 DA’A ! 340. 170. :75,c:fi,o,<io,2a. '73 ■. 
■:,229.197 ' 

1738 DA’A !20f,>2?!.229.33,120.0.17,2O8,3 
,205.:‘'' 
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1740 DATA 1630, 3. 22‘. 225, 193, 225, 209. 20: 


, 22 M 26,6 

1750 DATA 1470 , ■?■’. 40 , V 7 , 47 . 126 . 254 , 3 - 
202,244.2^10 

1‘’60 l’ 7 ®.''"- 4 .-’ 4 . 202 . 219 .: 96 . 254 ,'-J 

. 204 . 17 !, 197 

i 7'’0 CiPTA 103 ! 13 . 204 . i 6 :.' 97 .r.T'-. 

0 , 25, 126 

1780 DATA 1872 . 254, ■*‘. 202 , 244 . 200 . 254 , 79 
, 202 . 210,196 

1790 DAT? 1669 . 2 ''-‘.*?. 204 .' 7 *. 197 , 254 ,‘T 
, 204 , 163,197 

1800 DATA 1348 . 22 ‘. 5 ’- 6 . 221 . 53 .*A. 2 P’ 5,'6 
2 . 196,221 

1810 DATA 867 .! 24 . 5 . 50 . 27 .* 96 . 221 .!'' 6 - 4 . 

60.50 

1320 DATA : 267 . 2 “. 196 - 2 C 5 . 179 ,‘ 97 . 221,’2 

6 . 5 . 60.50 

1830 DA'"? 1537 .:‘’.* 9 A. 205 . 179 , 197 . 53, 146 
, 202 , 183,194 

1840 DATA 1834 . 253 . ‘ 94 , 58 . ‘ 47 , 202 , * 83 . 1 “ 
4 , 210 . 196.195 

1350 DATA 1728 . 244 , 2 C' 0 , 221 , 126 . 6 , 254. 31, 
202 , 244,200 

1860 DATA 1627 . 35 . 126 . 2^4.71, 000 , 244 , 0(^3 
, 254 , 79,202 

1870 W 5 TA l 7 ! 5 ,oif., 196.254, ‘'',204. ‘o., ,9 

7 . 254 . 13.204 - • - - 

1880 DATA 1047 . ‘ 4 -?,] 97 . 17 , 32 , 0 , 25 , *oi,o«: 
4 , 31,202 ' 

1390 DATA 1855 . 244 . 2flfi,o=‘,d. 79, 000,0*6 -.3 

6 . 254 . 12.204 ■ — ' **■*•“- -• 

1900 DATA 1478 . 5 ’M 97 , 254 , 13 , 204 , * 63, 19 
7 , 221 , 52,6 

1910 DATA 1248 . 221 . 52 , 10 , 205 . 162 , 19 b. 2 '-- 
, 126 , 5,50 

1920 DATA 1116 . 27 . 104 . 221 , 126 , 6 ^ 1 , 50.28 
, 196,205 

1930 DATA 1085 , ‘ 79 . 197 , 221 . 126 , 5 , 60 , 50 ,“ 
7 , 196.24 

1940 DATA 1377 , 147 , 221 , 126 . 5 , : 83 , 202.“44 
, 200 , 17,32 

1950 DATA 1630 , 0 . 237 . 82 , 126 , “ 54 , 3 *, 202 .“ 
44 , 200,254 

1960 DATA 1772 , 7 “. 202 , “ 10 , 196 , 254 . 13,204 
, 163 , 197.254 

1970 DATA 1146 . 12 . 204 , 171 . 197 , 221 , 55 , 5 ,“ 
21 , 53,9 

1980 DATA 1252 , 205 . ' 62 , 196 . 22 *, 126 ,“, 60 , 
50 , 27,196 

1990 DATA 1420 , 221 . 126 . 6 . 59 , 28 , 1 “ 6 , * 95, 1 
76 , 201,221 

2800 DATA 1132 . 1 ? 6 . 5 . 254 , 2 e, 202 , 244 . 2 e 0 , 

* 7 , 64,0 

2010 data 1617.25, 106,054, 31. 202. 744. “09 
, 254 . ’• 9,202 

2020 DATA 1715 ,“J 0 , 396 , 254 , 12 . 2 P 4 ,* 7 M 9 
7 , 254 . 13,204 

“030 DATA *“ 87 .* 6 T.! 97 , 221 . 5 “, 5 . 22 *; 52 .“ 
. 205 , 16 “ 

2040 DATA : 229 , 194 .oo*.i 26 , 5 , 61 . 50 , 27.19 
6 , 221,126 

2050 DATA 352 . 6 ,®'«. 2 ?. 196 , 1 “ 5 , 176 . 20 :, 0 , 
0,0 


SKRACENISISTEMI 

Ovim programom mogu se praviti skrace- 
nt sistemi za SP prema zahtevima koje sami 
postavljamo, za sve moguee kombinaciie 
brojeva: 0. 1, 2 i odabrani ukupan broj paro- 
va (1 do 13). Kao i kod loio-a program gene- 
riSe pun sistem, a u zavisnosli od kriterijuma 
(linije 190-210) eliraini§e ,suvi§ne" korabina- 
cije. Program se moze napisati i na ovai na- 
an ’ 

FOP,a=»0TO2 
FOR b = OTO 2 


FOR m = OTO 2 
PRINT a; b; c;... m 
NEXT m ....NEXT a 

Kao §to se vidi ovim naCinom upolreblia- 
vamo dosta promcnljivih (13) pa bi i izbor I 
primena Wtcrijuma za skracivanje bila ma- 
, “On^Pj'kovanija, mada na prvi pogied iz- 
gleda jednostavnije. 


SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR '86. 


U ovom programu vrednost svih promcn* 

Ijivih preuzima vektor b(). a granice su mu 
definisane vektorima a 0. c(), d(). sve dobijc- 
nc vrednosti preuzimamo iz matrice e(). 
Vektor a() preuzima trenulnu vrednost b(). 
(lakmiiarsld par koji sc Ircnutno obraduje), 
jer u sledetem koraku to mesto vektora b() 
uzima vrednost sledcieg para (donju grani- 
cu). Sve se to ponavlja dok se nc zavrSi petlja 
.i". Time smo dobilt pun sistem. Eliminacija 
sc ostvaruje iz zadate garaneije. Program iz- 
raCunava ukupan broj nula, jedinica i dvojki 
tc u skladu sa zadalim maksimumom, vrSi sc 
eliminacija. dok se odeovarajuie kombinaci- 
je smeStaju u matricu k(). Ukoiiko 2elimo da 
po kombinaeiji imamo najmanjc .garantova- 
nih" brojeva tada je potrebno samo okienuti 
znak u naznaicnim linijama. Ukoiiko se 
odabrani tipovi po svakem takmiaarskom 
paru poklapaju i ukoiiko se ostvari garanci- 
ja, sistem ie garantovati toliko pogodaka - 
koliko smo odabrali takmiCarskih parova. 
Mogu6c je yrSiti skradenja i na druge naCine. 
jedan od njih bio bi da sc vr5i eliminacija iz 
skupa brojeva svake dobitne kombinaeije 
uzimajuci u obzir samo ili skupa i dvoznake 
i troznake pa i fikseve. odnosno ignorisati 
fikseve itd.’U tom sluiaju najelegantnije re- 
§cnje bilo bi uvodenje vektora f() (fiksevij, a 
kriterijumc vezane za njih ubacili izmedu 
naznaienih linija. 

Pored svakog takmiCarskog para pojavljuje 
se zvezdica sWadno sa odvijanjem programa, 
ona ukazuje u kom stadijumu izvrSenja se 
nalazi program; saglasno dobijenim kombi- 
naeijama (ko), poznavaocima pravljenja 
skradenih sistema komentar nije potreban, 
Izbor brojeva za eliminaciiu i unoSenje vr§i 
se kursorima (Spectrum + ) u tom smislu iz- 
vrSiti izmenu komandi po zelji. 

Ukoiiko se dobija neieljeni broj kombinaeija 
(prevelik), prekid programa se vrSi sa dir- 
kom „p'. 

Matrica k() je definisana na 170 kombinaei- 
ja, to zbog kompajiiranja. medutim, ako se 
radi u Basicu (i maSincu) broj mogucih kom- 
binaeija je daleko ved - probajte. 

Kao §to sam napomenuo program je spre- 
man za kompajliranje za kompajler MCO- 
DER II. mada za kradc sisteme brzina Osnov- 
nog jezika moze zadovoljiti. Ukoiiko se pro- 
gram kompajlira potrebno je izvrSiti izmenu 
Rod izbora bojc papira naslovnog skrina. tre- 
ba da glasi: PAPER (RND / 4681 + 1). 
umesto (RND*^ - linija 670. Dovitljivim 
programerima n56c biti teSko da povetaiu 
broj mogudh kombinaeija koje mogu biti 
smeStene u matricu k(). obzirom da kompaj- 
ler matricu dimenzIoniSe kao vektor (Sto d- 
ni i Spectrum) u tom smislu matrica 
k(170 X ko) ukoiiko je broj parova (K) manji 
od 13. mo^e biti veda. a takode i skradva- 
njem programa. 

C* £>erd Lazar 


I PEM CLFfiC- 1 ?».)£ “SP" Llt<E 1 
10 REK #0 


20 GO SUB 670 

30 Dlh K170*!'): t-T^t Pitt b<K;: 0 

€(<■>: Pitt d(/): Pitt e(lc'*3>: PJM <<k>: 
ko=0: GO TO 60 

40 CLS : PRINT PL0SH l:“SftC£KflJ F 
OR j=l TO k: LET 3<j;=05 LET b<.)=D: LEI 
c({)»0j let LET Ki>=:0: FOR j=i 

♦ai-l)*3+j)=0 
50L;i kuj-l/n«-r.=0; next sEXT i: 
-=T 1.0=0: C15 


40 CLS 5 PPIN" f’.RSW ifSPCEVqj c 
OR i=; TO LF’ -,<j'= 0: LET b(j>=0: LE" 
c(i)=05 LET d<j’=0! LET Ht)=8: FOR ^=1 
TO ko: IF j<: tmu ic-' 

50 LET HEX’ j: NEXT 

_ET ko*0: 

60 (XS s 60*50? 230 
70 PRINT ftT lR.0t inverse l:“I2PU0JEN0 
" 'KOttBlNpCIJO*': GO ^0 ue 
00 FOR i=l ’’0 ’5 PRINT p- k*l-i.l0! =R 
IGNT l:-*" 

90 LET b(V+’-i -sbCl+l-x)*!: IF d<k*l-. 
'=7 THEN let b‘ ‘’♦1-i )=b^ k+l-j >+l 
100 IF bCk+l-iXscft-*!-;) THE.N SO TC 1 
40 


110 LET b(k+l-i''=3''k*l-:): PRINT pT 18, 
10? BRIGHT UVo 

120 IF IHKEVF=“P“ THEN BEEP 2.1: GO *0 
620 


130 NEXT i: PRINT AT 21, 0? BRIGHT 1? FL 
ft5H 1?" 60T0UO ' GO ■'0 620 
140 LE'^ r.=e: LET jr0 : lET d=0: FOR 1=1 
TO V 

150 IF bn.'=0 LET n=r.*l 
160 IF b<l)=l THEN LET J=j*i 
170 IF b(l)=: tutn let d=d+l 
180 NEXT 1 

190 IF n>ntt THEN GO TO 80 
200 IF THEN 60 TO 80 
210 IF d>d(B THEN 60 TO 88 
220 LET ko=ko+l: cqp l=i TO k: LET k(<k 

0- l)*k+l)=b(l); NEXT l: GO TO 80 

230 FOR i=l TO k: wjmt PAPER 5;RT i,3 
"?RT i,6:‘‘POR"5: FOR st=l TO 3: 
PRINT BRIGHT 1?PT i. j*2+!0?J-i: LET e(( 

1- l)*3+j)=j-l: NEXT j: NEXT i 

240 LET i=l: LET j=l5 LET bri=20: PRINT 
AT 20.05 PAPER 6? u-UNOSEKJE b-BR 
ISANJE ENTER-izbor 9-GOTOOO 

■5 GO SUB 360 

250 IF CODE INkEVJ=8 TH9I 60 SUB 356: 
LET IF j<l THEN LET J=3 

260 IF CODE INK£VS=9 THEN 60 SUB 350: 
LET j=j+l: IF J>3 THEN LET J=1 
270 IF CODE INKEV$=11 THEN GO SUB 350: 


LET i=i-l: IF i<l THEN LET i=k 
280 IF CODE IKKEVS=10 THEN GO SUB 350: 
LET 1=1+1: IF j>k'THEH LET i=l 
290 IF INKEVS="u- THEN LET bri=0; 60 S 
ue 360 

300 IF INKEVS=‘'b“ THEN LET bri=20; 60 
sue 360 

310 IF INKEVF=‘'9“ THEN BEEP l.U CLS : 
GO TO 380 

320 IF CODE INKEV»=13 ThCN IF bri=20 T 
HEN LET e«i-l)*3+j)=7: PRINT AT i,j*2+ 
105 • BEEP 1/10.0 

330 IF CODE INKEV$=13 THEN IF bri=0 TH 
EN LET »<a-l>*3+J>=J-l: PRINT AT i,j*2 
♦105 BRIGHT 15J-1: BEEP 1/100.40 
340 BEEP 1/100. bri: PRINT AT i.j*2+95 F 
LASH 15'>“5 60 TO 250 
350 PRINT AT i,j*2+95" RETURN 
360 IF bri=0 THEN PRINT AT k+2,l05 FLA 
SH IJ-UNOSENJE": RETURN 
370 IF bri=20 THEN PRINT AT k+2,105 FL 
ASH l;“8RISANJE"i RETURN 
380 FOR 1=1 TO ks PRINT AT i.35i;AT i,5 
5V5AT i.95*rs FOR j=l TO 3: IF e«i-l 
>>*3*si)=7 THEN GO TO 400 
390 PRINT BRIGHT UAT i. J+5je(<i-l)*34 
J): PRINT 

400 NEXT j: NEXT i: PRINT AT 4,235 FLAS 
H 15“SACEKAJ FOR i=l TO k: LET b<i>» 
e<<i-l)*3+l) 

410 IF e<(j-D*3+l)=7 THEN LET b(i)=e< 
<j-l)*3+2>t IF e<(i-l)*3+2>=? THEN LET 
b<i)**((i-l)*3+3> 

420 LET d<i)=e«i"0+3+2> 

430 LET c(i>=e«i“l)*3+3>5 IF e((i-l)*3 
+3>=7 THEN L£T.c(i>=l: IF e«i-l>*3+2)= 
7 THEN LET c(i>=0 

440 LET a(i)=b<i>: IF a(i)=7 THEN BEEP 
1,1: PRINT 5'GRESKA‘'» PAUSE 100s GO TO 
40: REM bez znaka 

450 t€XT i: LET <i=0: LET <k-=0: LET tr= 
0: LET nul=0: LET jed=0s LET dvo=0 


SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘86. 


} Ltl a=yi hUW 


=1 lU k: FOR g=l TO 3 


e<<i-l)*3+J)<>7 THEN LET a=i+l 
^470 IF e<(i-n+3+j>=0 Ti€N LET nul=nol 

. 480 IF a<(i-l)*3+j>=l THEN LET jed=oed 
+1 

490 IF e(<i-l)*3+j)=2 THEN LET dyo=dvo 
+1 

500 NEXT y. GO SUB 510: LET a=0: NEXT i 
5 60 TO 550 

510 IF a=l THEN LET fi=ii+l: LET Ki)= 
a 


520 IF a=2 THEN LET dv=dv+l 
530 IF a=3 THEN LET tr=ir+l 
540 RETURN 


550 PRINT AT l,12lf PAPER 65*FIKSEUA "S 
fi;A7 2,12S’'E>L'0ZHAKA “sdvSAT 3,12;“TR0ZH 
AKA "tirsAT 5.12:'NULA *5nul5AT 6,12 
5-JEDINICA "SJedsAT 7,125"DU0JK1 "Sdvo 
560 BRIGHT l: PRINT AT 4,235 “GARAHCUA- 
; INPUT “MAXIttALNO HULA "'.mi IF rtftt>nol 
THEN 60 TO 569 

570 PRINT AT 5,25?nf«J INPUT “MAXIMALHO 
JEDINICA "tjmi IF j«>jed THEN 60 TO 57 


580 PRINT AT 6.255Jtt: INPUT “MAXIMALHCl 
DUOJKI 'Sdn: IF d»>dvo THEN 60 TO 580 
590 PRINT AT 7,25?dfft: IF rim+dffr+jfKk THE 
N 60 TO 560 

600 PRINT AT 21.215 FLASH iS-tP-PREKlD) 
BRIGHT 0s PETtJRN 

610 CLS : LET t=l: LET 11=0: 60 SUB 729 
: FOR 1=1 TO ko: GO SUB 700: PRINT AT 4, 
11+3+4; BRIGHT l5is FOR j=l TO k: GO SUB 
690: PRINT AT j*5, 11*3+45 PAPER bo5k<(i 
-l>*k+J): NEXT j: LET 11=11+1: NEXT i 
620 PRINT AT 19.16; BRIGHT l5"s-S U E 
POHOUO ‘SAT 20,165“9-NOUA GARANC1JA"5AT 
2l,t65"f^P P I N T “ 

630 IF INK£V^‘'s' then CLS : GO SUB 67 
0: 60 TO 40 

640 IF INKEVi="9* then CLS : LET ko=0; 
GO SU8 380: 60 TO 78 
650 IF INKEVS=“p' THEN 60 TO 610 
660 BEEP 1/100.0: GO TO 630 
670 FOR 1=8 TO 15: PRINT AT i,i-2; PAPE 
R <RN0=+6); INK 9;"SISTEMI 2A SP": NEXT i 
: INPUT PAPER 5; "OD KOLIKO BROJEUA -Sk: 
IF k>13 THEN GO TO 670 
680 RETURN 

690 LET bo=7: IF f(j)=l THEN LET bo=4 
700 PRINT AT 15.0s PAPER 5515". TIKET": 
IF 11>7 THEN LET 11=0: LET t=t+i: PRIH 
T #05 BRIGHT 15"PREPISI I PRITISNI BKO 
STA": BEEP 1/10.40; PAUSE 05 CLS : GO SU 
B 720 
710 RETURN 

720 FOR 1=1 TO ks PRINT AT 1+5.05 INUER 
SE 151: NEXT 1: RETURN 
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. HEAVY ON THE MAGICK 


Prc nekoiiko mcscci na britanskom trziStu 
pojavila se nova igra Gargoyle Gamesa - He- 
avy on the Magick. Kao i nekoiiko prethod- 
nih igara, i ova nova predstavlja fantastiCan 
spoj Idasi^nih avantura i arkadnih igara. No- 
vina u igri predstavlja uvodenje editora koji 
se uglavnom sreie u avanturama. Za razliku 
od klasiCnog editora, ovaj Gargoilov je bazi- 
ran na takozvanom keyword's sislcmu {kada 
otkucate jedno slovo pojavi se ccla re£). Ko- 
mande u igri su: p-pick up, o options, i-invo- 
ke. t-transfusion. d-drop, f-freez, h-halt, x- 
•examine, c-call, b-biasl, z-inventory, ma- 
gick, situation, exits i naravno komande za 
wetanje izmedu lokaeija, kao i komande r- 
•right i 1-left za kretanje levo-desno po loka- 
eiji. 


'N^dus 
.TKt SotKic 





Scenario igre je. kao i prethodna iri, u ob- 
liku price i po njemu li si Axil the Able. Jed- 
noga dana si se na§ao u Thuriblu i poCeo da 
se bezobzirno ponaSaS. Za kaznu si poslat u 
kompleks lavirinata ispod dvorca Collodon's 
Pile. Zadatak li je da postaneS Carobnjak de- 
setog reda i da pronadcS jedan od tri iziaza 
iz lavirinta, Da bi ti bar malo pomogli, £a- 
robnjaci koji su te bacili u lavirint. kraj tebe 
su oslavili Grimoire. knjigu koja s*adrzi ncko- 
liko Carolija. Na zalost Grimoire je iscepan. 
Uzimanjem kn)ige dobijaS carolije; 

BLAST je Carolija koja ti omoguCava da 
uniSli§ neSto. Da bi uniStio neki predmet 
moraS da iza komande dopi§e§ ime predme- 
ta. a da bi uniStio neko iivo biCe dovoljno je 
da napiSe§ samo BLAST. Na zalost potrebno 
je to uraditi vi§e puta. 

FREEZ je Carolija koja ti omoguCava da, 
na neko vreme, zalcdiS neko biCe i da neo- 
pazeno prodc§ pored njega. Da bi to uradio 
potrebno je da pored komande dopi§e§ i ime 
onoga kojeg hoCeS da zaiediS. 

INVOKE jc Carolija koja ti omoguCava da po- 
zivaS duhove da ti pomazu. Postojc Celiri du- 
ha i to su: 

- ASTAROT mozc da te odnese u bilo koji 
dco lavirinta, ako zna§ ime tog dela. Da bi se 
lakSe snaJao u ovomc mapi smo dodali i je- 
dan deo u koji su upisana sva imena delova 
lavirinta. 

“ BELEZBAR je duh koji ti moze olkriti 
pravu prirodu neke stvari §to moze da ti 
olakia igru ill spase iivot. 

- ^GOT jc duh koji ti pokazujc polozaj 
bilo kod predmeta §to moic da olloijc Cemu 
on sluii. 
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- ASMODEE ie princ deslrukcije i mora§ 
biti oprezan kada ga dozivaS. 

Vaino je naglasiti da ne vredi da pozivaJ 
bilo kojeg od ovih duhova ako nemaS odgo- 
varajuCi Talisman koji Ce te Slititi od uticaja 
duhova. Svaki pokuSaj dozivanja duhova bez 
Talismana zavrSava se Axilovom smrCu. Ta- 
lisman za dozivanje Magota je Sunflower 
(suncokret), a talisman za dozivanje Belez- 
bara je Mantis (pravokrilac). Ostala dva Ta- 
lismana ne znamo pa ponovo pozivamo Cita- 
oce da nam se jave pismima i da svima otkri- 
ju svoje tajne igrania ove i drugih avantura. 

CALL je Carolija kojom u svakom trenutku 
moze§ da pozoveS svog vernog pomagaCa 
Apexa, 0 kome ce ne§to kasnije biti reCi. Da 
bi dozvao Apexa iza komande mora§ napisa- 
ti njegovo ime, Na zalost, kao §to smo vec 
rekli, Grimoire je pocepana knjiga, pa se ova 
i sledeCa Carolija ne mogu odmah upotrebiti. 
Delovi hartije Grimoirea se mogu naCi raz- 
bacani po lavirintu. 

TRANSFUSION je korisna Carolija koja 
pretvara tvoje poene u snagu, tako da moze§ 
da se osveziS ibda ti ponestane snage. Ova 
Carolija omoguCava i varanje. Naime, dovolj- 
no je da provedeS jedan dan skupljajuci sa- 
mo poene, zatim ih snimiS, i sutra poCneS 
novu igru koristeCi ovu Caroliju i snimljene 
poene. 

Kao i u svakoj dobroj avanturi i u ovoj 
moze§ da govoriS. Govor se odvija po staroj, 
ustaljenoj Semi; ime - objekat. Da bi uopSte 
mogao da govoriS moraS da otkucaS navod- 
nike, a iza imena moraS staviti zapetu. Najvi-. 
§e Ce§ razgovarati sa Apexom, starim dzi- 
nom, koji te je praktiCno usvojio na poCetku 
i koji Ce ti dati sve informaeije o stvarima. 
znakovima i biCima koja se nalazc na ekra- 
nu. Sem Apexa mozeS razgovarati i sa vrati- 
ma (?), Cuvarima i raznim biCima... Razgo- 
vor sa vratima Ce ti biti veoma potreban, jer 
postoji nekoiiko vrata za koie je potrebna lo- 
zinka. Najbolji naCin da dodete ao lozinke je 
da pitate straiare kako da otvorite vrata 
{Guards, door), a zatim sednete i mozgate o 
tome §ta su oni time hteli da kazu. Kada na- 
pokon izmozgate koja je lozinka treba da ot- 
kucate Door (lozinka) i vrata Ce se otvorili u 
klik. Sem vrata sa lozinkom postoje i vrata 
koja se otvaraju kljuCevima i plaCanjem 
daibina. Na mapi je laCno obelezena svaka 
lozinka {od onih koje znamo). i sva mesta 
fide sc koristi kljuC {naravno piSe i koji 
kljuC). Vrata koja se otvaraju plaCanjem su 
obelezena sa Toll. PlaCanje sc vrSi vreCama 
Zlata koje treba ostaviti na sto koji se nalazi 
u blizini. 

Mapa se sastoji od 249 lokaeija koje nasla- 
njuju vukodlaci, duhovi. irolovi. kiklopi i os- 
tala CudoviSta iz noCnih mora. Po Gargoylu 
postoji 280 predmeta koji mogu da se ispita- 
ju i koristc. Za nas joS uvek misteriju pred- 
stavljaju kazan i kosli koje su razbacane po 
lavirintu, a tu su i ona dva nepoznata Talis- 
mana. Nadamo se da Cemo tu misteriju reSiti 
do sledcCeg broja. 

O Tanasije KunijeviC 
Aleksandar LazIC 
MAPA U SLEDECEM BROJU 



L'AFFAIRE VERA CRUZ 

Ovo je nova avantura koja nam stize iz 
Francuske, {zar su se i oni bacili na progra- 
miranje!?), od kompanije INFOGRAMES. 
Cilj igre je olkriti ubicu. naCin ubistva i raz- 
log ubistva {sliCno CLUEDU), a igra se sasio- 
ji iz dva dela. 

U prvom delu pred vama se ukazuje slika 
nirtve zene na podu i mnoStvo stvari oko 
nje. PomoCu kursora mozete zumirati ove 
predmete te na taj naCin traziti dokaze i sas- 
tavljati reSenje. Kad dobijete dovoljno poda- 
taka mozete uCitati drugi deo gde iz svoje 
kancelarije, pomoCu kompjutera. uspostav- 
Ijate vezu sa INTERPOL-om. listate baze 
podataka i proveravate Ijude za koje smatra- 
te da vam mogu biti od pomoCi. 

Igra je interesantna i neobiCna, {mozda 
francuski FOURTH PROTOCOL dobije svo- 
je obozavaoce!) 

O (A. L.) 

BORROWED TIME 

U najavi rubrike SVET AVANTURA rekli 
smo da Ce biti zastupljeni svi kompjuteri pa 
zato evo avanture sa kompjutera AMIGA. 

Avantura BORROWED TIME postavlja 
vas u ulogu Sam Harlow-a, glavnog ameriC- 
kog privatnog detektiva. Posle prihvaCenog 
posla i rada na njemu. shvataie da va§ klijent 
zeli da vas izdvoji i ubije, te je zato va§ cilj da 
ga zaustavite pre nego §lo krene i lo§e za vas. 



InaCe, igra se moze igrati na dva naCina: 
pomoCu komandi ili pomoCu mi§a, ij. ko- 
mande se mogu ukucavati ili odredivati po- 
moCu miSa. 

U igri sc posebna paznja treba obratiti na 
izbor reCi, raznovrsnost reCnika i. naravno. 
granku koja je odliCna na svim lokaciiama. 

BORROWED TIME je veC u prodaji, a 
moze se nabaviti i narudzbinom preko kom- 
panije INFOCOM... JoS samo treba nabaviti 
AMIGU!!! 

O (A. L.) 
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O VA2N0, VA2N0. VA2N0!!! 

# Od septembarskog broja za male oglase 
do deset re£i (raCunajuci i adresu) pla6a se 
800 dinara. Svaka slede£a re£ - 70 dinara. 

Uokvireni mail oglasi pladaju se 2000 di- 
nara po santimetru, s tim da najmanji mali 
oglas moze da bude visok 2 santimetra. 

Citko otkucan mali oglas, sa prebrojenim 
re£ima i plaienom uplatnicom {i\\ fotografi- 
jom) slali na adresu: Oglasno odeljenje NO 
.Politika' (za «Svet kompjutera"), Makedon- 
ska 29, 11000 Beograd. Mali oglasi se mogu 
predavati i na Salteru Oglasnog odeljenja NO 
.Politika" u Beogradu, Makedonska 29. 

Uplate se primaju na ziro-ra£un broj: 

O 60801-601.29728 (za ^SK") 

# MALI OGLASI ZA SLEDECI MESEC 
PRIMAJU SE 

ONAJKASNIJE do 20. PRETHODNOG 
MESECAl # MALE OGLASE NE PRIMA- 
MO PREKO TELEFONA I NE SALJEMO 
UPLATNICE (morale ih sami popuniti)! 

Commodore 

COMODORE 64 Green Beret, N.O.M.A.D., War 
Play, Studio Sports, infiltrator. Electrix, Shogun, 
The Jet, C,O.R.E. Formula One, Ghost'n'Goblins, 
Popeye, Leader Board, Samantha Fox + kaseta + 
PTT >- 1300 din. Napwmena: svi programi su u 
Turbo-u. Tel. 051/8U-S03, GORAN. 

BESMRTNI POKE KATALOG - pokovi za ISO iga- 
ra (800 din.). Mape, uputstva (250 din.). TIBOR 
TOT, B. Dejanovii 1, 21205 SR. KARLOVCI, tel. 
021/881-6S0. 

COMMODORE 64 super hitovi: Flight Simulator 
4. Piracurse. Knight Games 1-S, Mission Elevator 
Titanic. Fankie Goes To Hollywood 2. Ping Pong 3. 
Visitors 2. Mermaid, Match Day, Popeye 2 Green 
Beret, Combat Zone. Bomb Jack 2. Spellbound 
War Play. Gringo. Super Bowl, Samantha Fox, Ma- 
cadam Bomper. Death Wake. Clay morgoe. Izabe- 
rite 10 programa za 1000 din. Adresa: BRANISLAV 
COBANOV. P. DrapSina 55/1 21480 SRBOBRAN 
tel. 021/730-364, GABOR JANKOViC. Dorda Basti- 
£a 25, 21480 SRBOBRAN. 




MALI OGLASI 


ELING-NET 


nastavak sa 21. str. 

U njegovom podrucju na disku 
dozvoljeno je citanje (Read), upi- 
sivanje (Write) i kreiranje datote- 
ka (Create). 

10) Svaka od radnih stanica ima dis- 
ketu, za startovanje sa datotekom 
LOGIN. BAT u kojoj je sadrzana 
jednostavna procedura prijavljiva- 
nja radne stanice u mrezu. Radna 
stanica prijavljuje se ukucavanjem 
LOGIN 007, ELING-3. 

11) Korisniiki direktorij na serveru 

.dobio je logiCko ime D:. 

12) Direktorij operativnog sistema 

dobio je logiCko Ime E:. 

13) StampaS se poziva preko LPTl:, a 

ploter preko LPT2:. 

Odjavljivanje radne stanice vr§i se lako §to 

w dva puta aklivira kombinacija tastera 
CTRL-ALT-DEL. 

O ELEKTRONIKA-IN2ENJERING, 
ONTAL BEOGRAD 


COMMODORE C16-C116-C-1-4. Najnovije akcio- 
ne igre snimljene u turbu! Dobijate uputstvo! 
Traiite katalog. DEJAN DZODAN PoJeSka 124 
11030 BEOGRAD tel. 011/558-956. 

C16-C116-C-f4 - Turbo Tape za maJince. Garanto- 
vano za C16, C116 i C-l-4. Najnovija atrakcija iga- 
ra. DEJAN D20DAN PoieSka 124 11030 BEO- 
GRAD tel. 011/558-956. 

COMMODORE 64 najnoviji programi po ceni od 
60 do 30 din. NEBOJSA TATiC Trg B. RadiCeviCa 
5, 21205 SR. KARLOVCI 

C116/16/ -I- 4 Invaders Space Sweep 13 programa, 
kaseta, poStarina 1000 din. JANKOViC, GrCida Mi- 
lenka 4a/89 BEOGRAD. 

COMMODORE-OVCIIII Najnoviji kasetni super 
hitovi Shogun, Ninja Master, Zmajeva Jazbina, 
N.O.M.A.D., Hacker 2... I joi preko 2000 drugihlll 
GREMLINSOFT, 011/424-744. 


7 


INTERFEJS ZA C-64, 128 omogutava da svaki 
obiCan kasetofon radi kao komodorov! Uredaj 
u minijatumoj kutiji, sa kablom, prikljuCcima i 
uputstvom 4300 dinara! SLOBODAN SCEKIC, 
Bulevar 23. oktobra 87, 21000 NOVI SAD. Tel: 
021/59-573. 


SUPER/SIFT i non-stop servis najboijih i najjeftini- 
jih programa m Commodore 64/128. NajveCi izbor 
kasetnih, disk igara, uslulnih programa na jednom 
mestu. SUPER-SOFT. 2. Bulevar 34/5211070 NOVI 
BEOGRAD, tel. 011/131-641. 

COMMODORE 64 - izaberite 15 programa iz dru- 
gih oglasa. Cena 2300 din. Sada i za disk. Tel. 
011/417-371. 

COMMODORE 64 - najnoviji i najboiji hitovi, pa- 
keti programa, sve po niskim cenama. Bulevar Le- 
njina 121, 11070 NOVI BEOGRAD. 011/135-184 
ALEKSANDAR DORDEVIC. 

PRODAJEM programe za Commodore 64 i 128. 1 
obavljam brzu i kvalitetnu obuku za rad na istim 
raCunarima. Tel. 011/603-321, BANE. 

NAJNOVIJI programi: Spliting Persons, Mision 
Elevator, Ghosls'n'Goglins, Leader Board, Star 
Pine Pong, Bomb Jack 2, Us Vegas 2. Valleyball. 
Spelbound, Cauldron 2 cena + kaseta = 1400 
din. DEJAN, 011/681-006, DEJAN 011/183-811. 
C-641 Rasprodaja! Komplet.50 najnovijth programa 
• za 3500 din. Visitors, Gremlins. Biggies, Ping Pong. 
Knight Shade i dr. PETAR SIMOViC, BraCe Nena- 
dovida bb. 14210 UB. 

C16-C116-C -I- 4 - Commodore snilene cenc - de- 
set igara 1800 din. Sve snimamo u turbu - ubrzano 
uCitavanje. Bongo. Flight Path, Commando, Strip 
Poker. Decathlon. Big Mac, Pogo Pete, Jest Set Wi- 
lly, Squirm, Formula. Dark Tower, Out on Alirab 
Exorcist. Bombolo, Fire Ant, Invasion. Chess. Ma- 
gic Monkey. Kung Fu Kid, Air Wolf, Games Desig- 
ner, Locomotion, Torpedo Run. Baseball, Tycon- 
tex, BMX Racer, Rafles, Dorks Dlleraa, Lumbo Ca- 
verne, Cuthbert Space, Cuthbert Cooler. Berks 
Punchu, Space Wars, Harbour Attack. Major Blink. 
Tower Evil, Galaxians, Spcctipede, Interceptor 
Graphic Master, Xargon Wars, Carri Armati. Raid 
over. Grandmaster, Slirp, Pacmania, Crazy Golf, 
Wegas Jackpot, Uwn Tenis, Eliciclus, Time Slip, 
World Cup Football, Olympic Skier, Skrambic, Hc- 
lihoptr, Guslinger, Turbo Tape 3072. Dobidcle 
uputstvo. DEJAN DZODAN PozeSka 12411030 
BEOGRAD tel. 011/SS6-956. 

COMMODORE PC-128(CP/M): Multiplan. 3D 
Graphic, Hacke'm 3.0. Data Manager, 128 Compi- 
ler, Pascal ASS. Fortran 80, Swift calc. Micro Pro- 
log za samo 600 din. po komadu ill 4000 din. svi za- 
jedno. Programi + 5 mojih dlsketa 9000 din. DU- 
RICA VUJOViC UstaniCka 168 11000 BEOGRAD, 
tel. 011/4885-242. 


COhWODORE 64 komplei 2: Knight Games (8 
Igara). Komplet 3; Superelicopter, Gerry the Germ 
Undmg on TB19. Pyracy, Comet Game, Beatles 
Tubular Bells. Shogun, Ark Pandora, Mermaid 
komplet sa kasetom - 1500 din. 023/43-649 MIR- 
KO. 

PC 128: Superscript, Turbo Pascal, Dbasc 2 Wor- 
dstar, Turbo, Space Pilot, RGB Grafika, Vectors, 
Hasthackem, Superbase, Visa Write. Datamai, Pre- 
text, 3D-Drawint lextomat -I-, Sat Adresar kao i 
programi iz proSlog broja. SASa 011/761-S84. 
COMMODORE 64 - preko 2000 programa deka sa- 
me na Vas. Mozete ih dobili pojedinacno ili u kom- 
plelima korisiedi niz izvanrednih pogodnosti, 
KOMPLET 5; summy wrestling, whores wins, ninja 
.master, narnia. black belt karate II, eliminator, 
lord of ringa (3 dela), cuborg, mission add, iridis al- 
pha, hook, split personalities, microcosmos, dra- 
gon's lair, big top barney, araix, the secong city 
(mercenary II), thrust, tubular bells, droid, war, pi- 
raty... KOMPLET 6: new basketball 3 -t- 3, knight 
games (9 programa-razliditih), sarab, rebbcl planet 
xydrachs. cricket II, velocipcd II, southern bells, 
chopper II, graphics adventure creator, street 
hawk, leader reader, night walker, batman... Uz re- 
volucioname programe idu i revolucionarne cene: 
1 komplet - 1000 din. -f kaseta, 2 kompleta 1800 
din. -f- kaseta. 3 kompleta - 250 din. + kaseta. Za 
Vas je spremljen i hit komplet X2 koji predsiavija 
izbor najboijih programa iz najnovijih stranih kom- 
pjutersldh Casopisa. KOMPLET X2: knight rider, 
knight games (9 programa), N.O.M.A.D., the se- 
cond city (mercenary II). ninja master, dragon'sla- 
ir, arec, cuborg, rebbel planet, scarab, araix, cricket 
II. street hawk, spliting persons II, galvan, asylum, 
thrust, leader reader, exploding fist Hi, batman, 
dan dare and digby, paperboy, tubular bells.,, kom- 
plet X2 - 1500 din. -I- kaseta. Na kraju, specijalna 
ponuda; KOMPLET SVIH 2000 PROGRAMA (UK- 
LJUCUJUCl GORE NAVEDENE) MOZETE DOBI- 
TI ZA SAMO 20000 DIN. -I- KASETE. Detaljnija 
obaveltenja na£i iete u besplatnom katalogu pro- 
grama ili u novom spisku kompleta (za njega po§a- 
Ijite 350 din.). UspeSni ljudi se razlikuju odostalih 
po tome Slo znaju §ta je prava prilika, Pozurite ja- 
vite se! BRANKO VRHOVAC MoSe Pijade 4, I/IS 
15000 SABAC tel. 015/25-772 


MASTERFORK ZA C-64, 128 je razdelnik koji 
omoguiava presnimavanje svih, i za§ti£enih 
programa 70% brie! Mogude kopiranje ceic ka- 
sete odjednom! 2800 dinara, sa uputstvom i ga- 
rancijom 1 g. SLOBODAN SCEKIC, Bulevar 
23. oktobra 87, 21000 NOVI SAD, Tel: 
021/59-573. 


GOLD - SOFT vam nudi najbolje C64 programe za 
nevjerojatnih 50 ND uz garaneiju kvalitete! Svi 
programi su razbijeni i presnimavaju se turbo-tape 
om. Traiile bcsplatan katalog. BRANISLAV NIKO 
UC, D. Pucara 34/1, 41020 ZAGREB, tel 
041/687-236. 

COMMODORE 641 SABOTEUR-DURELL, MAT 
CH DAY, TWO ON TWO, MEGATAPE, JET SU 
PERBOWL, GHOSTS'N GOBLINS, SPELLBO 
UND, GREEN BERET. WAR PLAY. CORE. TAU 
CETI. FALL GUY. FAIRLIGHT. SPINDIZZY. STA 
RION, HIGGLES, BIGGIES II, POPEYE-SPEC 
TRUM, VOLLEYBAa, LEADBOARD GOLF BA 
BY PACMAN, INTERNATIONAL KARATE 1 II 
BOMB JACK, BOMBO EMPIRE, SAMANTHA 
FOX. HOCUS FOCUS, GLADIATOR, KASETA - 
2000 din. Materi6 Uija, Pctrova£ka 19. 71000 Sara- 
jevo" 


MASTERFOK PLUS ZA C-64. J28 jc razdelnik 
sa ugradenim piezo zvuinikom, koji omoguiu 
je zvuinu kontrolu presnimavanja! Vrhunski 
dlzajn, profesionalni kvalitet! 4300 dinara sa 
uputstvom. SLOBODAN SCEKIC, Bulevar 23 
oktobra 87, 21000 NOVI SAD. Tel: 021/59-573 
Poklon: original C-64 osigurat! 
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COMMODORE M, 128 - HIT PROGRAMI - 86. 
GOD KOMPLET 48 - Time TuncI, Kunbcr And Co. 
Mcgamanija, International Karate I, Game Music. 
Hocus Focus. Aster Pilot. KOMPLET 49 • Saboter 
(pravi), Match Day. Rock'n Wrestle. Montu On Thr 
Run, Lazu Jones II. Warp. Phantoms. KOMPLET 
50 - Formula One, Desert Hawk, Actionauts, Pope- 
ye 11. Uhg, Donate, Spidizy. KOMPLET 51 - Big- 
gies, World Cop Camcwal, Moebius, Max Head- 
rorn. Outlaws (pravi), Talasman Magic, Blue Max 
III. KOMPLET 52 - War Play. Dr. Who, On Track 
Racing, Camel Trophy, Captain Cidd, Cauldron 11, 
Pitfal rv. KOMPLET S3 - Volleyball, Ping Pong II, 
Desert Race, Play Cards, Metabolis, Battle Bounds, 
Elextrix. KOMPLET 54 - Space Fiends, Internatio- 
nal Karate II, Up Away. Ralley Driver, Comet Ga- 
me, Seabase Delta, Critical Mass, KOMPLET 55 - 
Super Bowl, Leader Board, Green Beret, Way Of 
Tiger I. II, III, Grand Urccnu.KOMPLET 56 - Gho- 
esti'n Goblins, Infiltrator II, Bomb Jack II, Death 
Wake, Spellbound II, Macadam Bumper, Snooker 
11. KOMPLET 57 - Hyper Sports, Tau Ceti Bmx 
Stunt, Gladiator. Mermaid, Gerry The Germ, Ca- 
noe Race. KOMPLET 58 - Superstar Ping-Pong. 
Samanta Fox, Zoids, Boulder Dash Kosmonaut, 
Countdown To Sh. Nemesis, Super Golf. Jedan 
koroplet sa kasetom i poStarinom 1500, din. dva 
2500, tri 3500, Cetiri 4000, svaki sledeci komplet 
1000 din. Svih 11 kompleta 10000 din. Isporuka za 
24 h. DR. SOFT - Dragila Krstic S. J. Vukotida 32, 
11090 Beograd tel. (011) 533611 


YU.C.S. - je jedini pravi izvor za sve najnovije 
programe - igre, za C-64 i PC-128. Ako zelite 
da prvi imate svaki novi program, par dana na- 
kon njegovog izlaska u Evropi i SAD, ako zelite 
kvalitetnu i brzu uslugu, izradu posebnih pro- 
grama, strutnu literaturu, servis, hardware 
(spec speedos -t- ...) ill da budete korisnik 
prvog YU MAILBOX-a - obraliie se nama. 

- YU.C.S. - Na Produ 38, 62391 PREVALJE, 
tel: 062/851-338, nakon 19 h. 

- YU.C.S. - Cvijieeva 125/20, BEOGRAD, tel: 
011/767-269. 


Prodajem COMMODORE PC-10 sa 640 kb. Tele- 
fon; (011) 101-213 

Prodajem dzojstik za Commodore ili Spectrum 
Telefon: (011) 101-213 


2a .COMMODORE 64" najnoviji kasetni hitovi: 
HACKER II, AZTEC. MERCENARY II. LEADER- 
BOARD II, KNIGHT GAMES, ALISE, TWO ON 
TWO, GI JOE, BLACK BELT, SHOGUN, CONFU- 
SION, ALCAZAR... Ivan Toskovifi Cvijitieva 125/20 
11000 Beograd. Telefon: (011) 767-269 


BESMRTNI POKE KATALOG - preko 420 pouko- 
va za oko 200 igara. Samo 700 din. Telefon 684-560 
posle 17h 


COMMODORE 16, + 4. PROGRAMI: EXPLO- 
DING. COMMANDOZ, STRIPPOKER. SNIMAM 
TURBOOM, KATALOG BESPLATAN. - 250 NA- 
SLOVA. TELEFONN 8-13 CASOVA 021-730-161 
COBANOV NESTOR SRBOBRAN 


C-64 SSS - CLUB najnoviji i najbolji program! iz 
Engleskc, potpuno razbijeni! ILIJA STUDEN. La- 
mcTa 4/6, 77000 BIHAC, 077/223-162. 

C-64! SUPER JEFTINO! Najnoviji i najbolji svjct- 
sld hitovi dosad nevideni na jugoslovcnskom pirat- 
skom trilSiu u kompletu SEPTEMBAR 86: SHO- 
GUN, BRAVO. BOMB JACK 2, SAMANTA FOX 
TAU CETI, CAULDRON 3. STUDIO SPORT. GRE- 
EN BERET, BOULDERDASH 5, CORE, ROAD TO 
NOWHERE. THE GLADIATOR, GHOSTT GOB- 
LINS. LORDS OF RINGS 3. DEATH WAKE. EVIL 
CROWN, THE FALL GUY -t- kazeta - 1400 dina- 
ra.i. programi uCitavaju se i tyesnimavaju obiC- 
■J"" TAPEOM! HITNA ISPORUKA, VELI- 
Povih kompicia! SiMUNiC 

0^1™ m' "I- 


MALIOGLASI 


BG-servis. C-64 kompleti: A: ARAC, TRAP, BOMB 
JACK 2, N.O,M.A.D, IRIDIS ALPHA, HACKER 2, 
INTERNATIONAL KARATE I, SPELLBOUND. B; 
ELEVATOR MISSION, TIMETRAX, INFILTRA- 
TOR 2, INTERNATIONAL KARATE 2, GHOSTS'N 
GOBLINS, SAMANTHA FOX, GREEN BERET, 
RESCCUE ON FRACTALUS. C: SPLITTING PER- 
SONS, MARMAID MADNESS, PIRACY, SPINDIZ- 
ZY, SUPER URIDIUM, STAR PING-PONG, WAR 
PLAY, SUPERBOWL D; BOULDERDASH 5, PAN- 
DORA, LEADERBOARD, TAU CETI, TITANIC, 
KNIGHT RIDER, EQUINOX. HOCUS FOCUS. E; 
KNIGHT GAMES 1-5, WAY OF TIGER 1-3. Cena 
kompleta 1.000 din. Za disk INFILTRATOR. KO- 
RONIS RIFT, EIDOLON, SILENT SERVISE, KA- 
RATEKA idr. Usiuzni programi: GEOS, TAS- 
WORD (80/40), GAME MAKER, DISK WIZZARD, 
MULTIPLAN 1.6 idr. Isporuka odmah. Dimitrije 
Duri6, M. Stojanovica 1/a, 11040 Beograd, tel 
011/667-376 i Boris JaokoviO, Narodnih heroja 5, 
11070 Beograd, tel. 011/672-682. 

FANTA SOFT! Programi za C-64, PC-128, CP/M. 
Kasetne i disk verzije programa za C-64. Brza i efi- 
kasna usluga. Besplatan katalog. (021) 611-903. 
Komplet C64; RALLY DRIVER, SUPER BOWL 
RAGBY, BATTLE BOUND PROJECT, WAY OF 
THE TIGER3 SOCCEER 4, STAR PING PONG, IN- 
FILTRATOR 2, QUATLAWS, SPINDZZY, BOUL- 
DER DASH S, GRINGOS, MACADAM BUMPER 
INTERNATIONAL KARATE 2, FINAL SHYN- 
THSIZER 2. KOMPLET -p KASETA + PTr - 
1300 din. Durkovic Manojlo Grada Karare 9/11 
34000 Kragujevac tel: (034) 41-269 

Direktno iz Engleske imamo 150 najnovijih pro- 
grama za C64. 30 izabranih + kaseta = 2300 n.d. 
kompleti, popusti. Midii6 Dino, Prve krajiSke biga- 
de 10, 77000 Bihat (077)222-995. 

C64; Najnoviji programi (FGTH 2. B.C.3, Hacker 2) 
Popusti! Cijena zanemariva! Besplatan katalog. Ko. 
sovid Adnan, Kasima Cehajida 4, Bihac 
(077)228-921 

PEJA SOFT NAJNOVIJE (MERCENARY 11, GY- 
ROSCOPE III) NAJJEFTINIJE (12 IGARA 700 din) 
KATALOG BESPLATAN. PEJIC MILORAD XVI 
ul. br. 41 88000 MOSTAR 088/36-342 

C-64/128 OLIMPIC SOFT NAJVECI IZBOR HITO- 
VA PO 40 DINARA. BESPLATAN KATALOG. MO- 
GUCA RAZMJENA. EMPIRE-BIGGLES-WAR 
PLAY-SABOTEUR-URIDIUM II-ZORRO-TIME 
CRISTALS-PHANTOMS PEJOVIC JOVAN OUM- 
PIJSKA 9 icl, 461-967 SARAJEVO 71000 

COMMODORE DISTRIBUTING SERVICE Naj- 
noviji programi:/ KRIKET, VELOSIPIDE 11, LEA- 
DER BOARD 11, MINJA MASTER, IRIDIS ALPHA 
SCARAB, KONAN, MIAMY VISE, AZTEC, NEW 
BASKET BALL, -P KASETA ISOO dinara. Pojedi- 
nadno: N.O.M.A.D., AUCE IN VIDEO LAND 
SHOGUN, MERCENARY II, XYDRAPY, PARA- 
LAX. (Sve ove programe prodajemo i pojedinaeno). 
Aleksandar Kozomora, Dunavska obala 171, 21400 
Baeka Palanka telefon 021/746-147 


16,116, -P /4, novi programi! Aleksid DuSko Golubi- 
na6ka 7A 22320 Indija tel 022/55-277 

NlS-SOFTI Najnoviji programi za'VaS Spectrum 
brzo i jeftino, 12 programa - 600 din. NiSlijama is- 
tog dana. Stanka Paunovida 48/7, tel: 018-23-802. 

COMMODORE-64 VERIFIKOVANI PROGRAMI 
50 DINARA BESPLATAN KATALOG SLAVKOViC 
MILE LENJINOVA 8 S. PALANKA 026-35-803 

LSH - LABORATORIJA SOFTWARE/HARDWA- 
RE NUDIMO VAM VELIKI BROJ NAJNOVIJIH 
IGARA I POSLOVNIH PROGRAMA ZA C64 TE 
IZRADU POSLOVNIH PROGRAMA PO VASEM 
ZAHTJEVU. VRLO POVOLJNl UVJBn KUPNJE I 
MOGUCNOST PRETPLATE NA NAJNOVIJE PRO- 
GRAME. BESPLATAN KATALOG. RESET TASTE- 
RI: 1300 din SA POSTARINOM. CIJENJENE NA- 
RUDZbE na ADRESU: LSH, F. STAREJA 10 
42000 VARAZdIN 

COMMODORE 64, VELIKI IZBOR NAJNOVIIIH 
PROGRAMA POJEDINACNO I U KOMPLETIMA 
KOMPLET 1: N.O.M,A.D: EQUINOX, MIAMI VI- 
SE, GHOSTN'S goblins, HACKER 2, ELEVA 
TOR TRAIN, base, AZTEC, SKY TERROR TRAP 
FIRST STARFIGHTER, BEER BELLY BUNT MIC- 
ROCOSM. KOMPLET 2: TITANIC, KNIGHT RI- 
-DER, REVES 2, SPACE TAUSMAN, SPUTING 
PERSONS. VELOCI PEDE, LEADERBOARD, WI- 
LD RIDE, BUG BLITZ, GREEN BERRET LAN- 
DING ON TB 19, MATCH DAY, ILUSTRATOR. 
KOMPLET + KASETA + POSTARINA - ISOO 
DIN. TOROMAN SENAD GORNJE OSOJE 2 
72270 TRAVNIK Tel. 072-811-071 

COMMODOR 64 - Prodajem najnovije programe: 
DRAGON'S LAIR, BATMAN, PINGPONG III 
GREEN BERET... tel. (034)68-808 Dejan 

COMMODORE 64 - NAJNOVIJI KOMPLET: DRA- 
GONS LAIR (prvi na Gallup-ovoj top iisti u M.M. 
9/86), KNIGHT RIDER, N.O.M.A.D., MIAMI VICE, 
RANSOM THE KING, OUTUWS, COUNT DO- 
WN 2, IRIDIS ALPHA, SOUTHERN BELL, RAM- 
BO TRAINER, SCARAB, MISSION A.D. KOM- 
PLET -I- KASETA -I- PIT - 1600 din. DRAZEN 
PULJKO, STROSMAJEROVA 28. SSOOO SLAVON- 
SKI BROD, tel. (OSS) 232-674. 

PIRATES OF THE XXI CENTURY! ZaSto gubiti 
vrijeme gledajudi estate preskupe komplete, kad su 
pred Varna najbolji, najkvalitetniji i najjeftiniji hilo- 
vi oktobra u kompletu; KNIGHT RIDER, NOMAD 
MIAMI VICE, NINJA MASTER, HACKER 2 EQUL 
NOX, SUPER RIDER, LANDING ON PLANET 
HOOK DODGER, ALICE IN VIDEOLAND BA^ 
SILDON BOND 007, SUMO WRESTLERS BAS- 
KETBALL 4, TIME TRAX, CRAZY COMETS, SKY 
TERROR + KAZETA = 1400 D. Svi programi 
mogu se PRESNIMITI OBICNIM TURBOM, HIT- 
NA ISPORUKA, VEUKI POPUSTI na sljedede 
komplete! SUMUNiC KRESIMIR. USKA BB S/3 
42300 CAKOVEC, TEL 042/812-364 


Spectrum 


nqrucf poug»^«n> KOMPLETE 
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|p/o 9 romt su zo osnovnim h 

(n].Q(DQOQ]*QATKA MITROVICA 96 
REOCRAO >«l tt6999 


SPEKTRUMOVCim NOVO! UNIVERSAL SOF- 
TWARE vam nudi najnovije programe za male ce- 
ne. a visok kvalitct - 650 din + kaseta + ptt. 
Komplet 25 - uskoro! Komplet 24 B: The jet Out- 
laws, Titans, Quovadis... Komplet 24 A: Smurfc. Vi- 
olent porno. Dustman, paraman... Komplet 24: 
Kung Fu Master, World Cup Carnival, planets, Ace. 
Pyracurse... Komplet 23 C: Cowboy, Jigsasaw, Bozy 
Boa... Komplet 23 B; Horror Champ. Firewing, Na- 
nnas... komplet 23 A; Way home, Gulk, Robber... 
Komplet 23: Ghostns goblins, Buggies Equinox... 
Komplet 22 A: WS Surfing, Viking raiders, Fire 
man.., komplet 22; Rockn Wrestle, Bounder, Spin- 
dizzy... Komplet 21: Star strike 11, Benny Hill. Qa- 
zalron... sve to i jo§ mnogo toga! Besplatan katalog 
i garaneija od 6 mescci! UNISOFT. ZORAN FOPO 
VlC, Omladinski trg 10 ill MIRKO NOVAKOViC, 
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Igmanska 7. 26300 VRSAC, 013/814-762, 812-509, 

811-901. 

PILAC SOFT ponovo donosi za va§e spcktrume: 
w. A. R, GAUVAN (Imagine) SHAOUNS ROAD 
(yiear 2). SUPER CYCLE, EXPRESS RAIDER i svi 
program! za 128-icu! MiSovid Dragan Savez Boraca 
2/a 11050 Beograd 011/415-439 

OMENSOFT objavljuje: 10 najnovijih programa 
(Cauldron 2, Hijack, Camclot Warriors, Snod- 


SPEKTRUMOVCniH 

USiedite vremc i novae. Kompicti programa sa 
kasetom i ptt samo 1300 dinara. Dva kompleia 
2300, tri 3300 itd. ISPORUKA ODMAH. 
KOMPLET 63: WORLD, MAGIC LAND 
KNIGHT RIDER, DAN DARE, MASTER MA- 
GIC, MAFIA 2, MINDSTONE. NINJA MAS- 
TER, HUNCHBACK 3. KINDAD. STAINLESS 
STEEU LABIRINTION. 

KOMPLET 62: Robin of Sherlock, Blob, Robin, 
Liberator, Domine, Frog, Mafia 1. Writer. 
KOMPLET 61: KUNG FU MASTER, BIG BEN 
KNIGHTTYME. REFLEX, CAULDRON 2 BO- 
BY BAERING, XARQ, HIJACK, SNODGITS, 
FLYER FOX, SPORT KINGS, CAMELOT WO- 
RIOR. 

KOMPLET 60: Pyracursc, Clif hanger; Ticket to 
ride. Wilow Patem, Molecul man. Jack niper, 
Youngones, Gerry germ, Ace. Comet, Caves do- 
om, World cup carnival. 

COMPLET 59: GHOST & GOBLINS, Boulder 
dash 3. Hocus focus. Bounces, Bigles 1 i 2. Pla- 
nets 1 i 2. Spiky Harold, Pikado-Oche, Moon 
patrol. Super eg. 

SIMONOnC Vojvodc Stepe 118 11000 BEO- 
GRAD 


.Bcsmrtan kompict M13: Cauldron 11/Dan 
Dare/Spikc/Camclot warriors/Quatzatron/Big- 
gles 1 itd. Rudi, tcl. 061/4^62-285 


gits...), hromdioksid traka i poStarina - samo 1500 
din. NaruCite danas, igrajte ved sutra, Ako vam se 
ne Juri naruCilc naS besplatni katalog i tamo po- 
traiitc neSto za vas. IVAN PETKOVIC 026/36-818 
Dimitrija Tucovida 2/56 11420 SMEDEREVSKA 
PALANKA. 

KHGNDA SOFTWARE - Dandare, Kinght Rider 
Ninja Master, Stealc Glass, Minlstone, Kidnap, Ma- 
fia 2 i drugi - 700 din.; 73 odabrana usiuzna pro- 
grama - 2000 din. Blast, Tolkit, Turbo 1,2, 40 copy. 
Wham, 20 usluinih 2000 din. Tel. 023/525-155 
Predrag; 525-844 RaSa. 

IZUZETNO! za Spectrum 15 programa na mojoj 
kaseti za 1500 din. ZLATAN GLAVONJIC Vojvode 
Stepe 251, BEOGRAD 011/477-887. 

NAJTNOVIJI Spektrum program!. Snimam u kom- 
pletima (700 din.) ill pojedinaCno. Imamo; Ninja 
Master, Cauldron 2, Kung FU Master, Katalog bes- 
platan, Tcl. 011/516-194. 

SOFT - Vam nudi veliki izbor najno- 
vijih programa za Spectrum, komplet 24: W. C. 
Cardinal, Ace. big Ben, Knight time... Komplet 25: 
delvil 3s crown. Blob, molecule man, Pyracurse. 
Robin hode... i jo§ mnogi kompleti. komplet 500 d 


SPEKTRUM 48 i 128 

Najnoviji program!, besplatan katalog. 

COPY DE LUX 48 presnimava sve programe ia 
spektrum 48. opSima uputstva sa primerima. 
COPY 128, presnimava sve za spectrum 128. 
JEREMiC NEBOJSA Risanska 10 Beograd tel. 
011/643-061 


r--— — •••— pupuju. rujeumac- 

no so d, irazite besplatan katalog. Posebni popusti 
za stalne kupce. Kvalitet - vrhunski. JACKOWSKY 
SOFT, NjegoSev trg 8. 59000 SlBENIK, 059/24-148, 
SPEKTRUMOVCI!!! Ninja Master, Kinght Rider 
(Ocean), Atlantic Challenge, Maftja Contract 2 
Black Arrow, La Byrintoion, Kidnap, Midstone! 


SPEKTRUMOVCI! PA2NJA! Najnoviji komple- 
ti igara za va§ kompjuter B-1: Bobby Bearing, 
Couldron 2, Hijack, Comet Game, Show Jum- 
ping, Snodgits, T. Mareijano, Action Reflex, 
Xarq, Camclot Warr, Soul of Robot, Bounces, 
Flyer Fox, Rally Driver... A-9: Ace. Knight ti- 
me, The Planets 1 i 2. Big Ben, Gery the Germ, 
Slicker Puzzle, World cup Carnival, Kung Fu 
Master, Young One's, Revenge of C5, Rock'n 
Wrestle, Cliff Hanger, Kamikaze. A-8: Ghostn's 
Goblins, Boulder Dash 3, Biggies 1 i 2, Pyracur- 
sc, Spiky Harold, Zombie, Wilow Pattern, De- 
wils Crown, Hocus Focus, Molecule Man, A 
ticket to Ride, Flying Formula, On the Oche 
A-7; Splitting images, Babaliba, Sex Read 
Hawk, Wiliam Wbler, Twister, Spindizzy, Qiia- 
zatrone. Hot Rasputin II A-6; Pentagram, Max 
headrom, Costa capers. Star Strike 2, Shizofre- 
nia, Fruity, Benny Hilt, C.O.R E., Sai Combat. 
Heavy on the Magic, Who dares Wins 2, Moon 
patrol. Hubert A-5: Bat Man, Alien Highway, 
Therbo, Robot Mesiah, Vectron, Arena, Cybe- 
run. Super Bowl, Chickin Chase, Football - 
Fact and File, Surf Instruction and Champing. 
Invasion. 

Cena jednog kompleta je 800 n. d. + kaseta 
(450 n. d.) + ptt (250). Za sve informaeije ob- 
ratite se na adresu: DAKiC JOVAN, Bulcvar re- 
volucije 420/40, 11050 BEOGRAD, tel; 
011/414-997. 


VREME U KOME ZlVIMO IMA SVOJE SIMBOLE. 
JEDAN OD NJIH JE 

racunar 

Predstavijamo Vam nekoiiko knjiga koje su 
pouzdani vodici kroz cudesni svet racunara. 

NA.fN<>yi.rK f 

□ Vera Tasic; RECNIK RACUNARSKIH TERMINA. 

Prvi pokuJaj, standardizacije termina iz oblasli automatske obradc 
podataka. 

Rccnik sadrzi preko 7.000 termina iz oblasti: metodc i tchnike projek- 
tovanja informacionih sistema, eksploatacija informacionih sistema 
-orijentisanih na kompjutersku obradu, programiranje, rukovanje i 
tehniCko odrzavanje kompjutera (436 str.) 4 500 d 

□ John Graham: LICnI RACUNARI 
Vodid za izbor, koriicenje i primenu 

Arhitektura liSnih raCunara, operativni sisterai, aplikativni programi, 

posiovna primen^ liJnih racunara, izbor sistema (269 str.) 3.600 d 

Q Andrew Bennett: MASINSKI POTPROGRAMI ZA COMMODORE 
64 

Prosirenje BASIC-a za C-64 najznacajnijim maSinskim rutinama (128 

str-) 2.250 d 

O John Gunliffc; LOGO - PROGRAMSKI JEZIK 

Prvi put na naiem jeziku - LOGO za Commodore, Atari, Spectrum. 

Ustinzi programa, boja, tnuzika (128 sir.) l.SOO d 

□ Mr Nenad Markovld: COBOL - PROGRAMIRANJE U PRAKSI 
Programi, testovi, blok dijagrami, tipidni problcmi iz prakse (304 

sir.) 3,400 d 

Q B^ko Damjanovid: ZBIRKA ZADATAKA U BASIC-u (sa reSenjlma) 

Algoriimi i listinzi programa. elcmentarni zadaci, problemski zadaci, 
pnmena u razliditim oblastima (224 sir.) 1.600 d 

□ V. Spasie i D. Veljkovid: BASIC ZA MIKRORACUNARE * COMMO- 
DORE 64 

BASIC. koriJdcnje periferijskih uredaja, grafika i zvuk (204 str.) 1.250 d 


□ Grupa aurora; NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE 

Obja§njenja i listinzi programa za Commodore i Spectrum iz savre- 
mcnih numcrickih metoda. Interpolacija, nelinearne i algcbarskc jed- 
naCine. sistemi linearnih i nelinearnih jednacina, karakteristidne 
vrednostiivektori( 188 str.) 1 850 d 

□ Mr Branislav Duric: MINII MIKRORACUNARI • 

Memorija .eiektronskih radunara, adresa redi u memoriji, inlerfeis. 
programiranje radunara (472 str.) 1 550 d 

□ Grupa autora: KUCNI KOMPJUTERI - ALGORITMI I PROGRAMI 
ZA SPECTRUM I COMMODORE 

BASIC, primene u matematidkim disciplinama. matemaiicko modcli- 
ranje, igre na radunaru (242 str.) 2 500 d 

□ Philip Crookall; PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE I-li 

Namenjeno onima koji prave prve korake u programiranju 
Osnovnc naredbe BAS!C-a, primeri i testovi, samostalno programira- 
njc(168str.) j.sood 

□ I. Stewart i R, Jones: COMMODORE 64 - PROGRAMIRANJE NA 
LAK NACIN 

Tastatura. promcnljive, pronalazcnjc i otklanjanje greSaka, PEEK I 
POKE, PET-grafika, sprajtovi, grafika u visokoj rczoluciii dalotcke 
IP str.) 2.500 d 

□ Nr. N. Markovid i D. Davidovac: ZX SPECTRUM - PROGRAMIRA- 
NJE U BASIC-u 

BASIC - tchnika programiranja, grafika, zvuk, igre (166 sir.) 1.350 d 

□ Dr Mirdeta Danilovid; VIDEO-KOMPJUTERSKE IGRE 

. Razvoj i programiranje vidco-igara, sistemi vidco-kompjuterskih ure- 
daja, psihologija video-igara (208 sir.) 2.150 d 

Upilite znak X uz naslov knjige koju porucujete, 

Porud2binu poSaIJit* na adresu; ^ 

NIRO TEHNIOKA knjiga. Beograd, 

7.jula 26. 

Isporuka odmah. Pladanje pouzedam. 


Ime i prezime 

Ulica i broj 

Broj poSte Masto 
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Stainless Steel, Dan Dare, Paperboy (Elite), Claul- 
dron 2, Hijack, Action Refleb, Xarq Control, Ca- 
mclot Warriors, Bobby Bearing Sport of kings, 
Snodgits, Flyer Fox, Magic LanrTKung Fu Master, 
Jack the Nipper, Knighltyme (Spellbound 2). Wor- 
Idid Cup Carnival (U.S. Gold), Comet Game, Youn- 
goncs, Gerry, Kamikaze, The Winter, Ace, The Ca- 


.Kolekcionari: Original igre za Spectrum po 
prisiupaCnim djenama. Rudi, tcl. 061/482-285 


ves of Dwra, Ghots'n Goblins, Biggies 1,2, Dirty 
Movie, Ticket to Ride, Harold Spit^, Bouncens, 
Boulder Dash 3. On the oche. The Blob, Cliff han- 
ger, Pyracurse, Willow Patern, Devil's Crown, Mo- 
lecule man, Spliting Images, Babaliba, G/P formu- 
la, Sex Crime. William Wobler, Benny Hill, Bal- 
Iblazer, Pentagram, Rock'n Wrestle, Bounder, Shi- 
zofoeny, Rasputin, Surf champ, Chiken Chase, Sai 
Combat. Vectron, Show Jumping, Seas of Blood, 
O.M.A.H.D., Starstrike 2. C.O.R.E.. Bat - Man, He- 
avy on the CSFalklands 82, MaxHeadrom, Twister, 
F.A.Cup Football, Samanta Fox, Speech, Skol Da- 
ze, (domaci, humoristiCki), Sinferno, Back to futu- 
re, Endurance, Moon Patrol, Supcrbowl, Cyberun, 
Spike, Open golf. Frinday 13th, Seven Card, W;S: 
Mini Golf. Viking Raiders. Forbidden Planet, Blade 
Runner, Spitfire 40, Ping-Pong, Green berets. Yab- 


GO TO NESA SOFTWARE. Najnoviii Spec- 
trum hitovi. Pojedinafino 80 din., kompleti od 5 
programs - 200 din. Pokloni, popusti, kValitet- 
ni snimei, bcsplatan spisak. NENAD GRDO- 
VlC, II Bulevar S9/3S, 11070 N. BEOGRAD, tel, 
011/121-598. 


ba dabba doo. Fireman, Way of tiger 1,2,3, Bomb 
Jack, Visitors, Legend of Amazon women, Austra- 
litz, Robin of Sherwood, Tomahawk, West bank, 
Bary McGuilan, Beach head 3. Paymarama 4, Zor- 
ro. N.O.M.A.D., Elite, Mikie, foirlight, Yie ar Kun- 
gfu, saboteur. Super Brat, Gyroscope, Spinzzy, ki- 
rel. Sir fred, Sveewo’s World, Enigma, Taffy Tur- 
ner. Rambo, W. S. Basketball, Match day. Match 
point. Formula one. Jet set Willy 4, Return of thin- 
gsgs, marsport, Blue max i mnogi drugi najnoviji 
program! koji slaino pristiiu. Cena jednog progra- 
ms je 150 dinara, a cena moje kasete je 400 dinara 
na svakih 10 naruCcnih programs dobijete 2 bes- 
platna, a na svakih 20 programs 5 besplatnih. DE- 
JAN DURIC, Vlajkovieeva 5. 11000 BEOGRAD, tel. 
011/337-036. 


SPEKTRUMOVCIIII NAJNOVIJA VESTIII Sti- 
gao je super najnoviji KOMPLET 35 u kome su 
izmedu ostalih; HUNCH BLACK 3, BOBY BE- 
ARING. CAULDRON 2. KNIGHT RIDER 
(DAMBUSTERS 2). BLACK ARROW, HIJACK. 
SNOD GITS, FLYIR FOX. BERNIE... Po ceni 
od 900 dinara!!! KOMPLET 36 USKORO!!! 
PREDRAG DENADIC, D. KaraklajiCa 33 
14220 LAZAREVAC, tel: 011/811-208. 


ROLEXSOFT kao i uvek nudi samo najbolje! Sad; 
ved imamo: STAINLESS STEEL, MAIN STONE 
;EDGE. KNIGHT RIDER-OCEAN MIAMI VICE 
JALIVAN, D2IE AR II-IMAGINE, GAUNTLET-UI 
GOI^ i jo§ mnogo hitova, Prodaja u kompletima 
pojedmaCno. Rosi6 NcboJSa, Ceiebidka 10/4. 1109( 
BEOGRAD. 011/591-631. 

SPEmuM - Super kompleti: Simulacije, Sex §ah 
Arkadne igre. Besplatan katalog i pokloni. Rok is 
porukc 1 dan. 12 programs za samo 800 din. + ka 
« ZOLTAN DETARI. Zmaj Jovim 

JJ; 23330 NOVI KNEZEVAC, tcl: 023/541-254. 
DIM CLUB! Najnoviji, najkvalitetniji. najboiji pro 
grami nalazc sc samo kod nas! Veliki popusti! Brzj 
jc vrilnal Bcsplatan katalog! DINKO MO 
22. 41320 KirriNA. . 

BESMRTNI POKE KATALOG - Pokovi za 140 ea 
uputstva za igre 

po dm). Otkrijle tajnu omiljcnih Igara. interface 

lil (»■= 


/ malioolasi 


SPEKTRUMOVCI! JoS uvek vam nudim veliki iz- 
bor najnovijih programa, pojedinadno i u komple- 
tima. JOSIP GUSIC Bulevar AVNOJ-a 117/3, NOVI 
BEOGRAD, tcl: 011/146 173. 

NOVO! Rctnik Englesko-Srpskohrvaiski i obratno 
(oko 2000 najdeSde upotrebljavanih redi) -t- kaseta 
+ poStarina (1500 din). Tel: 011/4497-662 od 
17-19 h. 

SPEKTRUMOVCI! Prodajem dva programa koji 
lOO’/o presnimavaju sve komcreijaine programc. 
Cena sa kasetom 1000 din. tel. 097/40-271 
NAJNOVIJI spectrumovi kompleti; 14 igara - 600 
dinara. Dva kompleta 900 dinara... Pojedinadno 70 
dl!! 088/36-970. 

Speclrumlll Turboexport, Flingstones, bari Makan- 
geri, westbank, Enigmaforce, Bombjack, Greenbe- 
ret. Tomahavk, Wax of.Tiger, Three Weeks in Para- 
dise, + kaseta - 1000 d. Kommodore!!! Samanta 
Fox, Red Hauk, Spell Bound, Kristal Monster, Da- 
utseti. World Cup Karate. Formula One, Maxhead- 
rum, + kaseta = 900 din. Micro Mouse. Hristo 
Smimenski 41, 91000 SKOPJE, (091) 229-035. 


SPEKTRUMOVCIIII IZUZETNA PRILIKA!!! 
Nudimo vam komplete od 14 najnovijih odab- 
ranih programa po ceni od 900 ainara (pojedi- 
nadno ISO dinara program), Ito je zaista kon- 
kurent u odnosu na Iwalitet programa i u od- 
nosu na druge OZBILJNE prodavnice progra- 
ms. Rok isporukc je 24 dasa. Snimanje na pro- 
fesionalnoj opremi, kvalitet je zagarantovan. 
Komplet 34: KUNG FU MASTER (US GOLD), 
WORD CUP CARNIVAL (NAJNOVIJI FUD- 
BAL). COMET GAME (FIREBIRD), TI-IE PU- 
NETS 1, 2, BIG BEN, A.C.E., RALLY DRIVER 
KAMIKAZE, TICKET TO RIDE. THE BLOB 
DEVILS CROWN. 

Komplet 33: GHOSTS'N GOBLINS, WILLOW 
PATERN. BIGLES 1, 2, MOLECULE MAN 
CLIFF HANGER, HOCUS FOCUS, BOULDER 
DACH.3, EQUINOX, MUSIC MAKER, SPIKY 
HAROLD... 

Komplet 32: SPINDIZY (GYROCOPE 2) 
ROCK'N WRESTLE. KIREL, CP DRIVER. SEX 
CRIME, RED HAWK, BABALIBA, ONE MAN 
& HIS DROID, BOUNDER... 

Komplet 31: PENTAGRAM (ULTIMATE). MO- 
ON PATROL. STARSTRIKE 2. HEAVY ON 
THE MAGIC. BENY HILL. GREAT FIRE SA- 
MANTA FOX. QAZATRON, WHO DARES WI- 
NS 2, EXODUS... 

Komplet 30: BATMAN, ALIEN HIGHWAY 
SAI COMBAT, SUPER BOWL. F.A. CUP FO- 
OTBALL, FRANKENSTEIN 2000, ENDURAN- 
■ CE. ARENA, SPITFIRE 40. TURBO 1. TEHNl- 
CIAN TED 2... 

Komplet 29: GREEN BERET, BOMB JACK 
(ELITE), WAY OF TIGER, VISITORS, BACK 
TO FUTURE, CUBERUN, YU SKOOL DAZE 
PANAMA JOE... 

Komplet 28: YABBA DABBA DOO. AMAZON 
WOMEN, PING PONG, TURBO ESPIRITE, 
FRIDAY 13th, ATHLETE, SPELLBOUND. MU- 
GY'S REVENGE... 

Komplet 27: MOVIE, BEACH HEAD 3. TOMA- 
HAWK, WEST BANK, SKY FOX, J, SET WILLY 
4, BARRY Me. GUILAN BOXING. BUDE RU- 
NER... 

Komplet 23: RAMBO, BCS QUEST, GYROS- 
COPE, YIE AR KUNG FU, SEX MISSION, RO- 
BIN, JET SET WILLY 3, STRIP POKER 2, FA- 
IRLIGHT, DRAGON FIRE.,. 

Komplet 22: SABOTEUR, COMMANDO, WI- 
NTER SPORTS, HACKER, BACK TO SKOOL, 
SUPER BRAT (MATCH POINT 2), JOF THE 
MASK... 

Do izlaska ovog broja vaieg dasopisa stidi de i 
super-najnoviji KOMPLET 35 gdc vas odckuje 
joS 14 najnovojih uzbudenja. Pogledajte nalc 
druge oglase!!! 

PREDRAG DENADIC 
D. Karaklajida 33 
14220 LAZAREVAC 

tel: 011/811-208 


DIAMOND SOFTWARE i ovog meseca nudi naj- 
novije programc. Komplet 20: Samanta Fox-poker, 
Spindizzy, Gate Chrasher, Friday the 13th. Bat- 
-Man, Baseball, Gunfright (Ulti mate - super), Bar- 
ry Me Guigan Boxing, One Man and his Droid, 
Green Beret. Komplet 21; Fairlight 2000, Shogun, 
Way of the tiger (4 prg.). Saboteur, three weeks in 
paradise. Tomahawk, moguda korckeija prvog-dru- 
gog prog. Program! sc mogu naruditi na kaseti ili 
disketi. Cena kompleta je 2500 din, + cena kasete. 
Katalog 100 din, mogude je naruditi programe i po- 
jedinadno. Stizu; Marsport, Last V8, West bank, Cy- 
berun itd. Diamond software, Gracansko dolje 91a 
41000 Zagreb 

PRODAJEM Apple PC-2E, disk jedinicu, Stampad 
Epson LX-80 i zeleni monitor novo, ocarinjeno. 
Tel, 034/34-533 poslc 20 h. 


COMMODORE 128 radunar, monitor, disk, kase- 
tofon, dzojstik Wuickshol, novo programi, tel 
011/331-753 

HARD & SOFT, KAKTUS JOY - najnoviji super 
joy kvalitetna izrada garnitura todno upravljanje i 
dugi vek trajanja. Jedinstven oblik posebno pogo- 
dan za drzanje u rukama. NeSto zaista novo. G - 
ROM ZA PRINTER MPS 802 omoguduje prenos 
HI-RES grafike iz simos basica, newsrooma, dood- 
le itd. 6 grafidkih naredbi, 6 abeceda, 10 slobodno 
programirajudlh znakova. Rez 640 x 400. podrobni- 
je informaeije na adresu; HARD & SOFT pp 163. 
51000 RIJEKA. 

QL CONCEPTS, prijevod osnovnog poglavlja iz 
prirudnika za QL (QL User Guide). 3000 dinara. Is- 
poruka odmah LEON KUNA, Mihanoviceva 18/3 
43500 DARUVAR. tcl. 046/31-893, 

PRODAJEM povoijno tastaturu i Stampanu plodu 
za radunar .Galaksija' tel: 076/44-416 od 17h. 


MENJAM SPEKTRUM 48k sa 35 kaseta + bicikla 
desetobrzinka za C-64 ili Amstrad CPC 464. Tako- 
der to prodajem pojedinadno. Uz to prodajem i 
Atari Video Car tridge System. 059/24-148 AN- 
DELKO (MUDI) 


PC - XT: Flopi 360 K, kolor kartica, monohromal- 
ski monitor, softver. Povoijnol Tel: 345-012. 


rv. lio: inc. LA5] VB, KIKSTART II, MICRO 
ILUSTRATOR, DESIGN 3D kao i ostali programi 
za C 128. MICA - 023/44-080. 


-r luis rnvjLirtjcivi £.t\ JBUUU ALEKSAN- 
DAR 026/35-116 POPODNE 

PREVODIM sa engteskog uputstva, prirudnike 
brosurc... Profesionalna i brza usluga. Igor Banjln 
Roze Luksemburg 51, 58000 Split, tel. (058) 46-31L 

Prodajem MIKRORACUNAR ORIK NOVA 64 sa 
garaneijom i literaturom NEUPOTREBLJAVAN - 
CENA 110,000 dinara. Telefon 041/525-182. 

rrodaje i ranunar r4 

cenr? po do.''ovoru.Obaventen,ia 
od dasova no tele-^on 

oll-Zi-ol-Gdyj- 

AMSTRADOVCI, BROTHERS SOFT VAM NUDI 
PREKO 350 PROGR.AMA ZA VASEG LJUBIMCA. 
POKLONI I POPUSTI OCEKUJU SVE NASE KUP- 
CE. TRAZITE BESPUTAN ILUSTROVANI KATA- 
LOG. KOLDZO DZEVAD DINARSKA 29 71000 - 
SARAJEVO TEL, (071) 646-398. 

Prodajem; - COMODOR 64. - kasetofon L1S31 - 
monitor u boji 1702 BOBAN 037/825-625. 

NAJNOVIJI SUPER HITOVI ZA AMSTRAD: sho- 
gun, saboter, samantha fox... (pojedinadno i u kom- 
plctima) Borkovid Branko Panizanska 84 11090 
Beograd tel. 011/535-947 

o 
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Ghosts 



GHOSTS 'N'GOBLM 

0 kompaniji Elite, u poslednje vreme, po- 
cele su da kruze priCe kako propada i kako 
nefie uspeti da izda igre SCOOBY DOO i IN- 
TERNATIONAL BASKETBALL za Spec- 
trum. Medutim radom u poslcdnjih pet §e5i 
mcseci ova kompanija sa pravom pobija le 
glasinc. Prvo izdavanjem klasike arkadnih 
igara kao §to je COMMANDO, zatim izvan- 
rcdne igre BOMB JACK, a sada i igre koja je 
izvfSila velika pomeranja na Top-listama - 
GHOSTS 'N' GOBLINS. 

To je priliSno te§ka igra sa radnjom usred- 
sredenom na mesta na koja bi se i duhovi us- 
trucavali da dodu, a sastavljena je od najbo- 
Ijih skrinova sa istoimene igre sa automata. 

Igru poiinjete na jvici groblja gde princeza 
brizljivo leCi ranjenog viteza, kada je otima 
krilati Cuvar pakla. f^ljiicen ovim dogada- 
jcm hrabri vitez krece za CudoviStem ali 
^ shvata da je. prilikom IcCenja ostao samo u 
ic odiazi do svog zamka po ok- 
^ lop. Za tili fas on se, u punoj ratnoj spremi 
vrada na mesto olmice. ali je i ovo vreme bi- 
lo dovoljno krilatom repiilu da odvede prin- 
. ^ cezu u podzemne prostorije pakla. I pored 
odustaje. vraca se 

• ‘ ‘V oa poCetak groblja i otpotinje potragu. 

^ Na ovom mestu bajku z^mcnjuju stvar- 

nost, upornost i brzi refleksi koji ce zaista bi- 
d potrebni da dovedu na§eg viteza do kapija 
pakla i voljcne princeze, jer da bi ih dostigao 
; , on mora prodi lest nivoa i poraziti §est Cuva- 

, ^ ra pakla. Za ovaj posao mozc koristiti koplje, 

■ *' mad i bakiju. Koplje je najkorisnije u prvom 
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dclu prvoR nivoa za cfikasno uniStavanjc 
zombi-a i biljaka meso^dera. Za razliku od 
njcga mat jc korisniji prilikom borbe proliv 
iiivara palda jcr se najbric moie izbacili iz 
ruke. Sto se ttCc bakJje, ona je prlHCno bes 
korisna. tokom celc iare, jcr sporo i kratko 
let] te ju ]c najbolje izbeiavati uzeti 

Radnja prvog nivoa odvila sc na samom 
groblju gdc vam je zadatak da preska^cte 
grobovc i uniStavalc zombi e koji vam sc 
nadu na putu. Za uniStavanje zombi-a dobi 
^etc kuplje koje koristite sve dukle to ielite. 
Kada budete hicli da promenite oruijc same 
pogoditc zombi-a ko)i nosi posudu, iz njc tc 
ispasti oru^je koje pripasti vama. Tako 
stiicic do brda gdc uniStiv'ii krvoloinu pticu 
imatc Slobodan proiaz ka merdevinama i 
gornjem nivou groblja. Tu teic se upoznati 
sa novom vrsiom ncprijatclja biljkama mc- 
soSIdcnma, ko)C je najsigurnije uniitavati iz 
dal)inc zbog smrtonosnih (aura koje izbacu 
)u. Kada ste prebroditi i ovu opasnost nad 
dete sc vc^ na samo) ivio brda odakie vas jc- 
dan siguran skok ponovo vodi na grobiie. Sa- 
da bric-boljc zamcnitc koplje za mat i kreni 
te daljc 

Poslc nekoliko koraka pred vama tc se 
ukazali kidnaper vaSe princeze ati ,ncka 
mrlnja ne prouzrokujc brzoplctost". Zato 
olidile u lev] dco skrina, okrenite sc ka tudo- 
vi§iu i bacite tciiri mata, a zatim to isto, 
brzo, uraditc u skoku. Ranjcn sa prva tetiri 
mata rcptil tc polctcti, a tu ga doickuju dru- 
ga tetiri . Letcti rcptil jc sada mriav, a vj 
imatc Slobodan pul ka pokreinom ostrvu i 
drugom nivou. siacioniranom u §umi. Na 
pn'j poglcd uCinitc vam se jednostavnim jcr 
tctc lako ubili dve biljke-mesoiderke i saku- 
pili dvc posude, all opasnost upravo tada i 
tlolazi, i to iz vazduha. Na vas te naleteti ja- 
to plica, pa zato skatite i bacajte mateve 
Plicc vas nctc uspeti dokaiiti. all maieve ho- 
tc I cto tako ste vet sligli I do drugog pak- 
lenog tuvara. Ovaj zaista liti na davole Iz 
ertanih filmova sa parom rogova na glavi. 
Ipak vi samo nastavite da skaietc i bacate 
mateve i tudoviStc vi5e nete bill medu iivi- 
ma. Nastavite li daljc dobitetc kljut za ula- 
zak u saianin dvorac gdc kontrolu nad vile- 
zom prepuSiam vama. 

Uz dosta maSte i isto toliko sretc. verovat- 
no tele uspeti da izvcdcie junaka iz zamka. a 
onda vam ostajc jo§ .samo in nivoa", 

Sto sc titc gubl^nja zivota, programeri Eli- 
tc-a su ovaj problem rcSili na jedan vrlo intc- 
resantan naiin. Kada ste pm put pogodeni 
gubiic oklop i ostaictc u donjem veSu, a za- 
tim sledeti pogodak je sudbonosan. 

GHOSTS 'N' GOBLINS jc neverovatno 
privlatna all i posebno leika igra, stvorena 
za dosta spretnc igrate (narofito ljubitcljc 
igre GREEN BERirT). U igri primetujemo i 
male grafitke i programskc probicme (kada 
zombi-i izlaze iz zemlje), all gledajuti igru u 
celini na ove probieme se ne bi moglo ialiti. 

Ukratko. igrajlc igru GHOSTS 'N' GOB 
UNS i bitete toliko preokupljem duhoviipa i 
zombi ima da vas nove igr« kao Sto su: HI- 
JACK. JACK THE NIPPER I TENNIS (imagi- 
ne). nete iak ni zamlcresovati. 

O Tekst Aleksandar Lazit 
Mapa Zoran Mokirinski 
P.S. Dajemo vam I pouk za neraniivost: 
POKE 4170.10 








STARQUAKE 

Starquake jedna jc od retkih arkad- 
nih avaniura koja zavreduje naSu 
painju. Osnovni zaplci igre je sieded 
V3§ brod sc poslc mnogo nevolja pn- 
nudno spustio na nepoznatu pianetu i 
pn tom sc } 0 § i razbio VaS zadatak je 
da po celoj planeti, koja se u ovom slu- 
taju sasioji od laMonta od S12 prosiori 
ja sakupljate delove broda, a u tome 
VdS spretava tilav niz opasnih stvore- 
nja koja vam vrlo brzo ^uzimaju ne 
ophodnu iivoinu cnergiju. 

No krenimo rtdom. Na ckranu se 
nalaze sledeti podaci u gornjem levom 
iiglu jc vaS trenutni rczultat. zatim slc- 
dc podaci 0 koliiini raspolozivc cncrgi- 
jc, kolitini plaiformi za penjanje i koli 
iini municijc. U gornjem desnom uglu 
nalaze se predmcii koje nosite. 


Najvccu opasnost u vas predstavlja- 
ju odvratna stvorenja koja sc nalaze na 
svakom skrinu lako sc vedina avuljkj 
kretc nekim odredenim obrascem. nc- 
ka od njih su pravi krpelji koji se presto 
zalcpc za vas i vam energiju, Najo- 
pasniji su roboti kojima je dovoljan i je- 
dan jedini dodir da vam broj iivota 
smanje za jedan Sretom svaki od ovih 
napasnika jc ranjiv tako da ih se lako 
moieic oslobodiii ako imate dovoljno 
municije. Sa municijom jc stvar isto 
kao i sa zivoinom cnergijom i platfor- 
mama za penjanje: popunjavatc je 
skupljajuci razne predmete po lavirin- 
tu. Ncki od ovih predmeta ce vam po 
vecati samo energiju ili samo dopuniti 
zalihe oruzja, dok tc ncki. kao na pn- 
mcr predmet koji izgieda kao opruga 
da vam poveda i energiju i kolicinu 
municijc. 
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Jedan od vaznijih predmeta u iavi- 
rintu jesu i platforme sa antigravitacio- 
nim pogonom. Naimc, po lavirintu se 
mozete kretati na tri nacina: prvi je da 
take kaJemo peSice, pri femu se 
mozeie kretali levo. desno, padati, dok 
se nagore mozeie kretati korisleci plat- 
forme za penjanje. Kod ovakvog naCina 
kretanja mozete pucati samo levo des- 
no, Drugi naCin kretanja jc pomodu 
platformi sa antigravitacionim pogo- 
nom. Sa njima se moze kretali u svim 
pravcima bez ikakvog ogranicenja. Po- 
gc^nost kretanja pomocu ovih platfor- 
mi je i ta §to sada mozeie i pucati u 
svim pravcima, dok je nedostaiak to 
§to dok sie na platformi ne mozete uzi- 
mati svaki predmet. Treci naCin kreta- 
nja je pomodu uredaja za teleport. Ima 
ukupno 15 teleporta. Prvi na koji dele 
naidi je VEROX, dok su ostali: RAMIX, 
ULTRA, SONIQ. AMAHA, ASOIC, AL- 
GOL, EHIAL. IRAGE, TULSA, DELTA, 
KYZIA, OKTUP, AMIGA i najvazniji 
QUAKE. U teleport se moze uci samo 
bez platforme sa antigravitacionim po- 


gonom. Naravno i lu ireba biti opre- 
zan, jer postojc zamke. jedna od takvih 
je AMIGA, Kao §to smo rckli QUAKE 
jc najvazniji teleport, jer se tu nalazi 
prostorija u koju mogu da se ostave 
prcdmeli potrebni za opravku broda. 
Ukupno treba sakupiti devet predmeta 
koji su svaki put drugaSiji (najdcSde su 
to cipovi, kondenzatori, diskete ili de- 
loyi omotada broda}. Ta prostorija u 
koju se predmeli mogu oslaviii nalazi 
se kad izadete iz teleporia, gore desno. 
Ako slucajno neki od predmeta koji ste 
sakupili nc odgovara, raoiete ga zame- 
niti u Keopsovoj piramidi. Ovaj pred- 
met najlakSe dete prepoznati po tome 
Sto lici na piramidu. Medutim da bi ste 
mogli da ga iskoristite neophodna vam 
je propusnica. Pored toga sto je potreb- 
na za ulazak u Keopsovu piramidu pro- 
pusnica je potrebna i za prolazak kroz 
sigurnosna vrata. Propusnica lici na 
kreditnu karticu i ako se nc nalazi u 
prvih nekoliko prostorija onda se do 
nje obicno mok dodi pomodu telepor- 
ta ASOIC. Pored propusnice trebace 


vam i kljud da bi ste mogli da prolazite 
kroz vrata. Boja kljuda i vrata nije bit- 
na. 

A sad evo i nekoliko korisnih saveta. 
Na poCetku igre odmah se teleporlujie 
do teleporia QUAKE i pogledajte {u 
stvari najbolje je da zapiSete) koje sve 
predmete treba da sakupite. Zatim se 
tcleportujte (ovo vazi samo ako do ta- 
da niste na§li propusnicu) do teleporta 
ASOIC. Propusnica je obicno u nekoj 
od prostorijA dole levo od teleporta. 
Sto se tide munieije i platformi za pe- 
njanje, Steditc ih sto je vi§e moguce 
(mada je tako lepo sredivati odvratne 
male krpelje). Ne ulecite u prostorije 
bezgiavo. Mozda vas na ulazu ceka nc- 
sto bodijikavo. 1 na kraju korislite pro- 
laze kroz zidove prostorija, Oni nisu na 
mapi obelezeni. ali dete ih lako prepoz- 
nati po tome §10 predstavijaju pravou- 
gaono ubudljenje u zidu. Kroz njih 
mozete prolaziti samo bez platforme sa 
antigravitacionim pogonom. 

■Pored svega navedenog postoje jo§ i 
horizontalne prepreke. Da biste njih 


mogli da prodele ostavite platformu sa 
antigravitacionim pogonom, popnite se 
na izvesnu visinu pomodu platformi i 
onda punom tezinom padnite na pre- 
preku. Time dete prepreku dezintegri- 
sati. Sada vam samo jo§ preostaje da 
pokupile svih devet predmeta. Igra se 
zavrJava kada i deveti predmet unesete 
u prostoriju u kojoj se predmeti ostav- 
Ijaju. 

PoSto smatramo da je ovu igru skoro 
nemoguce zavr§iti bez besmrtnosti, na- 
§li smo i neophodne .pokice". Program 
koji sledi otkucajie i snimite sa: 

SAVE .STAR QUAKE* LINE 10 
umesto ranijeg uvodnoe programa koji 
je postojao uz ovu igru (za neiskusne to 
su ona prva dva zujanja, pre naslovne 
slikc). Od sada naslovnu sliku i glavni 
deo programa uCitavajte samo uz po- 
mod ovog programa. 


O Mapa Slobodan Staoiiic 
Aleksandar Micovic 
O Tcksl Nenad Balint 



JACK THE NIPPER 


Posle krade pauze GREMLIN GRAP, UCS 
na tiiiSte je izbacio novu igru: JACK "HE 
NIPPER. 

Mozda ce se neko od vas razodira*' ,;ada 
vidi da se radi o igri veoma slicnoj PI MA- 
RAMI, ali ova igra poseduje izvesnu oi. inal- 
nost. U igri se nalazite u uiozi malog jA'KA 
koji je po prirodi stra§no nemiran i sfalno 
pravi nekakvu §tetu. U stvari. i pocni igri 
se dobijaju za §tetu koja se napravi. Ve vat- 
no ste vec na podetku uocili da se od' deni 
broj poena dobija za razbijanje odre> mih 
predmeta. Medutim, ne treba odmah sv po- 
razbijati, jer je prethodno potrebno ob -iti 
neke stvari: 

1. Kako uzeti duvaljku 

U podetnoj sobi (E6), skodi na komodu 
preko deCijeg kreveca na policu. Uzmi di 
valjku i sidi dole. Sa pritiskom na pucanje is 
paljuieS kuglice na nevine prolaznike i tako 
skupljaS poene. 

2. Kako uni§titi kompjutere 

, Idi u policijsku stanicu {C7) i uzmi bateri- 
ju. Idi u JUST MICRO SHOP (C4) i stani po- 
red objekta koji lidi na ogledalo. Prodi pored 
njega i kompjuleri de poludcli. 

3.. Kako uniStiti cvedc 

Idi u I BLOOM prodavnicu cveda (AS), po- 
pni se na desnu policu i uzmi olrov. Idi - 
bastu (G5) i ispusti otrov na cvede. ono de 
nestati. 

vilica zaustaviti proizvodnju veStadkih 


Idi u LAUNDERETTE (C9), uzmi bodicu 
sa lepkom (sa vrha ma§ine) i toeni u fabriku 
veStadkih zuba (A7). Skodi na pokretnu tra- 
ku i ona de prestati da radi. 

5. Kako zaustaviti proizvodnju carapa 

Vrati se u policijsku stanicu, idi u zatvor 

(C8) i uzmi teg. Idi u fabriku darapa (A6), 
skodi na traku i zaustavice§ je. 

6. Kako uzeti kreditnu karticu iz spavade 
sobe 

Idi u sobu desno od banke i tu de§ nadi 
kljud (E4). Odnesi ga u banku (F2). Ispusti 
sve osim Wjuda, a kada se pomeri radijator 
sa otvora, ispusti i kljud. Sada su tvoji dzepo- 
vi prazni. Udi u prolaz i nadi de§ se u MA- 
NIC MINER sobi (E2). Popni se na vrh i uz- 
mi deterdzent. Pritiskom na ENTER nadi de§ 
se na vrhu ormana u spavadoj sobi. Sada uz- 
mi karticu I oba predmeta ostavi na sigurno 
meslo. 

7. Kako uzeti bombu. trubu i osloboditi 
zatvorenike 

Uzmi kljud iz banke gde si ga prethodno 
ostavio. Idi u muzej (Cl), ispusti kljud i prodi 
kroz tunel. Kada izadeS iz njega, skodi sa ka- 
mina i izadi iz sobe. U slededoj sobi uzmi 
trubu, idi levo i uzmi bombu. Idi u policijsku 
stanicu i ispusti bombu kod delija. Zatvore- 
nici su slobodni, ali ti pazi da te ne uhvati 
policajac. 

8. Kako probuditi madku 

Idi u sobu sa trubom, uzmi je i priSunjaj se 
uspavanoj madki. Kada budeS pored nje, pri- 
tisni pucanje, i verovatno de§ se iznenaditi 
kada vidiS da madka moze da leti. 

9. Kako ilni§titi fabriku kompjutera 

Idi u banku, ali pazi da ne nosiS sa sobom 


kljud. Pridi radijatoru i uzmi flopi disk. Sada 
idi u TECHNOLOGY (A9), skodi na sto sa 
kompjuterom, i promeni mu program. 

10. Kako oprati ve§ 

Uzmi deterdzent iz E2 i idi u perionicu. 
Skodi na otvore i maSine de poludeti. 

11. Kako probiti bankovni radun 

Uzmi kreditnu karticu i idi ispred banke. 
Skodi na bankarsku maSinu (na zidu) i ona 
de eksplodirati. 

12. Kako .obradovati* duvara baSte 

Idi na groblje (C6) i upucaj duhove. Poku- 
pl umjetno gnojivo, i baci ga kod duvara ba§- 
te (G5). Veoma si ga obradovao, zar ne? 

13. Kako prepasti sabradu 

Podi u PLAYSKOOL (El) i nadi de§ plastc- 
lin na stolu. Odnesi ga u sobu sa decom (FI). 
Sada deca imaju s kirn da se igraju, ha. ha! 

14. Kako razbesniti prodavea kineskog po- 
rculana 

Uzmi sud iz obdani§ta i odnesi ga u kines- 
ku radnju (C6). Prodavac de shvatiti koiiko 
ceni§ njegovu robu. 

Kada si uradio sve Sto je opisano dobijaS 
oko 85?^. Da bi dobio svih 100®^ treba da raz- 
bije§ sve predmete na koje naideS, tako §to 
.de§ ih ispustiti sa neke police ili komode. 

Nadamo se da de ti ovih nekoliko saveta 
pomodi da zavr§i§ igru. Komande su: 1 i 2 za 
prvi i drugi predmet koji nosi§, ENTER za 
prolazak kroz vrata. a ostalo moze§ sam da 
defini§e§. Na kraju jo§ jedno malo obaveSte- 
nje: da bi zavrSio igru potrudi se da nade§ ne 
bagiranu verziju, jer po Beogradu kruii ver- 
zija sa kojom se ne moie zavrSiti igra. 

O Boris Dapid i 
Dejan Simovid 

► 
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Nedavno je objavijeaa 
studija 

JNFORMATIZACIONO 
DOB A" doktora Bore 
Jevtica. 

Kajiga tretira 
nauctto-tehaoloski i 
informatizacioni razvoj 
savremenog sveta koji je 
okreaut ka dvadeset prvom 
veku, ka svojoj buducnosti. 
Zamolili smo dr Boru 
Jevtica da odgovori na neka 
pitanja. 

P 

o£etkom osamdesetih godina otpo- 

I £ela je druga tehno{o§la revolucija. 

sta ona menja? 

NauCna istrazivanja i tehnoloSki razvoj 
smenili su.klasiSne industrijske kapacitete 
kao izraz privredne snage jedne industrijske 
zemlje. Znacaj kapitalnih ulaganja za porast 
produktivnosti preuzela je snaga nauke i teh- 
noIoSkih reSenja. Na tako izmenjenoj osnovi 
.ekonomije znanja" otpoCela je tehnolo§ka 
revolucija informatizacije. 

Sa Hoffovim otkricem mikrprocesora kao 
dugo trazenog standardnog intcgnsanog ko- 
la koje ima §iroku primenu, informatizacio- 
na tehnologija je prerasla u .najizuzc^iju 
tehnologiju sa kojom je druStvo ikada raspo- 
lagalo". Ona nije jedina nova tehnologija sa 
kojom se susrece savremeno dru§tvo. Ali 
ona prozima, preureduje i radikalizuje sve 
druge tehnologije. MikroraCunar postaje 
komponenla kao motor i feder i sve se Sire 
ugraduje u druge brojne maSine. Informati- 
zaciona tehnologija postaje noseca snaga 
ckonomskog razvoja. Ona stavlja veStaCku 
inteligenciju u sluzbu Soveka. koja uvecava 
snagu njegovog uma kao Sto je parna maSina 
ja£ala snagu njegovih miSifia, preureduje se 
funkcionisanje procesnih i preradivaCkih in- 
dustrija, raste broj robota koje koristi savre- 
mena industrija i .fabrika bez Ijudi" postaje 
realnost. Otpoceo je proces informatizacije 
Mryisnih aWivnosti i kancelarijskog rada, 
koji treba da zaraeni papirnu elektronskom 
dokumentacijom i bitno smanji obim zapos- 
Icnosti uovim aktivnostima. KoriSdenjem in- 
rormatizacione tehnologije radikalno se me- 
nja naCin sprovodenja nauCnog rada i meto- 
dJ savremenog rukovodenja. 



Dr Bora Jevtii, ambasador u SSIP-u, autor 
je sedam knjiga o meduaarodnim 
ekonomskim odnosima i 
nauCno-tebnoloSkim dostignu^ima u svetu 

Mikroprocesor. robot i veStacka inteligen- 
cija cine elemente procesa „reindustrijaliza- 
cije" koji odreduje .dnevni red" industrijskog 
sveta osamdesetih godina. Mikroelektronika 
se razmerama svojih aktivnosti priblizava 
obimu proizvodnje danaSnje automobilske 
industrije. Ovladavanje informatizacionom 
tehnologijom obezbeduje mesto u svim in- 
dusirijama buducnosti. Ali druStveni uticaj 
informatizacionih sistema jo§ radikalnije 
prevazilazile njihova tehnoloSka i ekonom- 
ska dejstva. Oni dodaju novu dimenziju raz- 
voju savremenog druStva. Menjaju raspored 
osnovnih druStvenih snaga i polozaj i mo- 
guinosti pojedinih partnera industrijskog sis- 
tema. VrSe razliCiti raspored odgovornosli 
izmedu centralnih i lokalnih organa vlasti i 
podrzavaju osobene oblike ostvarivanja jav- 
nih funkclja, Odreduju medunarodni ugled i 
medunarodnu snagu jedne industrijske zem- 
lje. 

Druga lehnoloSka revolucija menja posto- 
jefie druStvene uslove induslrijalizma na 
podjednako radikalan nafiin kao Sto je prva 
industrijska revolucija, obezbedivala smenu 
feudalizma kapitalistiCkim sistemom. 

Da li informatizaciona tehnoloSka revo- 
lucija ujedinjuje ill razdvaja svet? 

Prilagodavanja druStvenlh koncepata in- 
duslrijalizma zahteva nove tehnloSke revolu- 
clje, najavljuje se u nekoliko osnovnih prava- 


ca. U uslovima izradivanja druStvenih kon- 
cepata za novi odnos polilike i nauke. U us- 
lovima u kojima nauka odreduje osnovne 
druStvenc dinamike, naucnici doiaze u po- 
lozaj da politici predlazu osnovne javne pro- 
grame i instrumente za uspeSnu javnu akei- 
ju. Politika sa svoje strane obezbeduje obim- 
na finansijska sredstva nuzna za nauena is- 
trazivanja i razvoj, sluzi se naukom i odlucu- 
je 0 alternativnim pravcima nau5nog razvo- 
ja. Mehanizam slozenih veza politike i nau- 
ke postaje karakleristiCno obelezje informa- 
tizacionih uslova. Drugi koncept je samoup- 
ravljanje i neposredna demokralija. Ovi stari 
zahtevi radnickog pokreta stekli su pravo 
gradanstva u industrijskom svetu. Samoup- 
ravljanje se stice kao politicka alternativa 
oludenostima induslrijalizma na nacin da 
asiniilira dalja oslobadanja i proSirenja pro- 
stora za napredovanje nauke, tehnologije i 
informatizacionih procesa. Ono se, takode, 
smeSta u siru istorijsku perspektivu mileni- 
jarne tradieije neposredne demokratije. Tre- 
ba da predstavlja na najSirem planu indus- 
trijskog sistema otklanjanje nasiija koje je 
reprezentativni paramentarizam izvrsio nad 
oblicima intimnog uceSca gradana u vodenju 
javnih poslova. Treci koncept druStvene ana- 
lize informatizacionih uslova koji se sa no- 
vom aktuelno§cu namece je porast meduna- 
rodnih funkeija i odgovornosti. Raste integ- 
raeija i ekonomsko, komunikaciono i drugo 
povezivanje sveta. Uvecavaju se transnacio- 
nalne aktivnosti. Izmenjeni nacin vodenja 
rata i rastuca meduzavisnost nacionalnih po- 
litika otvaranja pitanja daljnjeg razvoja svei- 
skog sistema. U cetvrti aktueini koncept 
drustvene misli informatizacionih uslova po- 
staje phtev za podizanjem Waliteta zivota 
pojedinca. Sa tehnoloSko-materijalnim na- 
predovanjem stvaraju se pretpostavke multi- 
dimenzionalnog razvoja. On se tumaci kao 
napredovanje koje §iri prostor za kulturnu 
raznolikost uz ekonom^u jednakost, treba 
da obezbeduju prilagodavanje eoveka .smis- 
lu, pravcu i moguenostima" informatizacio- 
nih promena. Ovim aktuelnim obele^ima 
dru§tvenosti informatizacionih razdobija po- 
svcceno je cetvrto razdobije. 

Hoce li informatizaciono doba doprineti 
integraeiji sveta ili ie produbiti jaz izmedu 
razvijenih i nerazvijenih? 

implikaeije informatizacionog razvoja in- 
dustrijskog sveta oertavaju smenu perioda 
ekstenzovnog razvoja industrijalizma kvali- 
tativnim zaokretom u druStvenom zivotu. Iz- 
vesno se potvrduju pogledi da te nauCni i 
tehnoIoSki napredak doneti dublje ekonom- 
ske, politiike, kultume i druStvene promene 
nego sve ostale politicke aktivnosti. Osnovni 
sadrzaj sprovedenih razmatranja osnovnih 
savremenih kretanja upu^uje zaWjucivanjem 

0 daljim perspektivama ovih procesa u neko- 
liko osnovnih pravaca. 

Menjace se, pre svega, raspored osnovnih 
druStvenih snaga nosilaca druStvene dinami- 
ke. Sa napretkom informatizacije ostvariva- 
(5e se. takode, radikalno preuredenje politike 

1 njeno dalje udruzivanje sa naukom, viSi, 
razvijeni oblici informatizacionog napredo- 
vanja oznaCavace, podjednako. dalju integra- 
eiju sveta i postavide se na novi naCin zahte- 
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vi za odgovaraju^e prilagodavanje malih i 
srednjih zemalja. 

KonaCno iniormatizacioni procesi i njiho- 
va svestrana dejstva prelaze druStvene grani* 
ce i uznemiravaju oba svetska dniStvena sis* 
tema, na mesto osporenih oSekivanja kon* 
vergencije ili realnosti kada je neprihvatljivo 
koriSfenje strateUkih termonukleamih snaga 
u ideoloSkom obra^unu, oni su upu^eni da 
se uporedno postavljaju prema zahtevima i 
razraduju reSenja za oviadavanje druStvenim 
i druginx oblicima uobliSavanja novog raz* 
doblja informatizacije. 

CUj knjigc JNFORMATIZACIONO DO- 
BA' je da na imperativnu potrebu uk- 
ljuienja Jugoslavije u informatizacioni svet. 
I^ko to postid? 

ProblemI tehnoloSke revolucije informali- 
zacije i novog druStvenog razdobija koje naj* 
avljuje nisu u naSoj javnosti ili se ne razmat- 
raju u njihovoj slozenoj druStvenoj meduza- 
visnosti. NaSe, jugoslovensko, druStvo zivi sa 
svojim proSlim ostvarenjima. Ono se na§lo 
na osnovnom pravcu samoupravne struje 
tehnoloSke budu£nosti i smelo je razradilo 
autentiCne oblike radniCke demokratije. AH 
njegove osobenosti su se izivele i ozbiljne po* 
teSkode ograniCavaju njegovu smelost. Ono 
je okupirano ispravljanjem promaSaja iz ne- 
davne proSlosti. Za druStvene procese i na- 
uCne i stvaralaCke interese novog razdobija 
informatizacije ono nije stvorilo nuzni pro- 
stor. 

Medutim, nastavljanje najbolje tradicije 
zemljc, po kojoj je bila poznata, i osnova ju* 
goslovenske osobenosti u ovom dosta uni- 
lormnom syetu zavisiie od uporednog reSa- 
vanja zapostavljenih obaveza iz zavrSnog pe- 
rioda i trazenja mesia u promenama i izazo- 
vima druge industrijske revolucije koja je ot- 
poCela. Zahtevi nauSnih uslova i izbori in- 
formatizacionog druStvenog napredovanja 
su sudbonosni. NaSe druStvo ne moie da os* 
tane po slrani dubokih nemira i trazenja vo- 
dedih druStvenih strana industrijalizma svih 
njegovih naznaCenja. Originalni, posebni put 
jugoslovenskog razvoja mora ponovo da se 
razraduje u izmenjenim oblastima moderne 
nauCne misli, informatizacionog napredova* 
nja, razvoja druStvene teorije i novih otvara* 
nja misaonog i umetniCkog sivaralaStva, 

DruStveno tehnoloSka revolucija informa* 
tizacije otvara nesluiene mogudnosti i naSoj 
zemlji. Ona moze da pruzi novu kvalitativnu 
osnovu »novog rasta', da obezbedi snainu 
tehnoloSku - materijalnu osnovu naSih sa* 
moupravnih institucija i da obezbedi mesto 
Jugoslavije u vodedim svetskim kretanjima. 
Otvaranje ove dimenzije naSeg razvoja pret* 
postavlja, medutim, odgovarajudu druStvenu 
inicijativu u zemlji. Mere jwjedinih privred- 
nih organizacija i osvajanje'parcijalnih infor* 
macionlh i telematidkih sistema ostaju nedo- 
voljni bez odgovarajude odluCne druStvene 
programske orjentacije. 

NajSira druStvena mobilizacija mora se za* 
snivali na smelim druStvenim programima i 
agresivnoj druStvenoj akciji za razvoj infer* 
macione nauke i tehnologije. Ona, konadno, 
treba da nas trajno izvede iz postojedlh pri- 
vrednih leSkoda, zastarelih tennologija i ne* 
ravnopravnih naueno*lehnolo§kih i drugih 
aranimana sa razvijenim svetom. 

O Razgovarao 
Slavoljub Pavlovid 




Siroma sam, 


n 



Obilazeci beogradske 
osttovne i srednje Skole 
saznali smo koji su 
kompjuteri najzastupljeniji u 
tim Skolama, kako se oni 
koriste u nastavi i izvaa nje, 
na kakve probleme nailaze 
nastavnici, profesori i 
ucenici koji su 

zainteresovani za ovu oblast. 

D 

odedemo od osnovnih Skola u koji* 
I ma su kompjuteri podjednako za- 
stupljeni kao i u srednjim Skolama. 

U osnovnoj Skoli „Oslobodioci Beograda" 
razgovarali smo sa profesorkom matemalike 
Elenom Rankovic koja je kod ucenika polae* 
nula interesovanje za rad sa kompjuterima. 
ProSle godine profesorka je osnovala neku 
vrstu sekcije, u okviru koje su udenici, uglav- 
nom osmog razreda, sticali osnovna znanja 
0 kompjuterima i o programiranju. Skola po- 
seduje dva kompjutera i to .,Lolu 8" i «Galak- 
siku S/e". Kada smo postavili pitanje kakvi 
su izgledi da Skola nabavi joS neki kompju- 
ter, profesorka nam je odgovorila: 

.5kola sa parama stoji jako slabo, tako da 
su izgledi za nabavljanje novog kompjutera 
veoma mail. Za ova dva kompjutera nismo 
imali ni televizore, moral! smo da ih pozaj- 
mimo." 

Ova Skola jedna je od retkih koja je kom- 
pjutere koristila i u nastavi. Profesorka Ran* 
kovid koristila ih je u nastavi matematike, 
Sto kod udenika izaziva vece interesovanje 
za ovaj predmet. 

Ja sam sa udenicima na kompjuterima 
obradila nekoliko metodskih jedinica. AH 
nezgodno je Sto je kompjuter bio dosta dale- 
ko, tako da uslovi za normalno pradenje na* 
stave nisu bill na odgovarajudem nivou.” 

lako je interesovanje udenika za rad sa 
kompjuterima veoma veliko, ipak sve uglav* 
nom zavisi od Hnansijskog stanja Skole, koje 
je u vedini sludajeva loSe, Sto razumljivo 
smanjuje mogudnost nabavke i primene 
kompjutera u Skolama. 

Primer osnovne Skole .Ivan Goran Kova* 
did" najbolje svedodi o tome. Profesor opSte* 



tehnickog obrazovanja DuSan 2ivojinovid, sa 
kojim smo razgovarali, rekao nam je da je 
Skola pocetkom prosle godine nabavila radu- 
nar .Galaksiju". AH kompjuter se, neposred- 
no poSto je nabavljen, pokvario i od tada se 
ne koristi. Skola nema sredstava za opravku, 
pa se trud i zalaganje profesora 2ivojinovida 
i ostalih dlanova kolektiva cine uzaludnim. 
Ovde su najoStedeniji udenici. 

Posetili smo i osnovnu Skolu „Vlada Ak* 
sentijevic". Ova Skola poseduje racunare 
.Galaksiju" i „Lolu 8”. Racunari se ved punih 
godinu dana koriste u nastavi opStetehnic* 
kog obrazovanja, kao i za vannastavne aktiv- 
nost^ Za sve to najzasluzeniji je profesor 
DragiSa Maksimovic, koji predaje opSteteh* 
nidko obrazovanje u ovoj Skoli. 

I u ovoj Skoli interesovanje udenika je og- 
romno, tako da ova dva kompjutera nisu do* 
voljna da bi se ispunila odekivanja svih uce* 
nika. Problem je takode i to Sto se racunar 
.Lola 8" veoma malo koristi, jer Skola nije 
dobila uputslvo za ovaj kompjuter. 

„Radunare koristimo pre svega za ozbiljan 
rad, jer za igru udenici nemaju dovoljno slo- 
bodnog vremena. I svi rezultati koje su po- 
stigli odraz su jednog marljivog i ozbiljnog 
rada“, kaze profesor Maksimovic. 

Uz njegovu pomod udenici su napravili 
program pomodu kojeg se sreduje statistika 
u dnevnicima. Kompjuteri su u ovoj Skoli na* 
SH praktidnu primenu i u administraciji Sko- 
le. 

lpak,*najvede interesovanje za rad sa kom* 
pjutcrima jeste kod udenika srednjih Skola. 

U elektroprivrednoj Skoli .Stevan Filipo- 
yid" razgovarali smo sa profesorom matema- 
tike Negovanom Dukidem. Skola ima kom* 
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pjuter .Orion", koji, na zalosi. joS uvek nije 
ukijucen. Nema novaca, a i organizacije. 

,Sve je to samo na dobrovoljnoj, amater- 
skoj bazi. Svi se izjaSnjavaju za, ali u praksi 
to uvek ide mnogo sporije i teze", izmedu os- 
talog kaze profesor Dukic. 

Osim ovoga i literatura predstavlja jedan 
od probicma, jer je nema dovoijno. 

ObiSli smo i Obrazovno vaspitni centar 
.FIT". Ovdc smo razgovarali sa profesor- 
kom Jelenom Tucie. koja je ranije vodila 
.kurs obuke na Spectrumu". Kurs je bio na 
dobrovoljnoj bazi i tu su svi zainteresovani 
uCenici prvo savladavali BASIC. 

Kasnije je §kola pored Speclruma nabavila 
jo§ i racunar .Oric" sa monitorom. 

Kurs vi§e ne postoji, ali postoji sekcija pro- 
gramera koju vodi profesor Sreten Suljagic. 

Primer koji mozemo da istaknemo jeste 
Skola .Rade Kon'tar". Ovde se. ogromna 
paznja poklanja obuci uCenika za rad na 
kompjuierima. Zamenik direktora MomCilo 
Stojanovid. sa kojim smo razgovarali kaze da 
se jo§ pro§le godine pocelo sa obukom uCeni- 
ka na .Galabiji" i .Commodoru 64". 

,Dodu§e sve je to u okviru rada sekcije za 
primenjenu elektroniku koju vodi profesor 
Sini§a Rabrenovic. Ali ova sekcija deluje ve- 
oma uspeSno, i s obzirom da smo mi tehnic- 
ka Skola. kod uCenika se javlja veliki interes, 
ispri£ao nam je profesor."” 

Saznali smo jo§ da je §koia pred kraj pro- 
lie godine od Zavoda za unapredivanje vas- 
pitanja i obrazovanja dobila dva kompjutera 
.Oric". tako da je sada rad sekcije na mnogo 
zavidnijem nivou. 

UCenici, uglavnom sami, ili uz pomoc pro- 
fesora Rabrenovica, prave razne programe, 
retko koriste vec napravljene. 

.Planiramo da pocnemo' kompjutere da 
koristimo i u samoj nastavi. Profesor mate- 
matike je ve6 trazio da jedan od ovih kom- 
pjutera ude u rad aktiva, kako bi mogao da 
pocne da se koristi direktno u nastavi." do- 
daje nastavnik Rabrenovic. 

U ovoj Ikoli. uprkos mnogobrojnim pro- 
blemima. rad sa kompjuterima ipak napre- 
duje i uCenici su veoma zadovoljni. 

Medu Ikolama koje smo obilli takode se. 
izdvaja i Obrazovno-vaspitna organizacija 
usmerenog obrazovanja ..Zvezdara". Glavni 
smer je programski. pa je samim tim. razum- 
liivo da je ova ustanova mnogo ispred neWh 
drugih Ikola u oblasti kompjuterske tehnike. 

Ova Ikola vec dve godine poseduje lest 
kompjutera doma6e proizvodnje. S6m u van- 
nastavnoj aktivnosti, ovi kompjuteri se ko- 
riste i u nastavi. Pre toga sve je bilo u okviru 
sekcije. koja se rasturila sa poCetkom koril- 
6enja racunara u nastavi. Polto se javlja inte- 
resovanje i kod uCenika koji nisu programer- 
ski smer profesor Markovid razmillja o po- 
novnom osnivanju sekcije, Ito bi zaista bio 
jol jedan korak napred. 

Skola se takode istakla i na mnogobrojnim 
takmiCenjima na kojima je udestvovala. Nje- 
ni udenici postizali su zapazene rezultate na 
tim lakmidenjima, i to najbolje svedodi o 
paznji koja se ovde poklanja osposobljavanju 
udenika za rad na kompjuterima. 

. Slabo finansijsko stanje nalih Ikola jedna 
jc od najvedih kodnica daljeg progresa u ob- 
lasti kompjutera. 2elje i ideje ne mogu biti 
aovoljne. Za napredak je ipak potrebno 
mnogo vile. Predrag Bedirid 

O Dragana Minovska 


Upamtite ime: Dejan Dojcinovic 

Prollogodilnju titulu najboljeg matemati- 
dara u SR Srbiji u kategoriji osnovaca osvo- 
jio je Dejan Dojdinovid, tadainji udenik sed- 
mog razreda osnovne Ikole .3; oktobar" u 
Boru. Osim Dejana, njegovih roditelja, dru- 
gara i nastaynika. skoro da ovu titulu drugi 
nisu zapazili, ili to nisu hteli. U isto vreme za 
neke miade sportiste koji su postigli dobre 
rezultate u Republic!, predsednik opitine or- 
ganizovao je prijem i urudio skromne poklo- 
ne. Dejan se nije ljutio, ova titula kao da je 
zaboravljena. ne vazi vile. Sa podetkom no- 
ve Ikolske godine podinje sve iznova. Od sta- 
re se slave ne zivi, prida Dejan. a to znadi po- 
novo strpijivi detvorodasovni rad i dnevno 
relavanje i po 400 zadataka i naravno pono- 
vo drugovanje sa kompjuterom .Komodor 
64", samo tako se titula najboljeg matemati- 
dara moze odbraniti. 

Skoro da se Dejan zaljubio u matematiku, 
vreme mu je da se zaljubljuje, zato tako te- 
meljito istrazuje sve tajne matematike. Naj- 
vedu podriku ima od nastavnika matemati- 
ke u svojoj Ikoli, Miladina Ostojida, koji iz- 
medu ostalog kaze da je Dejan mnogo vile 
samoinicijativan. U isto vreme ova samoini- 
cijativa ga zabrinjava Ito sve vile on i njego- 
vi drugari stalno zure i po nekoliko sati u 
monitore svojih kompjutera igrajudi razne 
igre strave i uzasa, a to sve zbog toga Ito 
uvodenje kompjutera ‘u oblasti vaspitanja i 
obrazovanja ide sporo. 

Vlasnici kompjutera snalaze se sami preko 
mnogih strudnih dasopisa, radio i televizij- 
skih emisija. Dejan je jedan od stalnih citala- 
ca .Sveta kompjutera". Na taj nadin kucna 
kompjuterska nastava je bez velikog peda- 
golkog uticaja. 


Pile Radivoje Grbovic 

Nali ditaoci su, odigledno, ove tople letnje 
dane uglavnom provodili izvan svojih domo- 
va i uzivali u blagodetima mora, reka i jeze- 
ra. Zato i nismo dobili veliki broj relenja za- 
datka koji smo postavili. MoMa je tako i bo- 
lje..Odmorniji, bide orniji za zadatke koji sle- 
de u nalim narednim brojevima. 

I ovoga puta NIRO .Tehnidka knjiga" iz 
Beograda poklanja jednu knjigu iz svoje ra- 
dunarske biblioteke ditaocima diji program 
objavljujcmo. Dobitnik knjige je Zoran Milo- 
levid, Hajduk Veljkov venae 8, Beograd. 

le REM •••• LL18T C-S4 

ae REM B*********************** 

30 REM 

40 REM FORMIRAMJE RAZLIKE 
50 REM 

BO REM BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB 

70 PRIFTT CHR*< t47> 

60 POKE S3S61 .eSSiPOKE 53880.855 

90 POKE 646.0 

100 REM UN08ENJE POOATAKA 

110 PRINT'UNESITE DIMEFBIJE MATRICE* 

120 IM»UT M.N 

130 DIM KCM) .Y<N>.A<M.N) 

140 PRINT'UNCSJTE MATRICU PO •> 

150 PRirrr'VRSTAMA'iPRINT 
160 FOR 1>1 TO MIPOR J*! TO N 
170 INPUT A<I.J> 

160 NEXT J I NEXT 1 

190 FOR J-l TO MlK<l)'iA<l,U 

200 FOR J»2 TO N 



Pored toga veliki broj osnovaca kaze De- 
jan Dojdinovid nije u mogudnosti da ima 
kompjutere, i zato su mnogi njegovi drugari 
vile radoznali nego Ito znaju pravu vrednost 
kompjutera. Zato bi trebalo Ito pre u osnov- 
nom obrazoyanju predvideti obavezu upoz- 
navanja udenika sa kompjuterima. Ali, to je i 
obaveza, napominje Miladin Ostojid, nastav- 
nik rhatematike, da Ikole odvoje poveca 
sredstva za radunare, a samim tim da pripre- 
me i kadrove za njihovu upotrebu. Na kom- 
pjutere se ne moze gledati kao na prestiz, jol 
manje modu, ved kao na opitedruitvenu po- 
trebu. Kompjutersko opismenjavanje ide 
sporo- i ono sada zavisi od samoinieijative. 
Dejan Dojdinovid je jedan od retko opisme- 
njenih. Moida je to obmuti redosled opis- 
menjavanja. To nisu udinili oni koji su odav- 
no trebalo to da udine. Samo ovaj primer 
ukazuje apsurdnu situaeiju da udenici znaju 
vile 0 .misledim malinama" od svojih udite- 
Ija i nastavnika, koji uz kratke kurseve mogu 
dostidi pedagoiku i didakticku zrelost. Ova- 
ko, na ekranu kompjutera stalno stoji slaba 
ocena. 


210 IF X<1>>A<I.J) THEN 230 
220 X< n"A< I .J) 

230 htXT JihCXT I 

240 FOR J-t TO NIY<J)-A<1 .J> 

250 FOR I-e TO M 

260 IF Y(J><A<1,J> THEN‘260 

270 Y<J>.A<1,J) 

260 NEXT I INEXT J 
290 T»X<l)lFOR I-2 TO M 
300 IF T<X{I> THEN 320 
310 T-X( 1 ) 

320 ICXT I 

330 P«Y<l>iFOR I«2 TO N 
340 IF P>Y<I> THEN 360 
330 P«YtI> 

360 NEXT H6-T-PIPR1NT CHR#<147> 

370 REM 12DAVANJE REZULTATA 

372 PRIhfT* MATRICA A'lPRINT 

374 FOR 1-1 TO M«FOR J-l -TO N 

375 PRINT A<I.J>, 

377 NEXT JiPRINTtPRINTilCXT I 

378 PRINTIPRINT 

380 PRINT ‘TRAZENA RAZLIKA JE S--IS 

Zadatak za naredoi broj 
bioskopska sala 

Za numeraeiju dela sedilta bioskopske sa- 
le, koja moze da primi SOO gledalaca, cifra 1 
je upotrebljena isto toliko puta koliko i cifre 
8 i 9 ukupno. Sastaviti program kojim se na- 
lazi broj numerisanih sedilta. ako je za po- 
slednje- numerisano scdilte upotrebljen ne- 
paran broj. a sedilta su numerisana brojevi- 
ma redom od 1 do SOO. 
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• ORAO U §KOLI • 


NovooOEU64 

Najnoviji model varazdinskog PEL-a 
ORAO 64 kojeg smo testirali u proSlom bro- 
ju svakim danom dobija sve vefiu program* 
sku podrSku. Nalme neki saradnicl ove rad- 
. ne organizacije vec su dobili prve primerke 
ovog raJunara te su poicli da rade. S obzi- 
rom da novi raCimar pruza i nove mogui- 
nosti, program! za njega bitno iskaCu ispred 
istih za ORAO 32. U trenutku kada piSemo 
ovaj tekst zavrSeno je nekoliko programa. 
Pre svega gotov je Assembler-Editor koji, za 
razliku od mini assemblera ugradenog u 
ROM novog ratunara, omogucava kori§ce- 
nje labela, promenljivih, konstanti, teksta i 
svega ostalog Sto dni pravi profesionalni as- 
sembler. 0 drugin programima (a i ne§to vi* 
§e 0 Assembier-Editor*u) pisacemo kada ih 
dobijemo na testiranje. 

Naredba Smove i rad sa 
Sprajtovima (slicicama) 

Orao + {sa proSirenim Basic-om) omogu- 
6ava koriStenje sliCica velifiine 16 puta 16 ta- 
Caka njihovim ispisivanjem na proizvoljnu 
poziciju na ekranu. Ppziciju slicice odreduje- 
mo naredbom MOVE X,Y naravno. Definici- 
ju slicice smestite negde u slobodnu memori- 
ju. Trideset i dva bajta koja odreduju izgled 
slicica rasporedena su tako da prvi bajt pred^ 
stavlja prvih osam tacaka prvog reda sHcic; 
drugi bajt drugih XX osam tacaka, treci b; 
prvih osam taSaka drugog i;eda, Cetvrti b; 
drugih osam tabaka itd. do Sesnaestog red; 
Naredbu koristimo u sledecem obliku: 

SMOVE X.MM 

gde je X broj od 0 do 3, a MM adresa 
prvog od 32 bajta koji predstavljaju definici- 
ju sliiice koju ispisujemo. 

Ako je X«0 slicica ce sa podlogom obra- 
zovati konuru koja je dobijena- naredbom 
EOR (ekskluzivno ILI). To znaci da ce na be- 
loj podlozi sliSica biti inverzna (§to je beio 
bi6e crno i obrnuto). Isto tako bela taCka 



predvidena u definiciji sliCice ispisana preko 
takode bele taCke na ekranu da6e crnu tac- 
ku. 

Ako je X= 1 sliCica de se ispisati na ekranu 
bez obzira na podlogu (jednostavno ce po- 
klopiti raniji sadrzaj). 

A ako je X — 2 na ekranu ce biti sve one 
taCke koje su bilo na ekranu bilo u definiciji 
slic^ice. 

Ako je X=3 videce se samo tacke iz defi-^ 
nicije koje su i bile na ekranu prethodno. a 

Listing 1 predstavlja primer koriScenja r 
redbe SMOVE, a listing broj 24*^ 

\ 



)zn^aCcu) za pre- 

>adekadnog bro* 

;ba taj broj pretvoriti iz heksa- 
Jecimalni i POKE-ovati u me* 
. ^Jgram koji objavljujemo bitno ce 
, vrxelokupan posao. Na pocetku ce se 
od vas traziti da ukucate adresu na koju ce 
definicija sliCice biti smeStena. Zatim ce se 
na sredini ekrana ispisati polje od 16 puta 16 
uveli£anih tacaka koje vam sluzi za pregled 
nad uvelicanim izgledom sliCice. Levo od to- 
ga videcete i sliCicu u pravoj veli£ini. Tasteri- 
ma 

0-levo A*dole P-desno i Q-gore 


pomerate kursor po datom polju na sredini 
ekrana. Na zeljenoj poziciji ostavijate tacku 
pritiskom na razmaknicu (space). Na isti na- 
cin bri§e se ta£ka koja je upaljena. Pogledom 
na siicicu u pravoj velicini pritisnite taster K 
kada ste zadovoljni njenim izgledom. Tada 
cetc moci iscrtavati siicicu koju ste upravo 
definisali i to sa adrese koju ste na poCetku 
uneli. Isto tako mod cete definisali drugu 
sliku na drugoj adresi. 

Korisne masinske rutine 

U ROM-u Orla postoji nekoliko veoma 
korisnih rulina. Jedna od njih nalazi se na 
adresi C436. Uloga ove rutine jeste da u Ba- 
sic prostoru pronade liniju dji boj upisujemo 
na adrese 14 i 15 (hexa). Ako data linija ne 
postoji lokacija A7 i A8 sadrzace adresu prve 
sledece linije. Ukoliko sledeca linija ne po- 
stoji ove lokacije sadrzavace adresu kraja Ba- 
sic programa umanjenu za 2. Inace adresu 
■ i^sic programa mozete nad i direktno 
jednoga^giim pogledom na adrese 75 i 76 

DrJ^aiS^sna rutina nalazi se na adresi 
C7DA. glu^ za uzimanje broja u decimal- 
^nom ojHfeBsa adrese na koju pokazuju loka- 
J . Naime na adresi na koju poka- 
I zujUUpMf'^dve lokacije nalazi se decimalni 
.^ASCII obliku. Pre poziva ove rutine 
treba pozvati rutinu za ignorisanje blankova 
na adresu 00BF, a zatim ovu rutinu na 
C7DA. Po povratku programa iz ove rutine 
na adresi 14 i 15 imacemo broj pretvoren u 
hex oblik. 

Ako neki hex broj zelite da predstavite u 
decimalnom obliku pozovite rutinu na adre- 
su EF5D. Broj upisan na lokacije FE i FF po- 
zivom ove rutine bice ispisan na tekucoj po- 
ziciji na ekranu. Ukoliko ne zelite da se broj 
ispi§e u sledecem redu vec u nastavku pre- 
thodnog ovu rutinu pozivajte sa JSR EF60. 

Neku Basic liniju mozete iziistati i iz ma- 
dnskog jezika pozivom rutine na F0F6. Ispi- 
sace se linija Ciji je linijski broj upisan na ad- 
rese 81 i 82. 

O Tihomir Stan£evi£ 


Listing 1 

10 VDU:MODEO;POKE 128,16 
20 FOR I-O TO 127;POKE 4096-*1.0 
30 NEXT.MOVE 0.10;DRAW 255,10 
40 FOR I- IOT0 27;RBADX 
50POi:E4096*I.X;NEXT' 

60 FOR 1-37T0 56;READX 
70POt:E4096*I.X;NEXr 
72 FOR 1-102 TO 123.READX 
74 POKE 4096*1.X;NEXT 
80 POKE 4174.67:POKE 4175,28 
90 FOR I-0TO255;>I-16 
100 IF J<0 THEN J->256 
I10MOVBI.1005MOVE 1,4128 
120 MOVE J.100.SMOVE 1M160 
130 MOVE 255-L23-.SMOVE 1,4096 
135 MOVE 255*J,23:SM0VE 1,4192 
140 DATA 3 ,240, 4 ,136, 8 .132.63.254 
150 DATA 255,254.207,230, 79 .228, 48 24 
160 DATA 255.255. 3 . 4 . 5 . 44 . 10 . 56 
^ DATA 20 . 63 .248.127.196.195.166.129 
56 


180 DATA 124, 2 .128, 5 . 0 . 6 . 7 ,248 
190 DATA 15 .252. 25 .198, 25 .198, 25 .254 
200 DATA 63 .254. 63 .254. 62 .126.254.124 
210 DATA 1 .128.255.255 


Lisliog 2 

7* ••••••■ 

8 • SPRITE DESIGNER * 

9 

10 VDU;MODEO:POKei28.15 
20 PRINT''A(lre8a na koju Oe dofioldja ’ 

22 INPUTslidce biti smeSieoa(4200-7000)~.AD 
25 IF AD<4200 OR AD>7000 THEN RUN 
27 GOSUB300 
30 X-0;Y-0 

40 MOVE X*8*64.Y’8*72 

50 SMOVE 0.4096 

60 INKEY At^MOVE 0,4096 

64 GOSUB 150.SMOVE 0.4096 

66 IPLEN(A|)<1 THEN 60 

70 IF Ai-"a"THENY-Y-I-(Y-0)GOTO 120 

80 IF At-"Q"THEN Y-Y»l.(Y-15)«)TO 120 

90 IP AJ-"o-THENX-X-l-(X-0);GOTO 120 


95 IF A|."p" THEN X-X*MX-15):GOTO 120 
98 IF Al-'k' then 300 

1 00 IF ASaA$)-32 THEN SMOVE 0.4096.GOTO1 1 5 
110 GOTO 60 

1 15 INKEY A$.IF LEN(A$)<>0 THEN 1 15 

120 SMOVE 0.4096 GOTO 40 

150 LNK 7936;MOVE 10.136.SMOVE 1,8064 

160 MOVEX’8»64.Y'8»72;RErURN 

300 CLS FOR NO TO 3 1 L-PEEK(8064.I ) 

310 POKE AD*I.L:NEXT.RUN. 

500 FOR 1-4096 TO 4127.POKE I.0;NEXT 

510 FOR 1-4098 TO 4 1 10 STEP 2.POKE I.127.NEXT 

520 FOR 1-0 TO I6.FORJ.OTO 16 

530 PLOT 64*I‘8.64»J’8:NEXT J I 

540 MOVE 62.62 

550 DRAW 62.194.194,194.194.62.62,62 
560 FOR 1-7936 TO 7992,RBAD K 
570 POKE I.K.NEXT.RETURN 
580 DATA 169. 8 .133,224.169.104.133.225 
590 DATA 162, 0 .160. 0 ,177,224,24.240 
600 DATA 1 ,56.189.128.31.42.157,128 
610 DATA 31.200,192, 8 .208.238.232,177 
620 DATA 224. 24 .240. 1 .56.189.128.31 
630 DATA 42 ,157.128.31 .200.192. 16.208 
640 DATA 238.230.225.232,224. 32 .208.210 
650 DATA 96 
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OBIC KUTAK 


KOMPOZITNIIZLAZ 

Svako ko je pokuSao da spoji NOVU 64 na 
neki kompozitni monitor ubrzo je utvrdio 
da je to nernogude jer racunar nema takav 
izlaz. Tacno je da postoji video izlaz all to je 
takozvani RGB video izlaz koji se koristi sa- 
mo za kolor monitore. Da biste malo prepra- 
vili taj izlaz i prilagodili ga vaSem monitoru 
potrebno je svega nekoliko otpornika. Njiho- 
ve vrednosti oznacene su na Serpi. Treba na- 
pomenuti da su vrednosti otpornika odrede- 


7 



ne eksperimentalnim putem pa zbog efikas- 
nijeg rada ne bi trebalo mnogo odstupiti od 
naznacenih vrednosti. Mozda to vec znate 
ali nije naodmet ponoviti da veza izmedu ra- 
cunara i monitora mora biti ostvarena po- 
mocu 7S-oraskog koaksijalnog kabla. Pred- 
log; Ako vam nije zao kutije mozete izbusiti 
rupu i ugraditi novi konektor (najbolje peto- 
polni jer se najlakse nalaze u prodavnicama) 
i tako se reSiti svih problema. oko prespaja- 
nja. 

O 

neStosucnoslonu 

10 SOUNDl .65535^CRND(1 )*50+500),0 
20 S0LIND2, 65535/'CRNDCl 1*50+500), 0 
30 S0UN03.65535-'rRNDCl )t50+500),0 
40 PUAT7,0,5, 10 
50 GOTO10 

Prosl program koji to i nije pokazuje neke 
mogucnosti Novinog zvucnog cipa. Ako ga 
ukucate i startujete bicete iznenadeni efek- 
tom koji se postize sa ovih nekoliko basic na- 
redbi. Ako pokuSat.e malo da eksperimentl- 
Sete mozete se zadovoljiti zvukom gajdi, vi- 
sokih kranova ili neceg jo§ cudnijeg. 

O 

JSTANJEPROMENLJIVIH ’ 


63m OOKae).DEEK{*VC) 

“JMS PRINTCHR«PI-KK(DEf-K<0)»).CHRJ 
(PEEKO^OEEKCOm: 

6ym IFPEEK(DEEK(0»> l28THENPRIN-ro«,-; 

6JV9S IPPEEKlDEEK(0»'l2lANDPEEK(|.DEP.K(fli 
>i:8THENPRrNr'$“; 

IFDEEKlO)- >OLEK(»9EMNDPEEK(DEEKlOn 
>32TJILNPR<NT'dim“;;0OTO63998 
'J»*7 .PRJnT:DOKE<OM7.DP.EKiO)) 007063999 
«3W PRINT-OOKUeWDrKKCfl). ntF.K{2«OEEK<0))J 
6J999 IF13hEK<BKDEEK(»AetTilENOOT063993FLSESTOP 

Ovaj kratki program omogucava da veo- 
ma brzo izlistaie sve promenljive koje ste ko- 
nstili u loku pisanja nekog basic programa. 
Da biste ga pravilno upotrebili prvo treba i 
aa ga ucitate i to tako da bude prisutan is- 
tovremeno sa nekim vaSim programom. 


Ako ste zaboravili to se radi naredbom 
CLOAD ’"'J 

Naravno ne treba smetnuli sa uma da pro- 
gramske linije ovog i va§eg programa ne 
smeju da imaju istu numeraciju. 

O 

10 REn 7***»**«**»*»*»»'»**;?7»f»»»»*, 

20 REM ** 

30 REn niNSKO POLJE »* 

90 REn (C3 BOQO UflTOUEC A 

50 REn *7 DEC. 198S *» 

60 REn 

65 REM **»***»*»*»»*»***«**i, 

20 TEXT sGRflS:HjnEnBB399:Oinni*(1000),n2 

(-1000 3 

80 CLS:PAPER0:INK7:POKE«262. 10:PRINTCHR 
»C20) :PR]NTCHR»C17) 

90 GOSUB9010 
110 REPEAT 

120 niNEx»i0:SC#»0:LJU£jr=3:FLAGz*0tCHEfl 

D»=FA(.SE 
130 GOSUBie00 
140 GO5UB2O00 
150 UNTIL FALSE 
160 END 

1000 REn NASlOVNA STRANA 
1010 CLSJOAPEReWNK? 

1020 Pi.OT0,l.CHR»(20;-»CHRSt71*CHR$(l0 3 ; 
PLOT0.2,CHR$r20)*CHRtt?3*CMR*(103 
3030 PL0ri4, 1 , ■ niNSKO POi.j£' :PlOT14,2,' 
njNSKO POLJE' 

1040 F0RX*|T05:PRINT;NEXT 

1050 PRINT’Ovo je ORIC veri.ja poznole 




1060 PRINT T. [*•) 
Po I J* na 

1070 PRINT' flrugu s 
n« ' 

1080 PRlNT'nasoz.s 
uspes, ,det n« n 
1090 PRjNT"na kom* 
M00 PRINT’'U pomoc 

( KAZCi 

1 1 10 PRINT- KO I .ko I 
1 120 PRINT- AKO s». c 


1130 PRl NT' poKop . I . t doO.t' novy.h 100 
bOdov.'A, 

1140 PRINT'Ograaa j« .slo lako min. ran* 

1150 PRINT'XaOa zjubfs zwol." 

1155 PRlNT’-o.ooees oono^j t »»09 pula.” 
1400 PLOT0,2S,CHR$(2I )*CHR*C 1 2 ) r PR| T IS 
NI 'SPACE* 2A IGRU" 

1410 REPEAT :GETA«JUNT1LA«»'' • 

1420 CLS 

1430 PL0T6, 12,CH5*tn+''Hoce* 1 . da "rCH 
R»(12)»"w«Tas '■♦CHR*{8)*"?- 
1 440 REPEAT :GETCH» :UNT1 LCH* O ■' " 

1450 IFCH»»"D'ORCH*=»''d''THENCHEAD.r*TRUE: 
GO5UB50O0 
1460 RETURN 
2000 R£n NOW JGRA 
2010 GOSUB3ei0 

2020 FORX-ITO12:nuSlCl,5.X,10 
2030 PLAYl ,0, 1 , 100:gAlT7:NEXT 
2840 PING:CNT.r.i 
2050 REPEAT 
2060 K*pKErs 

2070 !FK»<>'"THENPLOTX;r.Tz,- •• 

2080 IFK»=CHR«C83THENXZ=XZ-1 :SCz»SCzr5 
2090 IFK«-CHR*C9)TH£NXz-Xz»J sSCz»SC4.5 
2100 lFK»=‘CHR*(103ANOTz<25THENYi»Tz-rJ 
2110 IFK4-CMRK1 nTHENTz-Tz-l sSCz.SCzrj 

0 

2120 IF5CRN(X*.Tz1«3S0RSCRN(X*,Tz)-64TH 
ENEXPLODE :01Ez-TRUE 

2125 IFSCRN(Xz.Tz).95THENSCz»SCz-100:2A 
P 

2130 PLOTXZ.TZ. »- 

2140 IFK#0' ''THENniz(CNTz)»Tz;n 2 z(CNTz) 
*Xx:CNTz-CNTzM 

2150 lFSCRNCXz-1 , Yz )«64TMENnNz=-nNz» 1 
2160 IFSCRNCXz.l, Tz).64THENnNZ=nNz*-l 
2170 IFSCRNCXZ. Yz.n*64tHENnNz.nNz.| 
21B8 IFSCRN(XZ, rz» ] 3.B4TN£NnNz-nNz» l 


2190 PL0T7,8,STR*tl1Nz) : IFnNz)0TH£NPlNG 
2700 nNz=0:PLOT32,0,STR»CSCz) 

2210 UNTlL 0 IEzORYz *2 
2220 1FOIEZTHEN2270 

2230 2BP.;PLOT0.0,'-2EL1S PQNAULJANJE?" tQ 
ETA* :IFA«=:"d”THENGOSUB7000ELSECLS 
2240 niNEz=rilNEz *5 : IFfllNEz) jeTHENFLAGz* 
FLAGZr-INT(RN 0 En* 5 ) 

2260 GOTO2080 

2270 OIEz»FALSE;GOSU87000 

2280 LIUEz=LIUEz-] 

2290 IFL1UEz«:0THENGOSUB8010:RETURN 

2310 GOTO2000 

3000 REM CRTANJE EKRANA 

3010 PAPER4:CLS 

3020 PL0T2,2, ' BKiiHPHnunttHaitfliBRpfliisiHHaa 
RMttttatititidoa 

3030 PL0T2,25| "BBBtlllHHPKVBHHRKItttHntllIttllM 
ttttflBBBHtttlltSII 

3040 F0RX»3TO25:PLOT2,X,-B' :PL0T37, X, "S 
" :NEXT 

3050 IFNOTCHEADZTHENGOSUB4000 
3060 FORX=|TOniNEz 
3870 T=INTCRND( 1)*33)»4 
3080 2=INTlRN0(n»213t3 
3090 PL0TT,2,‘'e'- 
3100 NEXT 

3110 PLOT0,0^CHR»(2)i-'-n,neJ ’ 

3120 PLOTI3,0,CHR*(3)*''L.ues: '•i-RlGHT*C 
STR*(LIUEz], j ) 

3130 PLOT25,0,CHR*(5)+- Seor* r 
3140 PL0Tl8,2," ' 

3150 PLOT18.2S, ” " 

3160 Xz«J9;tz=25 
3170 PLAY 8 , 0,0,0 
3180 IFFLAGz«FalSETHENR£TURN 

3190 F0RX=1T0FLAGz 
3200 Y=lNT(RND(n*32)*4 
3210 2=INT(RND( n*20)*4 
3220 PLOTY.Z, 

3230 NEXTX 
3240 RETURN 
4000 FORX»aB600TOflB607 
4020 POKEX.e 
4030 NEXT 
4040 RETURN 
5000 POKERB680,30 
50J0 POKEflB601,45 
5020 -POXE«0602,30 
5030 POKERB603. 18 
5040 POKeRB604,30 
5050 POKEbB603,33 
5060 POK£aB686,30 
5070 POKeaB607,33 
5090 RETURN 

7000 GosuBseee 

7020 PLOTXZ, Ti, ' 0- 

7040 PLOI0,0,CMR*( 17)»CHR»(12)»'-P0NAUlJ 
I'NJE ''*CHR«Caj*CHR»( 8 ) 

7030 FORX=lTOCNTz-i :CALLBFB03 
7060 PL0Tn2z(XJ,njzfx), »'■ 

7070 14AIT10 

7080 PLOT^ 2 *(XJ,nJz^X),• 

?09B NEXT :PL0Tn2z(CNTz -n , H] zfCNTz . 

X” 

7100 SHOOT 
7110 UAI 7300 
7120 RETURN 
0000 REn 

8010 F0RX-12T01STEP-1 

8020 nuSICl,5.X,7:PLAri,0,7,|00 

8030 UAIT20sn£XT:PLATO. 0,0,0 

8040 UAIT50e 

8050 RETURN 

9000 Rtn 

9010 F0RXeRB6FeT0HB6FF 
9020 R£ADT:POKtX, T 
9030 NEXT 

9040 nATA16.20, 30.28. lb. 16, 16.56 
9050 FORX»a85b0TORa557 
9060 REAnCPCKfcX, Y 
9070 NEXT 

9000 DATA 140, 140, 191 , 191 , 19i , 168, 140, 14 

6 

9090 FORX«aB5l8TOKB5lf 
9100 REACT ;POKEx, Y 
9110 NEXT 

9120 DATAb3,33,33.33.33.'^.1.33.03 . 

9130 RETURN • 

Srdan RadivojSa 
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■^^eogradani su od 3. do 21. septembra 

I limali priliku da vide atraktivnu iz- 
^fc^lozbu «Dizajn u Amend". Nas su, 
razumljivo, najviSe zanimali sistemi za CAD 
(Computer Aided Design - oblikovanje uz 
pomoc racunara) dizajn samih raCunara. 

Prvi racunar na koji smo naiSli bio je Ap- 
ple II izlozen kao primer uspelog dizajna za 
koji je,kazu, dobio brojne nagrade. Na nje- 
mu su demonstrirani program! za crtanje 
„Mouse Paint" i „Duzzle Draw". Program! su 
snabdeveni „prozorima'' i Jkonama" slicno 


kao na Macinlosh-u, ali je krajnji rezultat, 
uprkos kolor grafici sa 4 boje i „mi§u", prilic- 
no neubedljiv; vidi se da grafika nije jaCa 
strana ovog inaCe dobrog raCunara. 

Personal Terminal, firme AT&T, name- 
njen je kancelarijama. RaCunar se sastoji od 
centralne jedinice sa ugradenim telefonom, 
tastature i zelenog monitora. Zbog svoje 
kompaktnosti pogodan je za radni slo jer za- 
uzima vrlo malo mesta, a softverski je op- 
remljen programima koji, putein modema, 
omogutavaju korisniku brz pristup podad- 
ma ^kvi su, redmo, berzansW izveStaji, kur- 
sne liste i sliCno, bez £ega se moderno poslo- 
vanje ne moXe ni zamisliti. Dizajner se iru- 
Qio da rad bude maksimalno jednostavan ra- 
cunarski neobrazovanom korisniku; nared- 
be sjstemu zadaju se dodirom prsta u odre- 


deno polje na ekranu („touch screen"). 

Uz AT&Tu bio je prenosni racunar HP 
Poartable PLUS firme Hewlet Packard. Po 
svojim dimenzijama spada u lakozvanu 
LAP-TOP klasu (moze se smesliti u krilo). 
Kad racunar nije u upotrebi LCD monitor se 
sklapa preko tastature; visina u sklopljenom 
sianju nije veca od 8 cm tako da lako moze 
stati u standardnu aktovku. Portable PLUS 
je u osnovnoj konfiguraciji opremljen sa 128 
RAM-a (moze se dopuniti do 896 K) od kojih 
se do 48 K moze koristiti kao RAM disk (taj 
deo memorije se ne bri§e ni posle iskljucenja 
napajanja jer se posebno napaja iz Ni-Cd 
akumulatora). Ugradeni su HP-IL i RS-232C 
interfejsi. Mogu se dodati spoljni monitor i 
disk jedinica. Program! su na ROM kartica- 
ma i disketama; mi smo isprobali „l-2*3'’ 
unakrsna izracunavanja i „Microsoft Word" 
(tekst procesor). Jo§ da kazemo da je opera- 
tivni sistem poznati MS-DOS. 

Sreli smo i starog ..znanca" - Macintosh-a 
(uzgred budi receno, jeste li znali da je Ma- 
cintosh dobio ime po poznatoj americkoj- 
sort! - jabuka?). Izlozeni „Mekica" nije bio 
Evropljanin vec Amerikanac, te mu je moni- 
tor krasila neobicna „kapa", u stvari, pretva- 
rac napona sa na§eg na americki standard. 


Imao je i prikIjuCenu dodatnu disk jedinicu. 
program! koji su demonstrirani gotovo su svi 
bili za raznorazna crtanja; ^Building Block" 
(urbanisticko planiranje), „Da Vinci Buildin- 
gs" (arhitektura) i „Di Vinci Landscapes" 
(pejzazna arhitektura). Ipak, medu progra- 
mima se na§la i jedna igra piratovana iz jed- 
ne beogradske firme (pirate, javi nam se!). 

Uz „Mekicu" bio je i rafiunar firme DIGI- 
TAL koji je non-stop na svom monitoru pri- 
kazivao digitalizovane slike u boji, zavidnom 
rezolucijom. O ovom racunaru nismo uspeli 
niSta da saznamo jer su i sami demonstrator! 
0 njemu znali samo to gde se uklju£uje. 

Jedan od ozbiljnijih CAD sistema, firme 
Intergraph Corporation, mogao se videti sa- 
mo posredstvom TV ekrana. Film snimljen u 
jednoj ameriCkoj inzenjerijskoj firmi prika- 


zao nam je rad ovog sistema na dizajniranju 
Stampanih plo£a. 

Ljubitelji racunara su na ovoj izlozbi imali 
§ta da vide. Jedino §to bismo mogli zameriti 
organizatoru je relativno skucen izlozbeni 
prostor u Umetnickom paviljonu ^Cvijeta 
Zuzoric". 

O Vojislav Mihailovic 

MALE STOPE RASTA 

Visoke stope rasta prodaje mikrokompju- 
tera u poslednjoj godini zaustavijene su zbog 
jakih uticaja; u ovoj godini proizvodaci oSe- 
kuju kontinuirani rast od pet do deset proce- 
nata, IBM cak 20 procenata. 

Apple ce zadrzati svoj udeo na trziStu. To 
ce pokuSati da ostvare uz pomoc konzerva- 
tivne politike rukovodenja koja prilagodava 
ponudu potrebama trziSta i nije orijentisana 
samo na tehniCke mogucnosti. 

Digital Equipment pojacava racionalizaci- 
ju. Nakon §to je firma otpustila 4000 zaposle- 
nih, sada ce reducirati zalihe i pooStriti fina- 
lizaciju proizvoda. 

Texas Instruments, Intel, Apple, Hewlett 
Packard.! drug!, zele da uStede na visokim 
trogkovima zaliha. U tome treba da im po- 
mogne program za organizaciju zavrSne faze 
proizvodnje pod nazivom Just in Time" koji 
je nacinila jedna japanska firma. Nabavka je 
tako organizovana da materijal stize na mes- 
to izrade tek onda kada je zaista neophodan. 

O (d.t.) 

kozakogapiSe? 

Poznato je da svaka softverska kompanija 
ima svoj tim programera, ali ponekad se desi 
da taj tim zabrlja stvari, na scenu stupa neka 
druga softverska kuca koja za novcanu na- 
doknadu napravi zeljeni program. Tako u 
ovom trenutku Gargoyle Games pravi kon- 
iroverznu igru Skooby Doo za Elitu. Elitin 
tim programera potpuno je ..pobrkao longi- 
^e" i zato Gargoyle mora sve da radi iz po- 
cetka. Za sada je jo§ uvek nepoznato Sta ce 
biti sa najavljenom .Fantasticnom grafi- 
kom", koja i predstavlja glavni problem. U 
isto vreme Gremlin Graphics za firmu U. S. 
Gold preraduje igru Gauntlet sa automata 
predviden za cetiri igraCa, Gremlin kaze da 
ce praviti verziju za dva igraCa koji ce uprav- 
Ijati svi sa po dve figure. 

Do sada nepoznata firma Ode Software iz 
Oxforda pravi igru Trivial za Domark. Trivi- 
al je u stvari Domarkova verzija M. U. 0. 
(multi-user dungeon) avantura, a moci ce da 
se nabavi na jesen. Inace. Ode Software je 
vec napravio igre Titanic za Electric dreams 
i Macbeth za Creative sparks. 

Za firmu Pirahna ne radi jedna vec dve 
nezavisne firme. Naime, Design Design (ne, 
nije Duran Duran) ubrzano dovrSava Nosfe- 
ratua. Rogue Trooper-a, a Delta 4 pravi svo- 
ju verziju avanture Price of Magick sa rad- 
nim naslovom Colour of Magick. 

Uz sve ovo potpuno nezapazeno proSla je 
vest da je poznala grupa Sigue Sigue Sputnik 
pokuSala da proda igru koja je navodno .re- 
volucionarno nove vrste". i (coju su oni na- 
pravili. Mnoge softverske firme su ih odmah 
odbile, verovalno zato Slo traze 80.000 funti, 
a uopSte nece da pokazu .robu". 

O (T. K.) 
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/Pozovite mailbox 


N apokon i na$a zemlja dobija prvi 
mailbox. Posle mnogih nauspelih 
pokuJaja. grupa eniuzijasta sarad- 
nika .Sveta kompjutera', okupljenih oko 
JCompjiiter servisa", konstruisala je i napisala 
softver za prvi na§ mailbox, YUMBO (YU- 
goslovenski Mailbox) koji ce startovati 6. 
oktobra, U poCetku YUMBO ce .dezurati' 
nocu od osam uveie do osam ujutni. 

Konicenje podataka i programa iz mailbo- 
xa bice BESPLATNO. U ovom broju .Svet 
kompjutera'. ekskluzivno, objavljuje Clansku 
kartu. Procedura prijavljivanja je sledeca: 
Korisnici iz Beograda morace litno da done- 
su prijavnicu iz naSeg broja u .Kompjutcr 
scrvis*. gde ce im biti dodeljeno korisnicko 
ime i lozinka. Korisnici iz unutraSnjosti moci 
te da ispunjenu prijavnicu poSalju po5tom, 
zajedno sa povratnim pismom. Clanske kar- 
tc bice plastificirane, a .Kompjuier servis" 
j »Svet kompjutera" zadrzavaju pravo da ne- 
korektne korisnike bri5u sa evidencije. U sa- 
mom Mailbox-u bice sadrzan jedan billen 
sa kodeksom ponaSanja. 

Komunikacija ^e se ostvariti pomocu mo- 
dema po CCITT standardu (preporuka V-21). 
pri brzini prenosa od 300 bauda u fullduplex 
vezi. Sve korisnike s one strane zice cekace 
IBM PC sa hard diskom od 20 MB. Pristup 
podacima podeljen je u vi§e nivoa, zavisno 
pd toga 5ta korisnici traze i §ta nude. §to zna- 
£i da ce ozbiljniji korisnici dospevati do viJih 
nivoa i imati vccu prohodnost pri komunici- 
ranju. 


Da bi Sto vedi broj vlasnika kompjutera 
koristio usiugc jugoslovenskog mailboxa 
razvijen je standardni modem za Commodo- 
re 64. Za ditaoce .Sveta kompjutera' u no- 
yembarskom broju EKSLU2IVNO objavlju- 
jemo §emu za samogradnju i softver za ko- 
munikaciju. 

Redakcija .Sveta kompjutera" ubuduce de 
na svojim stranicama pisati o svim novosti- 


Posta 


Trzm centar 




ma u vezi sa YUM BOM i svesrdno ce porno- 
di da sto yeci broj naSih citalaca s njim ostva- 
ri komunikaciju. Za sve informacije u vezi sa 
mailboxom javite se na telcfon: 011/320-552 
SREDOM OD 10 do 14 CaSOVA! 

Adresa .Kompjuter servisa: Prvomajska 8. 
11080 Zemun. 

O 


• Xom pi uter servis 




Sobt^n 

^BUS ]»n 15 i 18 


\ 


-BUS bn . 18 
fpontana 

zeleni v«nac v 
hot»1 Juqoslavtja 




Merkator 


A 




Bolniea 

“T BUS bn .15 
BUS bn. 17,45.83.8£ 
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Schneider 

conpuTER Dimion 


HI611IX RACTJNAK 
ZA. SVAKOGA 


CPC 464 
CPC 6128, 
Joyce PCW 

luyce PCW 


ugraden kasetofon 
sa zeicnim monitorom 
sa kolor monitorom 
ugradena disketna jedinica 
sa zclenim monitorom 
sa kolor monitorom 
8256 ugradena jedinica 
256 KB, zeleni monitor. 
stampaC NLQ, programska 
oprema 

za obradu teksta $a 
dodatnom disketom s 
programom za ispis znakova 
C. z. S. t. d na StampaCu 
8512 Plus ugradena disketna 
jedinica 256 KB. zeleni 
monitor. StampaC NLQ, . 
programaka oprema za 
obradu teksta sa dodatnom 
disketom s programom za 
ispis znakova t. z. §. t. d na 


699 DM 

1.144 DM 
1.285 DM 

1.695 DM 


1.581 DM 


DMP 2000 
DDI-1 

FD-1 

FD-2. 


kabl 

kab) 

kabl 

Joystick . 
RS 
RS 
RS 

disketa 

disketa 

disketa 


^tnmpacii. Dodano 
KAM i ugradena (imt.uti.i 
disketna jedinica 1 MB 
stampac 

disketna jedinica sa 
mterfejsom za CPC 464 
druga disketna jedinica 
disketna jedinica za 
proSirenje Joyce 
Joyce Plus 1 MB 
za Stampac za CPC 464 
za Stampac za CPC 6128 
za FD-1 za CPC 6128" 

232 za CPC 464 

232 za CPC 6128 

232 za Joyce 

3", 2 kom, u paketu 

3'', 5 kom. u paketu 

3‘M kom. DDJdupla gustoca) 


2.025 DM 

610.00 DM 

662.00 DM 

441.00 DM 


458.00 DM 
41.50 DM 

41.50 DM 
41.00 DM 

33.50 DM 

129.50 DM 

153.00 DM 

122.50 DM 
20.60 DM 
49,80 DM 

18.50 DM 


Servis obezbeden. Moguenost za obradu teksta na racunaru Joyce i Joyce Plus. 


Prodajna mesta: LJUBLJANA - Elektrotehna, DO SET trgovina 
Cankarjeva 3, tel. (061) 331-757 
ZAGREB - knjiiara .Prosveta", Trg bratstva 
i jedinstva S, tel. (041)422-532 
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VIGOR 


personalnl raciinari 


IIOSBL 

■AST 

1 ■ 

1 BPOUASUA tnrunASWA n»wa 

imoXUA liMMnaTja 

5003 

fusufll 

1 fT>ax360KB 640 KB IBOStlSAS 

5030 

▼PCS4Q 

' 

1 PD1X360KB 540KB 3395USAS 

HD 1x20118 

4020 

VSAGaO 

PDlxl,2UB 513Kfi 4095USAS 

HD 1x20 MB 

4042 

T2afr4li 

PD lx IAMB 513 KB 5.210 USAS 

HD 1X40 MB 


PD - noppy diBk HD » hard dlak 

Uodell VPCa 8u IBM-XT, a mod«ll V286 IBM-AT kompaU- 
bllni. 

Svakl radunar Una ugradanu upravyaCku plodlcu za. mono- 
hromatski Ui kolor monitor! 

Raeunar Una InterfeJ*. RS232C 1 CENTRONICS. 

ProgramaJca oprema; 

* MS-DOS 3.1 

- VBABICA 

- VICTOR-VU 


DODACI 


IIODBL 

IxAST 

OPIS 

eXXA 

3100 

MONO MONITOR 

1 4.' T39. .zeleni 

325 USA S 

3106 

KOLOK-UONITOR 

13 '16. kolor 

550 USA S 

3305 

SPSBDPAC 

80230 procesor 
za raCunare sa 

mikroprocesorom 

8068 

995 USA S 


Obezbeden servis 


Za informacye u vezi s kupovinom obratite se na. 
ELEICTROTEHNA. TOZD ELEX 

V Id«hUanl, 

Titova 51. tel (061) 322-358. Metka KokalJ 

Mode Pyade 3. te), (041) 272-114. Jadranka BarifilO- 

V Baofradti, 

Uardala Tlta 6/1, tel. (Oil) 6J«S-V78., Alenkfi Skoda 





LEADERBOARD GOLF 

Golf kod nas nije tako popuiaran (vcrovat- 
no zato, §to nama irava sliizi za gazcnje, a nc 
za igranje}, ali ova simulacija zasluzuje sva- 
ku paznju. Program jc tako jasno i precizno 
koncipiran, da ce i najvcci nepoznanik ove 
igre iibrzo postati pravi strucnjak (bar na 
kompjutcru). 

Na pocetku, program vam nudi cctiri 
vrslc tcrcna sa izborom od 18,24 rupa, tri ni- 
voa tezine (amatcr, novajlija, profesionalac) 
i mogucnost izbora broja igraca od jedan do 
cctiri. Kod svakc rupc, sa desne stranc ckra- 
na data vam jc razdaljina u jardima. mogiic- 
nost izbora vrstc stapa i jacine udarca, kao i 
broj iidaraca koji jc dozvoijcn za tu riipu a 
da ne dobijetc ncgativne pocne. Poslc sva- 
kog udarca koji )C izvrien, ekran sc brik i 
vrlo brzo dobijarc novu sliku koja odgovara 
novom rastojanju loptice od rupc. Da svc ne 
bi bilo tako jednostavno, kod svakog udarca 
morale voditi racuna i o ulicajii boCnog vet- 
ra kao i na razlicitc vodcne preprekc. 

Svi vasi rczultati sc, poslc svakc rupc, pri- 
kazuju na velikoj tabli (Icadcrboard), po ko- 
joj jc program i dobio itne. 

Ne propusiitc da nabavitc ovu igru. lako 
nije karakteristicna za nasc podncBlje. bicc 
vam jako zabavna. Valjda ccmo i mi doceka- 
ti dan kada ce nas izjcdnacili sa pcdigrira 
nim cclvoronoscima, pa ccmo smeli da kro 
cimo na nak .izvanredno odncgovanc" irav- 
njake. Do tada, buditc strpljivi i igrapc I.ea- 
dcrboard Go:f. 

O Zoran Bijeladinovic 

SPLiniNG IMAGES 

Poslc nekoliko izuzetno lo§ih programa 
firma DOMARK napokon jc izbacila na 
trziStc jednu zaista dobru i originalnu igru. 
Ime joj )c Splitting images (Kasnije je prome- 
njeno zbog povrede autorskih prava istoime- 
ne TV serije) i sigurno ce vam doneli mnogo 
casova zabave. Naime va§ ciij je da iz delova 
slagalicc sklopite portrete poznatih iicnosii. 


Postoji 10 nivoa, svaki sledeci je tezi od pre- 
thodnog i ima svoje specifiCnosti. Veoma 
precizno uradene karikature Sir Clivea, Ala- 
na Sugera, Merilin Monro i ostalih, lepo tt 
vas zabaviti. 

Na podetku svakog nivoa ekran jc podc- 
Ijen na nekoliko prozora. U glavnom se skla- 
pa lik; pod vakm kontrolom je flaSujuci 
kursor koji je na pocetku skriven iza strelice 
u gornjem levom uglu. Uk koji se sklapa vi- 
dimo u malom prozoru sa strane. ispod nje- 
ga vidimo broj nivoa, bonus i score a na dnu 
jc vrcmc koje je preostalo. Kursor koristimo 
za pomeranjc delova slagalice u cetiri smera. 
Delove ubacujemo u igru pritiskom na puca- 
nje onda kada je on ispod strelice, blokove 


mozemo ugasiti i dobiti 5000 poena; piStol) 
-f metak nam udvostruCuje score; §ibica + 
gorivo = BOOM! Ostale parove otkrite sa- 
mi. Vredi spomenuti da sa sudarom dva raz- 
liCita predmeta (osim bombe) nestaju oba. U 
zavisnosti od toga koliko vam je vremena os- 
talo dobijate dodatne poene. Nagradni zivot 
dobijate za 100.000 poena. Kada vam vremc 
istekne gubite zivot ali vreme mozete i pro- 
duziti tako §to sudarite dva ista dijamanta. 

Grafika je kao §to sam pomenuo odlicno 
uradena, zvucni efekti takode. Igra je veoma 
razliSita od ostalih. zanimljiva i zahteva brzc 
reflekse. POKE-ovi za nju nisu potrbni jer se 
uz malo truda i vezbe moze savladati. Prijai- 
na zabava! 

O Boris Dapic 



pomeramo tako §to drzeci pucanje pomeri- 
mo kursor u zeljenom pravcu i tada blok jur- 
ne sve do ivicne kocke ili do drugog bloka. 
Dok je kursor nameiten preko nekog bloka 
odredcno polje na malom liku ce pobelili i 
tako nam se otkriva mesto tog segmenta sla- 
galicc. Dvadeset segmenata se moraju pore- 
dati za svaku sliku a postoje i fieliri poija ko- 
ja su namenjena za manevrisanje. U zavis- 
nosli od nivoa na ivicnim kockama pojavlju- 
ju se pokoline. Biokovi upuceni ka pukotina- 
ma odbijaju se uz prasak i to moze biti vrlo 
neugodno. Na srcdini gornje. donje i leve ivi- 
ce nalaze se vrata koja se povremeno otvara- 
ju. U desetom nivou kao Sto mozete primeti- 
ti staino su otvorena leva i donja vrata a lik 
koji se sklapa ne vidi se. Kroz otvorena vrata 
mozete izbaciti nepozeijne predmetc. Dakle 
pored delova slagalice povremeno izlaze i 



predmcti koji su vczani za likove koje skla- 
pamo. Neki su stalni za sve nivoe; najvecu 
opasnost predstavlja bomba koja eksplodira 
p^le pet sekundi i odnosi nam jedan od tri 
zivota. Cim vam izade izbacite je na najbliza 
vrata inace... Svi predmeti imaju svog para; 
ako sudarimo odgovaraju^i par dolazi do 
{nejzeljenog cfekta. Dejstvom Cesme bombu 


KIREL 

Sofriversku kucu Addictive mnogi naSi ci- 
taoci verovatno pamte po fantasticnoj simu- 
laciji FOOTBALL MENAGER koja se i dan- 
-danas, nekoliko godina posle izdavanja, na- 
lazi medu pedeset najboljih igara za Spec- 
trum. i koja je Addiaivu pomogla da prezivi 
nekoliko velikih kriza. 

Na prvi pogled. KIREL vam moze liCiti na 
jo§ jednog od mnogih klonova igara iz Ulti- 
mateove produkcije. Na srccu to nije ta^no, 
mada ova igra neverovatno liSi na ALIEN 8. 
Kirel je u stvari zagonetna 3D igra sa moguc- 
no§cu menjanja arhitekture nivoa. Glavni ju- 
nak igre je mali Kirel, stvorenje u obliku ku- 
tije sa ogromnim ocima i velikim ustiraa. 
Njegov grad; sastavljen od kocki Secera pore- 
danih u kvadratu osam puta osam kocki. na- 
pali su i minirali, napadaci iz svemira. Kire- 
lov zadatak je da ugasi fitilje bombi koje su 
postavili neprijatelji. Kako se njegov grad 
sastoji iz scdamdeset spratova taj zadatak 
mu uopSte nije lak, poscbno §to ce ga u iz- 
vrSavanju spretavati razne stvari. Kao prvo 
za svaki sprat postoji odredeno vremensko 
ogranicenje. Protok vremena je prikazan ve- 
likim fitiljem koji dogoreva u donjem des- 
nom uglu. Ako Kirel ne uspe da ugasi fitilje 
na vreme, Secemi grad ce odleteti u vazduh. 
Zato Kirelova najveca briga i jeste vreme, jer 
§ta je to malo enei^ije koju mu oduzimaju 
Seaweedi (napadaCi iz svemira) prema mo- 
gucnosti da Secemi grad odieti u vazduh. 
Drugu prepreku predstavljaju nevidijivi zi- 
dovi koje su postavili Seaweedi. Zidovi pra- 
ye barijem koju Kirel mora da zaobide. Na 
kraju tu su piramide koje Kirelu spreCavaju 
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prolaz do sakrivenih bombi. Na srecu, po 
gradu su rasporedeni razni prcdmeti koii po- 
maiu Kireiu da izvrsi zadaiak. Ti preameti 
su: 

- Parcici tone koji pomazu Kireiu da ubi- 
jc Seaweedc, 

- Kugie koje usporavaju gorcnjc velikog 

ruilja, 

- SlatkiSi koji Kudu povccavaju encrgiju 
(i k\’are zube). 


- Transpoiteri i mreze koje Kireiu omo- 
gucavaju da brzo prcde sa jednog dela 
skrina na drugi. Neki od transporlera su 
automaiski, a neki su kao liftovi (mozes 
id sa sprata na sprat). 

- Providne kockc uni§ta\'aju delovc struk- 
ture grada, zidove i piramidc on-arajud 
Kireiu put do skrivenih bombi, 

- Strele povccavaju Kirclovu sposobnost 
da gradi mostove. Gradnja mostova }c 
korisna sposobnost Kirela i njcmu slic 
nih jer Im omogucava da povezu mos 
lorn dve udaljene kocke secera ako iz 
mcdu njih ncma nicega. 

PoSto ncma nijcdnu nogu, Kirel mozc da 
sc pcnjc samo jednu po jednu kocku. Tu do 
izrazaja dolazi niegov izgled. Zahvaljujuci 
velikim ustima i kockastom telu, Kirel mozc 
da proguta jednu kocku secera (scm kada se 
la kocka nalazi u osnovi sprata) i da je kasni- 
le ostavi na nekom drugom mestu. Na ova] 
nacin, Kirel menja izgled svoga grada, Kada 
napokon uspe da ugasi fitilje svih bombi. Ki- 
rcl mora da dode do izlaza koji se pojavi, 
Tek kada stignc do izlaza, veliki fitil) prestaje 
da gori i nivo je zavrSen, a Kirel moze da se 
popne na sledeci sprat. Ako se kojim sluca- 
]cm dcsi da veliki fiiilMzgori pre ncgo sto Ki- 
rel stignc do izlaza. Secerni grad ncstaje u 
eksplozi]!. 

Na kra|u evo i nekoliko saveia za igrace 


ove famozne igre koja je samo mesec dana 
posle objavljivanja dobila pohvale kao Sto su 
.Sinclair User Clasic' i .Your Sinclair Mega- 
game'. Kao prvo korislitc cesto dugme za 
pauzu. To ce vam dati vremena da razmislite 
Sta u stvari pokuSavate da uraditc. Takode 
vam preporucujem da koristiie opciju okre- 
tanja Secernog grada. To ce vam otknti neke 
taine struktiire grada i olaksace vam igru 1 



na kraju najvaznijc NF.MOJTE ni pod kojim 
uslovom pokusavatj da pokupjte svc pred 
mete sa jednog sprata Secernog grada ako to 
nije neophodno. Mnogi spratovi su relativno 
laki, all sadrze prepreku koja vam onemogu- 
cava da pokupite sve predmete. Dok vi po- 
kusavate da pokupite neki predmel. vreme 
prolazi. Zaio skupljajte samo najpotrebnije 
predmetc- 

O Predrag Beciric 
Tane Kunijevic 



Ncdavno se pojavio Commodore 6-} u no 
vom kuciSiu, koje je vcoma slicno Commo 
doru 128. Osim razlike u dizajnu drugih raz 
lika izmedu starog i novog modela nema 
Kako bi poboIjSala prodaju nove Sezdesetcct 
vorke firma uz novi model poklanja i jedan 
odiican program. To je GEOS. 

Ovaj program koji zauzima jednu stranu 
disketc mozemogrubo podcliti na dva dela i 
to: GEOWRITE i GEOPAINT. Prvi program 
predstavlja odiican tckst procesor. Za razli 
ku od dnigih tekst procesora kod ovoga svc 
vrsie slova koje imamo na raspolaganjii 
mozemo vidcti kako na papiru kad oditam 
pamo tekst ia)to i na ekranu, Izbor slova jc 
zaista veliki. Ni kvalitetniji stampadi nemaju 
ovakav izbor slova. Posebno je znacajno da 
svc vrste slova mozemo postici kako na Ep- 
sonovim siampacima tako i na Commodore- 
ovom Slampacu MPS 801. 

Na raspolaganju imamo §est poipuno raz- 
lieitih vrsta slova (BSW. CALIFORNIJA, CO- 
RY. DWINELLE. ROMA. UNIVERSITI) od 
toga neke vrste mogu biti predstavljenc u 
SCSI razlicilih velitina. Pored toga imamo i 
pet lipova slova. medu kojima treba posebno 
istaci masna slova. kurzivna ili automatsko 
podvlacenje Sve ove tipovc slova program 
postize §tampajuci u grafici visoke rezoluci 
)e. Izgled Stampanog dokumenta u potpu 
nosii imamo na eluanu kompjutera, pro 
gram poseduje opciju pogled ceic strane. 0 
ostalim karakteristikama tekst procesora ne- 
temo govoriti, Dovoijno je da kazemo samo 
da poseduje svc najbitnijc funkeije za rad. 

Pored ovog programs na raspolaganju 
imamo i GEOPAINT. Za ovaj program slo- 
bodno sc moze rcci da jc jedan od najboljih 
programa za ertanje koji postoji za C-W Ve- 
licma erteza je puni A4 formal. Toliko veliki 
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format postize se ertanjem pojedinih delova. 
to jest ekran kompjutera predstavlja prozor 
u ogromnom ekranu na kome ertamo, Ovaj 
program poseduje izuzetno veliki broj mo 
guenosti. Pored osnovnih moguenosli kao 
Sto su ertanje linija, kniznica ili pravougao 
nika. program ima izuzetno dobro uradenu 
FILL rutinu. Na raspolaganju postoji 32 raz- 
licite sare kojom mozemo ispuniti neki uok- 
vireni dco. 2a neke detalje postoji moguc 
nost uvelicavanja posebnih delova slike. Da 
Ijc. mozemo neki deo slike memorisati i iz- 
vrsiti njegovo kopiranje kao i modiftkaeiju 
dela slike. Od posebnog je znacaja moguc 
nost pisanja tcksia. Kad predemo u tekst 
mod na raspolaganju imamo sve vrste slo\’a 
koja smo mogli da koristimo u GEOWRITE 
programii. Na ovaj nafin mozemo kombino- 
vat: tekst i grafiku. 

Pored ova dva osnovna programa uvek 
mozemo pozvaii kalkulator koji se na ekra- 
nu pojavi u obliku prozora. izvrSiti potrebnu 
racunicu i nastavnj sa radom. Dalje, pro 
gram poseduje i casovnik sa alarmom koji 
po zelji mozemo konstiti. 


Program! ovakvog tipa vec postoje na bo- 
Ijim kompjuterima i za njihovu upotrebu nc- 
ophodan je mis. Posto retko koji viasnik 
Commodora 6-4 poseduje mis ovaj program 
je predviden za rad sa dzojstikom. Sve opeije 
koje biramo radimo uz pomoc dzojstika. Na 
ovaj nacin program postaje veoma usluian i 
njega mogu u potpunosti i veoma lako koris- 
titi svi profili korisnika. 

iako Commodore 64 poseduje 16 razli£itih 
boja. u ovom programu koriscene su samo 



dve. Nakon velikog uspeha i popularnosti 
ovog programa pojavila se i nova verzija ko- 
ja je veoma sliina ovoj all za razliku posedu- 
je boje. I na kraju da vam napomenemo da 
ovaj program radi iskljucivo sa disk jedini- 
com. Verzija za kasciofon jo§ uvek ne posio- 
ji. S obzirom da program lokom rada veoma 
testo poziva disk, verzija za kaselofon mozc 
se uskoro ocekiv-ati all ce sigurno biti dosta 
usakacena. 

O Zoran MoSorinski 


■65 


• I/O PORT • 


DEZURNITELEFON 

Svakog poDcdeljka od 10 do 13 £asova pozovite 011/320'S52 i mi cemo 
vam pomo^i! Pitajte, savetujte. kritikujte. traiite. Oi^ekujemo vas pored 
deiumog telefona! 


ZV0NK0,HVALATI 

Srccan rodcndan i mnogo srecc 
u daljem radu .5re/u kompjutcra' 
ieli Zvonko Joksimo\ic iz Ivan- 
grada. 

Zvonko. hvala ti. Moramo da 
priznamo da smo zaboravili na 
ovaj skromni )ubilcj (dvc godinc 
iziaicnja), 0 

BEZDISKASENEMOZE 

Boban Aamovic iz Pozarevca 
ima vcliki problem - .crkao” mu 
jc a'p ko]i nosi oznaku 4ki ■ 40 i 
325572 i ima 40 nogu a deo je flop 
py-ja VC 1541 (Commodore). 

Bobanu odgovaramo vrio krat- 
ko na njegovo irecc pitanje: Ne ve- 
rujemo da bi vam Konim u£inio 
ta^'u usiugu a da vam ne naplatl i 
kompletan ser\'is. Ako neko moze 
da pomogne Bobanu neka mu sc 
javi na ad^resu 

O Boban Acimovic 
Ratarska 51 
Poiarevac 

istomiSljenici 

Jovica Graovac iz Zagreba pozi- 
va sve koji se inieresuju za izradu 
programa iz bilo koje oblasli da 
mu se jave, kako kaze. radi sarad- 
nje. Naravno. to vazi i za one koji 
su vec nc§to napravili. 

O Josip Graovac 
Slavka Batu$ica 15 
41000 Zagreb 

HAKERIPROTIVPIRATA 

Nadamo se da iete objaviti ovo 
naSc pismo, kao i vaSe misljenje o 
ovom problemu. Radi se o slede- 
dem: 

Kao Sto je poznato kod nas po- 
stole dve vrste .pirata": 

Prvi, to su oni .kompjuteraii' 
koji samo prcsnimavaju programe 
onakve kakve ih dobiju. Znam da 
to presnimavanje nije ba$ u redu. 
aii to je jedini naCin da dodemo 
do najnovijih i najjeftinijih progra 
ma. 

Drugi, to su visoko obrazovam 
pirati ali bez obraza. Kako inaic 
objasniti to da im nije dovoijno da 
samo presnime tudi program nego 
na poietku, dodaju ime Hi poruku 
(Vatroslav Jansoft. Destroyed 
by...) koju zaStite od .provaljiva 
nja' tako da je oteiano (a iesto t 
nemoguie) unoSenje POKE a za 


besmrtnost. Takve ponikc omalo 
vazavaju autora i ogroman \iSem 
jesccni trud oko sastavijanja igre. 
Pretpostavijam da to radc iz dva 
razloga: Hi je u pitanju zeija za isti 
canjem Hi (Sto }C verovatnije) zcija 
da sc bez mnogo napora priswji 
tudi rad. 

PoSto mi nemamo ni vremcna a 
ni mogucnosti da razbijamo tc 
umjetno stavljene zaStite. ostaje 
nam da igramo igre takve kakve 
su... 

Srdacan pozdrav iz Splita, hica 
Baric, Ante Jakovljexic, SiniSa Jo- 
sipovic i drugi splitski hakeri. 

Prijatclji iz Splita, va§e pismo 
nam je odmah na pocetku bilo 
sumnjivo a kad smo proCitali kraj. 
bilo nam jc sve jasno. Sporno je 
ono J drugi splitski hakeri”. Znaii 
vi sebe ubrajate u hakere? Prc ne- 
go §to uopSte sebi dodelite ncku ti- 
tulu (}er to i jcstc titula) treba 
prv’O da saznaie §ta ona znaci. Ako 
ste vi pravi hakeri onda za vas ne 
bi trebalo da bude problerna oko 
..skidanja” bilo kakvih zastita jer 
hakerima to nije te§ko, naprotiv. 

Bilo kakav problem koji se dni- 
gima Cini nereSiv, za hekere je 
prava duhovna hrana i kod njih 
nema predavanja, ili ne daj boze, 
^avanja dok se problem ne re§i. 
Sto se lice samih piraia, neko je le- 
po rekao: „Sve de to narod pozlati- 
ti“ ili ,.Sve ce to zakon oceliciti". 

U svakom slucaju desice se i 
jedno 1 drugo. Ipak treba red da 
programi koji nam dolaze iz inos- 
transtva u originalnom obliku po- 
seduju zaditu koju im je proizvo- 
daC stavio. Upravo pirati znaju ka- 
ko se te zaStite onesposobljavaju i 
to upravo oni koji se tako ne- 
skromno potpisuju. Kad se to ne 
bi radilo niko kod nas ne bi mo- 


gao da dode do mnogih programa 
jcr programe sa orginalnom zaSti- 
tom je nemogude presnimiti. Oni 
drugi pirati koji su kvazi - dobri 
su u sivari iiajgori jer sc koriste 
dvostrukim tudim radorn: ongi- 
nalnom igrom i skinulom origi 
nalnom zaslitom onih ..koji sc pot 
pisuiu'’ 

Daklc. da ne bismo daljc razvi 
jail tcoriju piralizma porucujcmo 
citaocima da izncsu svoja misljc- 
nja 0 ovoj temi jer jc vrIo intcre 
santna i zasluhije da sc o njoj viSe 
napiSc. A vama trojici i ostalim 
..hekerima" porudijcmo: 

Pozivamo i osialc citaoce da 
nam piSu sta misic o piratima 
Najzanimljivija misljcnja cemo ob- 
javiti. Nadamo se da cemo tako 
mnogima pomod. 

O 


ISPRAVKEZA 

FLOMASER 

U proSlom broju objavili smo 
program „Flomaster'' naseg dtao 
ca Dorda MiSljenovica i pri tom 
smo napravili nekoliko gresaka 
Izvinjavamo sc njemu a pogotovo 
vama koji ste mnogo zvali redak 
ci)u da biste saznali kako te greske 
da ispravitc. Stoga objavljujemo 
nekoliko linija ko|e su bile pogres 
no odStampane. 

1250 LET g = CODF.“COPY ’.LET 
7 .»CODE”r 

1630 LET 

p(2) = 136-.LETq(2)-144 
1660 LET p{5| = 144:LET 
q{S) = CODE "STOP" 

O 



AH, PROKLETiTVo! OPET TAl HC tfSOZO ! 

ZAPOCETAK-DOBRO 

Sa/jem vam ovaj ertez jcr bib /eleo siiradivati sa vama. 
lolaznik sam dnigog razreda Skole za pnmjenjenu umietnost i di 
zain u Zagreba. n.i odjeiu gramih tebtuka. PoSto posjedu/em komp,u 
ter. trtam erteze i Htistracije na temu kompjutcra i robotike 

I ebki sam poklonik kompjutcra. te redovito kupujem kompjuter 
>U casopise. I video s.im da jedino vaS (asopis nema nekog stainos erta 
ca crtcza uz pojedinc tekstovc i teme. te ako vam odgov.ira moi stil , 
znanje iz ertanja javitc mi ako zelite saradnju. 

O Damagoi Kreso - I.ovric 
41000 ZAGREB 
Franza .Mehrinsa 5 iV 



Obavedavamo prelplatnikc da jc, usied 
povecanja cene lista, doSlo i do promene 
cene prclplate. PoCev od broja 24 nove 
cene u pretplati su; 

PRETPLATA ZA NASU ZEMLJU . 

3 meseca 765,- din 

6 meseci 1.530,- din 

Igodina 3.060.- din 

PRETPLATA ZA I NOSTRANSTVO 
3 mcseca 1.530,- din 

6 mcseci 3.060,- din 

Igodina 6 . 120 .- din 

Pretplala se vrSi na ziro raCun broj 
60801-601-29728 uz obaveznu naznaku 
NO .Politika” OOUR .Prodaja" - pret- 
plata na list .Svei kompjutera'. 


GODISNJA PRETPLATA ZA INOS 
TRANSTO 

U STRANOJ VALUn 
SAD S 15 . 

SRNEMaCKADM. 3]'. 

FRANCUSKA Ffr. ' 103 ' 

SVEDSKASkr.' 106 ■ 

SVAJCARSKA Sfr. 26.- 

Uplale iz inostranstva slati na devizni ra 
eun NO .Politika- kod .INVEST banke - 
Beograd, broj 

60811-620-63.257300-00054 uz obaveznu 
naznaku PRETPLATA NA LIST .Svei 
korapjutera". 

Sve upIaie primljcne do 1. 10. 1986. vaze 
do isteka pretplaie po sianm cenama. po 
Cev od 1. 10. 1986. obracunavamo nove 
pretplatne cene. 
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Svi tekstovi u ovom broju obradeni 


su na rafunaru 


Macintosh 



NOVINARSKEMUKE 

Pridruzujuci se novoj armiji ko- 
risnika radunara, dajemo i mi svoj 
phlog. Izda/i smo ovaj Bilten inici- 
rani clankom o programu ,ne- 
wsroom". koji je iza§ao u VeScm 
iasopisii. / ovaj skromni poictak 
nam je pokazao $a kak\'im se sve 
te^kocama trcba boriti u zivotu 
novinarskom. Nije vam lako, pri- 
znajemo. Nadamo se da ccmo us- 
postavUi saradnju. Bili bismo za- 
hvaini ako biste nam uputili kojii 
red kritikc. uzimajuci u obzir na- 
ravno. nivo i nanjenu naseg BUte- 
na. 

Primite drugarske pozdra\’e. 

Redakcija Biltena 
Kompjuterska sekcija EMO 
OTC „Veljko Vlahovid" Kniievac 

Uvek nam je drago kad pokrc- 
nemo neSto poziiivno, U ovom 
slucaju prikaz programa .Newsro- 
om" pokrcnuo je mladc (naravno i 
one duhom mlade) Krusevijanc da 
prakticno iskorisic program koji jc 
upravo tome namenjcn. Na jedan 
vrio duhovii nacin. kako je to 
svojstvenc mladima, opisali su 
kompjuterski svel oko sebe i u se- 
bi i napravili pn'i bilten. Vrlo nam 
je zao §to vam ga ne mozemo po- 
kazaii all verujte nam na rec da iz- 
gleda sasN'im u redu. Ako tako na- 
stave ubrzo ce nam predstavljaii 
pravu. konkurcnciju a tada ih viSe 
necemo hvaliti. 

DOKLECETEDA 

KASNITE 

M. M. iz Srem. Mitrovice zame- 
ra nam §io ceslo kasnimo sa izlas- 
kom na kioske i, istovremeno po- 
stavlja pitanje o ceni koSlanja C- 
•128 u Nemackoj i Speklruma 128 
kod nas. 

0 tome zaSto kasnimo na kios- 
ke moze sc puno toga reci jer su 
razlozi vecinom .opravdani' i ni- 
kada se ne ponavljaju. Za novo 
kaSnjenje je uvek po pravilu neki 


novi razlog koji se ranije nije jav- 
Ijao. Ipak trcba reci da je .Svct 
kompjutera" tasopis koji se nalazi 
u sklopu .Polilike" a poznati su 
yciicina i broj raznih izdanja koja 
iziaze iz nje. PoSto smo mesccnik 
a vedna Politikinih izdanja iziazi 
ceSce. prirodno je da mi malo 
duze sacekamo. Mnogo je teze 
kad neki nedeljnik ne izade red- 
mo u petak vec zakasni pa se poja- 
vi tek u ponedeljak nego kad mi 
zakasnimo dva-tri dana. Zato smo 
mi uvek na kraju svih dogadaja u 
StamparijI. Druga stvar je sa tek- 
stovima. Cesto se dogodi da neki 
vazan Clanak cekamo neSio duze 
nego sto bi trebaio ill u poslednji 
cas stigne izveStaj sa nekog od saj- 
mova, itd. Dakle kao i uvek odgo- 
vornost je koleklivna a krivca ni- 
gde. 

C-128 u NemaCkoj zajedno sa 
dzojstokom koSta oko 800 DM a 
za Spektnim 128 nemamo podat- 
ke pa ti jedino oslaje da prelistas 
oglase po casopisima. 


JEZICKEZAVRZLAME 

Redovan sam citalac ,Sveta 
kompjutera' od prvog broja. Da 
mi se dopada, mozetc prosuditi i 
po tome Sto sam vam se vec jav- 
Ijao i slao prHoge. Rubrika koja mi 
se posebno dopada jeste ,Z-80 u 
vaSim rukama". Medutim, bas u 
njoj ima jedna stvar koja mi po- 
majo smeta i zbog koje vam sada 
pisem. Radi se o upotrebi termina 
,riset' i ,sabrutina'. 

Na izgied ovim terminima ne bi 
imalo ita da se zameri. preuzeti su 
iz engleskog a tamo se baS tako (Hi 


priblizno tako) izgovaraju. No, 
ako ih malo detaijnije anaiizira- 
mo. videcemo da stvar nije baS ta- 
ko jednostavna. 

EngJesko reset je slozenica; sas- 
toji se od latinskog prefiksa re-, sa 
znacenjem ponavljanja. vracanja 
na pocetak. uspostavijanja pre- 
thodnog stanja. i engleske reci set, 
sa znacenjem (po)stavljanje. na- 
meStanje. Latinsko re nalazi se u 
citavom nizu ,medunarodnih’ ter- 
mina, pa tako i u srpskohrvat- 
skom: reprodukcija, reanimacija, 
reakcija. revolucija, rekonstrukci- 
ja, renovirati. Kao sto vidimo. u 
naSem jeziku re uvek zadrzava 
originaini izgovor pa nema razlo- 
ga da ,rest" bade izuzetak. 

Sliino je i sa subroutine. Ovaj 
termin siozen je iz latinskog pred- 
loga sub, pod, i francuske imenice 
routine, rutina. Kod rutine se 
slazemo sa Englezima po pitanju 
izgovora, dok smo kod znacenja 
obrnuli redosled. Naime, Jz- 
vezbanost', ,veStina stecena ra- 
dom' jeste izvedeno znacenje, os- 
novno je .ustaljen. ukalupljen put 
odnosno nadin rada'. I prvi ele- 
menat. sub, ima znacajnu medu- 
narodnu reputaciju: subkultura, 
subatomski, submikroskopski. su- 
bordinacija. subnormala, subok- 
sid, subdukcija. subjekt. ZakJjudak 
je isti kao i u slucaju preBlaa re, 
ne ..sabrutina' vec .subrutina'. 

Mozda ovo i nema mnogo veze 
sa problematikom racunarst\'a, no 
ja se amaterski bavim lingvisti- 
kom pa sam dosta osetljiv na ,je- 
zicka' pitanja. 

O Duian Radivojevic 
2. Zrenjanina 14A 
Pancevo 



Pretplatom Stedite 15%. Uplatu mozele izvrSiti na ziro-racun broj 
60801-601-29728UZ obaveznu naznaku: NO .Politika", OOUR Proda- 
ja. pretplata na «Svet kompjutera". Da biste bili sigumi da £e vam 
broj stizati, popunite pretplatni listi£ i poSaIjite ga zajedno sa pri- 
merkom (ill fotokopijom) uplatnice na naSu adresu. ,Svet kompju* 
tera", Makedonska 31, 11000 Beograd. Uz kupon o pretplati oba- 
vezDo poslati uplatnicu Ui njenu kopiju. 

Pretplacujem sc na list SVET KOMPJUTERA 

Ime i prezimc 

Adresa 

Poipis 



MOVI CASOPIS koji OBJAVLJUJE NAJNOVIJE ZANlMLJlVOSTt 12 
ACRONAUTIKE I KOSMONAUTIKE 


DNEVNIK - NOVI SAD 

STARIBROJEVI 

Imamo joj ne§to malo starih brojeva koje mozcte da narucite. 

narudZbenica 

Ovim neopozivo naruCujem sledece brojeve .Sveta kompjutera" 


Ime i prezime 

Adresa 

Potpis 

Primerke £u piatid pouzeiem poStaru. 
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btpuno rjesenje u jednom paket 



Profeswnalni monoi<'c' 
- zelent monitor Rezc 
560 X 192 to^ke 80 < 


RAZvojni s«stem Kreiranje 
vlAStitth tpitkacija n« bazi UCSO 
PascaJ comptier-a t SoftVet 
posiovrW> rulma 


4Mn6nt kvabtele 

brziTka 


Interaktivni vodid 
upoznavanje funkcijaj 

iQQoyteOMi^Apie'a 7 


Radunalo Apple //c Radna 
memonja 128K. ugradena 
disketrui jedinica. 80 koJonski 
pnkaz. senjski komunikaciiski ' 
pnkijudci. BASIC interpreter u. 
ROM-u 


Apple Ured — integnrani 
poslovm program. Obrada 
teksta. b^a podataka 1 tabli£ni 
kalkulator 


Komunikaci|Ski program — 
VT100 terminal emulator 
pri)enos podataka 1 veza s 
drugim rafunalima 


Pnrx>4fuci za konStenje opreme 
t programa. 


... ZA PRIVREDNE ORGANIZACIJE, OBRA- 
ZOVNE I znanstveno-istraZivaCke 
USTANOVE, DRUSTVENO-POLITICKE ZA- 
JEDNICE. Konfiguracija »UniVeI« vam omogu- 
caya kvalitetnu obradu i ispis teksta, vodenje razli- 
iitih evidencija, poslovne kalkulacije i proraciune, 
razmjenu podataka i rad sa velikim sistemima, mi- 
ni i mikro raiunalima. te izradu vlastitih specifi- 
finih aplikacija i programa. 

»UniVeI« se moze prosirivati u skladu s vasim po- 
trebama dodatnom opremom i aplikacijama iz bi- 
blioteke od preko 20.000 programa. 


Ra^unalo Apple //c u potpunosti zadovoljava 
obrazovni standard usvojen za skole SRH, a nase 
desetogodisnje iskustvo 
garancija je kvalitete. 

Obratite nam se 
direktno!!!! 




sr ^ 


VELEBIT 


API^ 


Proizvodnja i prodaja 

VELEBIT OOUR informatika 
RadauSeva 3. 41000 Zagreb 
Tel. 041/219-915, 228-555, 
Tlx 21512 


PREDSTAVNISTVO 
BEOGRAD Marsala Toibuhma 79 
tel 458-06^ lelex 11-499 




r ^ 

Univcl jc ncSto novo. Univcl jc istovrcmeno i provjcrcno 
rjcSenjc za vas. Kompleiko raCunalo, programi. lllcratura, 
lim struCnjaka koji cc vam u svakom trcniUku pomodi. 

Potpuno rjcScnjc. Svc §to vam ireba. svc o Ccmu ste 
razmi§!jah, citali, sluSali svc na jednom mjcstu Trcba ga 
samo raspakirali. ukljncih u utiCnicu na zidu, umctmai 
diskctu i. na posao. Daljc jc s\c lako. 

Univcl jc raiiinski sistem /asnovan na poznalom ratunalu 
Applc/'c i domaco) profcsionalnoj programskoj podrSci 
Apple//c - osnova sislema. poslcdnp )c i nnjznacajmji korak 
u razvoju poznaie familijc racunala Apple// „C” predstavlja 
kompaktnosi. a ^Applc" kao j obiCno, Sirom svijeta 
predstavija inovaeiju, kvalilctu, pouzdanost, izdrzl)ivost i 
brigu za korisnika. Appic//c na izglcd jc main. a!i mocno 
racunalo ko)c cc sc lako prilagodili razlitiiim zahtjevima 
Svc §lo vam trcba u icdnom paketu. 

k. A 


o 

VELEBIT 

OOLR INFORMATIkA 
Zagreb 

Kenncdvjev Ire 6a 
Tcl 041 215-W 
Telex 21512 


• Apple//c racunalo s ugradenom disketnom 

jedinicom. 

Radna memorija racunala Apple//c je 128 
kilobytea. 

• Ugradeni serijski meduskJop za spajanje pisa^ ill 
plottera. 

• Ugradeni serijski komunikaeijski medusklop. 

• Ugradeni pril^ucak za LCD prikaz Ui RGB 
monitor u boji. 

• Ugradeni priklju^k za dodatnu disketnu 
jedinicu. 

• Ugradeni zvuenik i priklju^k za slusalice sa 
regulatorom glasnoce. 

• Ugradeni analogni ulaz - priklju^k za joystick, 
misa ili si. 

• Ugradena disketna jedinica od 5,25 incha, 
kapaciteta 143 Kb. 

• Profesionalna tastatura (63 tipke, 94 znaka, 2 
programabtlne tipke, 4 direkeione tipke). 

• Priluz 40 ili 80 znakova u 24 retka. 

• Profesionalni monokromatski monitor (zeleni 
Cosfor) na ergonomskom stalku s promenljivim 
nagibom. 

• Grafika (u 16 boja uz dodatak kolor monitora) u 
niskoj, visokoj i ultravisokoj rezolueiji. 

• Sklop za napajanje sa ispra^jacem. 

• 16 Kb ROM. 

• Applesoft BASIC u ROM-u. 

• Disassembler i strojni jezik Monitor u ROM-u. 

• Operativni sistemi ProDOS, DOS 3,3, Pascal OS. 

• Disketa sa sistemskim usluznim programima. 

• Disketa „Apple predstavlja Apple//c", za 
upoznavanje sa sistemom i programima za 
obradu teksta, tabelame proracune te 
pohranjivanje i pretrazivanje podataka. 

• ^Uvodna" disketa, za upoznavanje s tastaturom 
racunala. 


• Disketa „Apple na poslu", prikazuje moguenost 
integriranog programa AppleUred, takoder 
sadrzanog u paketu. 

• Integrirani programski paket AppleUred. 

• Obrada teksta. 

• Tablicni kalkulator (spreadsheet). 

• Baza podataka. 

• UCSD Pascal razvojni sistem sa SoftVel 
bibliotekom poslovnih nitina za izradu 
profesionalnih aplikaeija. 

• KOmunikaeijski program, za emuliranje 
najrasprostranjenijeg VT-100 protokola. 

• Komplet prirucnil^ za upoznavanje i 
svakodnevni rad sa sistemom i razvoj vlastitih 
aplikaeija. 

• ZA POKLON: Matricni stampac s priborom za 
prikljucivanje i priruenikom. Ispis teksta i 
grafike. Pomak papira pomocu valjka i 
^traktora”. Birina ispisa 132 znaka u retku (A4). 
Brzina pisanja 80 znakova u sekundi. 

Garancija za proizvod godinu dana. Servis 
osiguran u garantnom i pos^arantnom roku od 
ovlastenog servisa Velebita. 

UniVel u poslovanju - racunalo koje vodi 
uspjehu. UniVei u Ikolstvu - ni jedno dnigo 
racunalo ne moze se mjeriti s njim. 

UniVel - potpuno rjesenje u jednom paketu 
za svakoga, UniVel za danas - i sutra. 

Sve sto UniVelu jos nedostaje - to ste Vi. 


0\'la$teno prodajno mesto: 
VELEBIT OOUR Infonnatika 
PredstavniStvo Beograd 
Mariala Tolbuhina 79 
Tel. 444-7485 


UNIVEL 

POTPUNO RESENJE U 
JEONOM 
PAKETU 
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Hteli biste da svojim PC-om ostvarite najbolje moguce rezultate u profesiji. 

Rezultate iia koje cete kao stni^njak biti ponosni. 

Ako ielite takav kvalitet, onda moiete da se pouzdate u Hewlett-Packardovu 
perifemu opremu za personalne ra£unare. 

Uz to cete dobiti i pouzdanost koju iii$ta u industriji ne moze da kontrolBe. 

Mi iz Hewlett-Packarda postavili smo to sebi kao ciij. 

1 po tome smo zapravo i poznati. 

Pogledajte, na primer, na$e superbrze laserske Stampa£e LaserJet. Oni vam 
obezbeduju pravi Stamparski kvalitet slova i izbor tipa Stampe. 

Hi naSe kompaktne Stampaie Thinkjet. I oni su brzi. A sliCno Stampaiima LaserJet 
onako tihi lUo da iapu^, tako da dok Stampate izveitaje moiete da razgovarate 
telefonom. 

I na$i viSebojni crta^i postali su standard. Pomoci ce vam da veoma raziimljivom 
grafikoro izrazite najkomplikovanije ^injenice i podatke. 

Sva Hewlett'Packardova perifema oprema je kompatibilna sa vodecim personalnim 
raiunarima. 

Vec danas je razgledajte kod najbliieg predstavnika Hewlett-Packarda. 


1^1 


HEWLETT 

PACKARD 


HIBMIS 


Zastupniitvo 

61000 UUBUANA, TITOVA 50, TELEFON (061) 324.856. 324.656. TELEX 31583. 11000 BEOQRAD. GENERAL ±DANOVA 

TELEFON (011) 3 * 0 - 377 , 342.641. TELEX: 11433 

Sarvit 

UUBUANA. KOPRSKA 46. TELEFON: (061) 268-363. 268-366 

Od 8 9 1986 zastupniStvo i odriavanje Hewlett-Packard ima novu adresu 61000 Ljubljana. CelovSka 73, telefon |061) S53-170. telex 31583 


